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1 Uktad podrecznika

Podrecznik uzytkownika programu PURMO H20O sktada sie z 9 rozdziatow i 4 zatgcznikéw. Ponizej
przedstawiono krétkg charakterystyke poszczegdlnych rozdziatéw.

1.  Uklad podrecznika - zawiera krotkg charakterystyke poszczegolnych rozdziatéw oraz
informacje na temat korzystania z podrecznika.

2. Ogdlna charakterystyka proqramum - przedstawia charakterystyke programu
zawierajgcg informacje na temat jego mozliwosci, zakresu stosowania, zakresu
przeprowadzanych obliczen, wspotpracy z uzytkownikiem.

3. Instalowanie programul+s) - zawiera instrukcje instalowania programu na twardym dysku.

Podstawy obstugi programul 2 - omawia podstawowe elementy przestrzeni roboczej
programu oraz przedstawia zasady ich obstugi.

5. Wprowadzanie danych|2] - przedstawia krok po kroku kolejne etapy wprowadzania
danych.

6. Obliczenia s - omawia proces obliczen oraz opisuje zestaw i znaczenie parametréw
wplywajgcych na obliczenia.

7. Wyniki obliczen/ss - opisuje wyniki obliczen.

Struktura menu s - opisuje znaczenie wszystkich polecen wchodzacych w sktad menu
programu.

9. Przyktady@ - przedstawia przyktady wprowadzania danych i wykonywania obliczen.
10. Zatacznikilsosl,
Dialogi - zawiera alfabetyczny opis okien dialogowych wystepujgcych w programie.
Okna - zawiera alfabetyczny opis okien wystepujacych w programie.
Tabele - zawiera alfabetyczny opis tabel wystepujacych w programie.

Definicje i terminy - zawiera alfabetyczny spis definicji i terminéw uzywanych w
podreczniku.

Indeks - indeks terminéw wystepujacych w podreczniku.

1.1 Pomoc technicza

W przypadku probleméw z instalacjg lub pracg programu PURMO H20 prosimy o kontakt
telefoniczny pod numerami: 0 601 39 01 64 lub 0 22 863 14 95.

Ewentualne uwagi lub zapytania dotyczace pracy programu mozna przesta¢ na dres E-mail:
wereszczynski@sankom.pl lub fax. 022 863 14 96.

Aktualne informacje na temat programu mozna znalez¢ w Internecie pod adresem:
www.sankom.pl

SANKOM Sp. z o.0.

ul. Plomyka 28

02-490 Warszawa

tel.. +48 22863 14 95
+48 601 39 01 64

fax +48 22 863 14 96
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2 Ogodlna charakterystyka programu

Program PURMO H20 jest przeznaczony do graficznego wspomagania projektowania instalacji
zimnej i cieptej wody oraz cyrkulacji w budynkach mieszkalnych i uzytecznosci publicznej.

Program umozliwia projektowanie bardzo duzych instalacji sktadajgcych sie z wielu rysunkow.
Praktycznie jedynym ograniczeniem wielkosci projektu jest ilo$¢ dostepnej pamieci RAM i
szybkos$¢ komputera.

21 Obstuga programu

Praca programu w srodowisku MS Windows sprawia, ze jest on bardzo przyjazny dla uzytkownika.
Zastosowano w nim wiele rozwigzanh utatwiajgcych i usprawniajacych prace. Najwazniejsze z nich
to:

e graficzny proces wprowadzania danych/s) oraz prezentacji wynikdw obliczen na rozwinieciu
i rzutach kondygnacji,

e rozbudowany, kontekstowy system pomocy ked przywotujacy informacje o poszczegdlnych
poleceniach programu, jak rowniez podpowiedzi dotyczgace wprowadzanych danych,

¢ wielookienkowe srodowisko pozwalajgce na jednoczesne ogladanie wielu typdw danych,
wynikéw itd.,

e prosta wspggraca z drukarka 6l i ploterem 210 oraz funkcja podgladu wydruku@ i
plotowania 209!,

e bogata diagnostyka bled6w 53l oraz funkcje ich automatycznego wyszukiwania (zaréwno w
tabelach jak i na rozwinieciu),

e szybki dostep do danych kataloqowvchm rur, odbiornikow, przyboréw i armatury.

e mozliwos¢ definiowania nieograniczonej ilosci wtasnych bIokéw@, sktadajacych sie z
dowolnych fragmentow rysunku,

e szybki dostep do informacji pomocniczych zwigzanych z wprowadzanymi wielkosciami,
e bardzo bogaty zestaw symboli graficznych poszczegélnych elementoéw instalaciji.

2.2 Wprowadzanie danych

Dane wprowadzane sa w formie graficznej na rozwinieciu|s. Niezbedne informacje na temat
rysowanych elementoéw wprowadzane sg w tabelach powigzanych z rozwinieciem.

Z kazdym wprowadzonym elementem zwigzany jest system kontroli poprawnosci, jak réwniez
system pomocy, pozwalajgcy na uzyskanie informacji o wprowadzanej wielkosci lub przywotanie
odpowiednich danych katalogowych.

W celu usprawnienia wprowadzania danych program wyposazono w:

e mozliwo$¢ jednoczesnego edytowania wielu elementéw instalacji,

e mozliwosc¢ korzystania z gotowych blokow,

¢ inteligentne funkcje powielania dowolnych fragmentéw rysunku w poziomie i w pionie wraz z
przenumerowywaniem pomieszczen i dziatek,

e mozliwos$¢ definiowania nieograniczonej ilosci wtasnych blokéw|ss], sktadajacych sie z
dowolnych fragmentéw rysunku,

e szybki dostep do informaciji Qomocniczych@ zwigzanych z wprowadzanymi wielkosciami.

e system rozwijanych przyciskow s usprawniajgcy dostep do najczesciej uzywanych
elementéw instalaciji,

¢ funkcje dynamicznego powigzania danych z rysunku z odpowiednimi danymi w tabeli,

e system wspomagania tgczenia przewodow, punktéw czerpalnych, armatury i innych
elementow instalacii.
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2 Ogélna charakterystyka programu

Dzieki graficznemu wprowadzaniu danych program automatycznie rozpoznaje potaczenia
przewodow, punktow czerpalnych i armatury oraz przypisuje elementy instalacji do
stref pomieszczer4ss|.

Edytowanie danych w formie tabelarycznej daje mozliwo$¢ indywidualnego ustalania parametrow
wielu jednoczesnie zaznaczonych elementéw rysunku.

Funkcja wypetniania kolumn w tabelil2 umozliwia szybkie wprowadzanie tych samych danych dla
wielu elementéw instalacji.

Dynamiczne powigzanie rysunku z tabelg danych sprawia, ze aktualnie edytowany w tabeli
element zostaje wyrdzniony na rozwinieciu.

Dostarczona z programem biblioteka typowych fragmentéw rysunku (blokow) takich jak
pionopietra, elementy uktadéw mieszkaniowych i rozdzielaczowych pozwala na szybkie tworzenie
rozwiniecia. Dodatkowo uzytkownik moze definiowac praktycznie nieograniczong liczbe wtasnych
blokéw sktadajgcych sie z dowolnych fragmentéw rysunku. Bloki takie moga by¢ nastepnie
wykorzystywaneles] w kolejnych projektach.

Dzieki funkcji powielania dowolnych elementéw rysunku mozna np. wprowadzic¢ fragment
rozwiniecia instalacji na catej kondygnacji (kolejne piony lub uktady mieszkaniowe), a nastepnie
automatycznie utworzy¢ rozwiniecie i dane dla nastepnych kondvqnacii@.

2.3 Obliczenia hydrauliczne

Program umozliwia wykonanie petnych obliczen hydraulicznych instalacji, w ramach ktoérych:

e Okresla obliczeniowe przeptywy wody w przewodach.

¢ Dobiera srednice przewodow.

o Okresla opory hydrauliczne poszczegdlnych elementdw instalaciji oraz wymagane cisnienie
dyspozycyjne.

e Dokonuje regulacji przeptywéw wody w sieci cyrkulacyjnej CWU poprzez dobér
odpowiednich elementdéw regulacyjnych (zawordéw z nastawami wstepnymi, kryz, zaworéw
termostatycznych).

24 Obliczenia cieplne

W ramach obliczen cieplnych program realizuje nastepujace funkcje:

e Oblicza wymagane przeptywy wody w sieci cyrkulacyjnej CWU metoda termiczna. Polega to
na dobraniu takich przeptywéw wody cyrkulacyjnej, przy ktérych wychtodzenia wody na
drodze od zrodta ciepta do punktow potaczenia cieptej wody z cyrkulacjg osiggajg zadang
wartos¢ (np. 5 K).

¢ Dobiera izolacje cieplne przewodow.

2.5 Kontrola danych i wynikéw obliczen

Podczas wprowadzania danych program prowadzi biezgcg kontrole ich poprawnoéci. Pozwala to
na znaczne ograniczenie bteddéw powstajacych przy wprowadzaniu danych. W trakcie obliczen
przeprowadzana jest petna kontrola poprawnosci danych, obejmujaca miedzy innymi:
e sprawdzanie poprawnosci rysunku,
e sprawdzanie zakresu poszczegolnych danych (numery - symbole pomieszczen, przewodow,
symbole katalogowe itd.),
o kontrole spdjnosci potaczen dziatek w instalacji (niepodtgczone przewody, nieprawidtowo
potaczone przewody itd.),
e sprawdzanie prawidtowosci lokalizacji armatury.
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W wynikach obliczeh sprawdzane sg miedzy innymi:
o predkosci przeptywu czynnika w przewodach,
e cisnienia wody przed odbiornikami,
¢ niezdtawione cisnienia w obiegach spowodowane brakiem lub niewystarczajgcg armaturg
regulacyjng w obiegach cyrkulacyjnych,
e poprawnosci izolacji przewodow,
e wychtodzenia wody w przewodach.

W wyniku kontroli danych i wynikéw obliczen powstaje lista wykrytych btedow, w ktérej zawarte sg
informacje o typach btedéw i miejscach ich wystepowania.

Program wyposazono w mechanizm szybkiego wyszukiwania miejsca, w ktérym wystgpit btad
(automatyczne odnalezienie tabeli, wiersza i kolumny z btednymi danymi oraz wskazanie btednego
elementu na rozwinieciu).

2.6 Prezentacja wynikéw

Wyniki obliczen prezentowane sg zaréwno w formie graficznei@ jak i tabelarycznej.

Format warstw rysunku s oraz wyalad etykiet@ poszczegodlnych elementdw instalacji moze by¢
dowolnie modyfikowany (wybér wyswietlanych wartosci, kolor, wielko$¢ czcionki itd.). Wyniki
obliczen mogag by¢ rowniez prezentowane na rzutach kondygnaciilstl.

Zawartos¢ wszystkich tabel moze by¢ formatowana 7 (wybor pokazywanych kolumn i wierszy,
wybor wielkosci czcionek) oraz sortowanaliss wg dowolnego klucza.

Tabele z wynikami obliczen moga by¢ drukowane ¢4 jak réwniez

przenoszone do innych aplikacjil7l, pracujgcych w srodowisku Windows (np. arkusza
kalkulacyjnego, edytora tekstow itd.). Funkcja podglgdu wydrukulzs umozliwia obejrzenie wygladu
stron przed drukiem na papierze.

Wyniki obliczen w postaci rozwiniecia i rzutdw moga byc¢ wyglotowanem na ploterze lub na
drukarce. Uzytkownik moze wybrac skale plotowania rysunku oraz skorzystac z

podgladu pIotowania@, aby stwierdzi¢ jak rozwiniecie i rzuty zostang wyplotowane na papierze.
W przypadku gdy rysunek nie miesci sie na jednym arkuszu papieru program plotuje go kolejnymi
fragmentami, ktére nastepnie mozna sklei¢ w catos¢. Dzieki temu korzystajac nawet z najprostszej
drukarki w formatu A4, mozna uzyska¢ duze rysunki.
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3 Instalowanie programu

Program PURMO H20 jest zabezpieczony przed nielegalnym kopiowaniem. Podczas instalacji
uprawnienia do pracy z programem zostajg przeniesione z dyskietki kluczowej na twardy dysk.
Przed rozpoczeciem instalacji nalezy upewnic sie, ze dyskietka kluczowa nie jest
zabezpieczona przed zapisem.

Instalacje programu nalezy rozpoczaé¢ od uruchomienia systemu Windows. Nastepnie do napedu
CD-R nalezy wtozy¢ ptyte z programem. Po chwili automatycznie powinien uruchomi¢ program
przeznaczony do instalacji programoéw oraz ich prezentaciji.

E_j Programy PURMO OZC, PURMO C.0. i PURMO HZ0

Mo Rettig-Heating Sp. z 0.0.
02-781 W arzzawa, ul. Rotmiztrza Pileckiega 31
GEE}"’“’ Ogrzewanie podfogowe . 225432520 fax (0 22) 643-99-95

—Inztalowanie programow

@ Zainstaluj program PURMO OZC 3.0

gZainstaluj program PURMQ C.0. 3.2
@Zainstaluj program PURMO H20 1.0
g Zainstaluj przegladarke podrecznikéw i kart katalogowych

@Zainstaluj arkusz doboru grzejnikéw PURMO Air

—Uruchamianie programw

= | Uruchom progam PURMO DZC 3.0

Uruchom progam PURMO C.0. 3.2

Uruchom progam PURMO H20 1.0

Uruchom przegladarke podrecznikéw i kart katalogowych

@ Progamy | Opis0ZC | faf OpisCO. | [&d OpisH2o | Dane katalogowe
.:& |nternet | B Dokumnentacia | Rejeztracja

Program instalacyjny.

Jezeli program nie uruchomi sie automatycznie (zalezy to od ustawien w systemie Windows), to
nalezy za pomoca Eksploratora Windows uruchomic¢ program Setup.exe znajdujacy sie w
gtéwnym katalogu (folderze) na ptycie CD-R.

W celu zainstalowania programu PURMO H20 nalezy klikng¢ przycisk Zainstaluj program
PURMO H20 a nastepnie postepowac zgodnie z wyswietlang instrukcja.

Po zakonczeniu instalacji program PURMO H20 jest gotowy do pracy.
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3.1 Przenoszenie uprawnien do pracy z programem

Programem PURMO H2O nie jest zabezpieczony przed kopiowaniem.
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4 Podstawy obstugi programu

4 Podstawy obstugi programu

W rozdziale podano podstawowe informacje dotyczgce obstugi programu. Szczegotowe
informacje na temat tworzenia danych, wykonywania obliczen, drukowania wynikéw, ustalania

parametrow pracy zamieszczono w nastepnych rozdziatach.

4.1 Rozpoczecie pracy z programem

Aby rozpocza¢ prace z programem
1 Uruchom system Windows.
2 Przejdz do menu Start systemu Windows.

3 Wybierz polecenie Programy » PURMO 3 » PURMO H20.

Mowy dokument Office Akcesaria

BAutostart

Marzedzia Microzoft Office
[nternet Explorer

icrozoft Outlook,

Outlook, Express

Tyb MS-DOS
FURMO 3

Programy

14 B8 43 [0 O L1 L1 L1

ubiohe

Diakumetnty

U ztawienia

£najdé
Pomoc

Iruchon....

Wwuloguy: Fiatr...

Zamkni...

' PURKMOHZ20O

Informacje dodatkowe H20
Ingtrukeija H20 CHEA
Instrukcja H20 EXE
Ingtukcija H20 PDF
Odinztaluj PURMO H2O
Odinstaluy) ingtrukcje do H20
Pomoc do H20

Uruchamianie programu PURMO H20

4.2 Obszar roboczy programu

Obszar roboczy programu sktada sie ze wszystkich elementéw widocznych na ekranie,
znajdujacych sie w gtdéwnym oknie programu, w ktérym umieszczane sg okna z rysunkami,

wynikami obliczen i zestawieniami materiatow itd.
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Pasek tytulowy

T Plik Edycia widok Dane

H PURMO H20 - Przyktad 4 h2d - [Dane - Rysunki]

Obliczenia

Pasek menu

Wwhoniki Parametry Okfio Pomoc - 7 X

Pasek funkcji
programu

Pasek funkcji

&= < (B

b Rozwinigcie 1 ,\ |
H Zakladki z rysunkami J

E =) @ C'HIJ E d m A*E E rysowania Fﬁ @ | '-‘uh 4_!' %5 ﬁ':l
e I D m-BgRTEEH R
M[x]¢ Q@] - \aDm%r’Comﬂ—“%n -
B Qaaq
11AI?| Lol Ill I| I|1P|1I2|1I4|1I8|1?|2P|2I2|2I4|2F|2‘ 1DDA 1 1 i 1 3I 1 3
& - = e - o 1 |\\ \\\! I
Linijki Dwa niezaleznie skalowane "
™ I W widoki rysunkow A
= i N i = e
i ‘ Pasek przewijania
r [ =l “
- i % 25°C
s 3 [ Przyciski wlasciwosci :
= = ; tazienka I
el Przyciski edyciji | '— TEOTEDIE
| list sunkéw == == |
y ry =
m|| 2 2
T Rozwinigoie 1 | u J r bl = E|%
- - Tabela przeznaczona do edycji £k g £
Typ|P10n|D21al| Symbol ‘ qnz e i o =S £
danych elementéw instalacji =0 .
= WAHHA = o8 7|8 g
e UMYWALKA POST - iv’ % é
- I
~ BIDET \\. e
= PRALEA AUTOD 0.
- 0
A Pasek stanu| Dot B .
:
A -

Gtéwne okno programu

Standardowo po uruchomieniu programu wyswietlane jest okno Dane - Rysunkil=7 z rysunkami
rozwiniecia i rzutami kondygnacji. W celu obejrzenia okien z wynikami obliczeh oraz listy btedow
nalezy wybra¢ odpowiednie polecenie z menu W niki 2491 .

4.3 System pomocy

Program wyposazono w kontekstowy system pomocy, umozliwiajacy uzyskanie w kazdej chwili
informacji pomocniczej stosownej do aktualnej sytuac;ji.
Aby w dowolnym momencie uzyskac¢ informacje pomocniczg nalezy:

e w przypadku dialogu, klikng¢ lewym klawiszem myszy przycisk Pomoc.

¢ najechac¢ kursorem myszy na komérke tabeli, element rysunku, element dialogu, lub element
gtéwnego okna programu(informacja o wskazanym elemencie zostanie wyswietlona w

pasku stanu);

e nacisngc¢ prawy klawisz myszy i z podrecznego menu wybrac polecenie Pomoc.

ot domisn [ . . brad oravc .
e nacisng¢ klawisz =4, a w przypadku dialogu klawiszem tabulacji wybrac¢ przycisk Pomoc i

nacisnac klawisz

Entar4—!

Rodzaj informacji pomocniczej zalezy od aktualnego kontekstu.

23

© 1994 .. 2004 Piotr Wereszczynski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski



4 Podstawy obstugi programu

e Przy wybieraniu polecen z menu, system pomocy przywotuje informacje zwigzang z
zaznaczonym poleceniem.

o Gdy aktywnym oknem jest dialog, to system pomocy umozliwia uzyskanie informaciji na
temat pdl dialogu.

e Przy wprowadzaniu danych w tabelach 104, system pomocy dostarcza informaciji dotyczacych
wielkosci wprowadzanych w poszczegoélnych komérkach, a w przypadku wprowadzania
symboli katalogowych przywotuje odpowiedni katalog.

e Przy przegladaniu tabeli z wynikami obliczen lub zestawieniami materiatéw, system pomocy
przywotuje informacje opisujaca znaczenia poszczegodlnych komérek tabeli.

W wielu przypadkach do wyswietlania informacji pomocniczych wykorzystywany jest program
Pomocy systemu Windows.

Zobacz takze: Menu Pomocl67.

4.4 Otwieranie i zachowywanie plikéw z danymi

Dzieki poleceniom otwierania i3 | zachowywania 13| plikéw z danymi uzytkownik programu ma
mozliwo$¢ dokonywania korekt w istniejacych plikach danych, tworzenia bibliotek projektow, jak
réwniez wykorzystywania wczesniej zachowanych plikdéw do tworzenia nowych danych.

Do otwierania i zachowywania plikow stuzg polecenia Otworz dane@, Zachowaj danelisd |
Zachowaj dane jako s uruchamiane z menu Plik[i3.

Zobacz takze: Menu %@5 polecenia Otworz dane%, Zachowaj dane 195 i Zachowaj dane jakol1951.

4.5 Przenoszenie lub kopiowanie plikéw projektu

Dane do projektu zapisywane sg w pliku z rozszerzeniem .h2d, wyniki w pliku o identycznej nazwie
i rozszerzeniu .h2r natomiast lista bledéw w pliku z rozszerzeniem .h2e.

W celu przeniesienia plikdw zwigzanych z wybranym projektem nalezy za pomoca Eksploratora
Windows skopiowac lub przenies¢ pliki z odpowiednig nazwa projektu i wyzej wymienionymi
rozszerzeniami. Na przyktad w celu skopiowania plikéw projektu przyklad nalezy za pomocg
Eksploratora Windows skopiowac pliki przyklad.h2d, przyklad.h2r i przyklad.h2e.

W celu przeniesienia wytgcznie danych do obliczen wystarczy skopiowa¢ odpowiedni plik z
rozszerzeniem .h2d.

Zobacz takze: Menu %@5 polecenia Otworz dane%, Zachowaj dane 195l i Zachowaj dane jakol1951.

4.6 Parametry pracy programu
Do ustalania parametrow pracy programu stuzy polecenie Parametry@ wywotywane z menu.
Dzieki nim mozna:

e wybrac rodzaj i wielkos¢ znakow uzywanych w tabelach,

e zadecydowac, czy ma byé wyswietlany pasek stanu,

o okredli¢, jakie pliki majg by¢ automatycznie zachowywane na dysku w momencie konczenia
pracy z programem,

e zadecydowac czy program ma automatycznie zachowywac plik danych w okreslonych
odstepach czasu,

e zadecydowac czy program ma tworzy¢ kopie poprzednich wersji danych.
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Zobacz takze: Menu Parametry 2571,

4.7 Zakonczenie pracy z programem
Aby zakonczy¢ prace z programem
e zZmenu %@ wybierz polecenie Zamknii@,

¢ |ub nacisnij kombinacje klawiszy - ,

¢ |ub dwukrotnie kliknij lewym klawiszem myszy menu sterowania programu.

Wywotanie menu sterowania programu.
(Dwukrotne klikniecie w ikone menu powoduje zamkniecie programu)

Przed zamknieciem program sprawdza, czy w biezgcych danych dokonano zmian. Jesli tak, to
wyswietlany jest dialog z zapytaniem, czy aktualne dane majg zosta¢ zachowane na dysku oraz

ew. dialog Zachowaj danes7s.

Zachowaj dane [ 7]
Zapisz w: I_]l DANE R £ E-

Mowowiejskazl, hzd
Polnad.~hz2d
Polna®.hz2d

|ﬂ rozwinieciel, emf
m rozwiniecie2, emf

Pomogz

Mazwa pliku; |F'|:|InaEI.h2u:| £apizz I
Zapizz jako IF'Iiki darych [*h2d] j Anulu |
bype |

v

Dialog Zachowaj dane

Zobacz takze: Menu Plik 12 polecenie Zamknijl212.
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5 Wprowadzanie danych

Program umozliwia zaréwno tworzenie nowych danych, jak i edytowanie wczesniej utworzonych
danych, ktére za pomoca polecenia Zachowaj dane l1sd zostaty zapisane na dysku.

W sktad danych wchodza:

e Ogdlne dane|z!.
e Dane graficzne w postaci rozwinigcia@ instalacji i rzutow/st) kondygnac;ji.

Wprowadzanie danych sktada sie z dwdch etapow. Jako pierwsze nalezy wprowadzi¢ ogolne dane
dotyczace catej instalacji.

Kolejnym etapem jest
narysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalacii@.

W kolejnych podrozdziatach szczegdtowo omowiono proces wprowadzania danych.
Zobacz takze: menu %@5, menu Danel237.

5.1 Tworzenie nowego pliku danych

Proces tworzenia nowego pliku danych sktada sie z szeregu nastepujgcych po sobie etapdw.
Ponizej omowiono kolejne etapy wprowadzania danych.

Na wstepie z menu %@ nalezy wywota¢ polecenie Nowe dane@, w wyniku ktérego program
utworzy nowy pusty plik o nazwie beznazwy.h2d. Przy tworzeniu pustego pliku program przyjmuje
szereg wartosci domysinych zwigzanych z zestawem danych katalogowych, parametrami obliczen
oraz formatem wydrukéw. Domysine dane sg zapisane w folderze Dane Katalogowe w pliku
Domysliny.h2d. Uzytkownik programu moze dokonaé¢ zmian w tym pliku w celu dopasowania go
do swoich potrzeb.

Nastepnie za pomocg polecenia Ogélne@ z menu Danelzs nalezy wywota¢ dialog Dane -
Og(’)lne@, stuzgcy do wprowadzania ogdélnych danych 2] dotyczacych catej projektowanej
instalacji oraz parametrow obliczen.

Do wykonania obliczen oraz przegladania ich wynikéw nie jest konieczne numerowanie elementow
instalacji. Jesli jednak zajdzie koniecznos¢ szczegotowego przegladania wynikow obliczen w
formie drukowanej zaleca sie aby ponumerowaé poszczegoélne elementy instalacji. W takim
przypadku przed przystgpieniem do kolejnych etapow wprowadzania danych nalezy w sposob
przemyslany przewidzie¢ numeracje wszystkie elementéw instalacji (zob.

Zasady numerowania elementow instalacii@). Pozwoli to ha znaczne przyspieszenie procesu
wprowadzania danych, szczegdlnie w przypadku powtarzalnosci instalacji na kolejnych
kondygnacjach budynku.

Ostatnim etapem wprowadzania danych jest

narysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalacii@ istnieje
rowniez mozliwos¢ rysowania rzutow kondvqnaciigﬁ, na ktorych po wykonaniu obliczen
naniesione zostang wyniki obliczen.

UWAGA!!!

Przy braku doswiadczenia we wprowadzaniu danych (pierwszy kontakt z programem)
proponuje sie, aby w celu nabrania wprawy, najpierw zaprojektowa¢ nieskomplikowang
instalacje z kilkoma punktami czerpalnymi. Pozwoli to na unikniecie btedéw, ktére przy
tworzeniu duzych projektéw moga znacznie utrudni¢ i przedtuzyé proces wprowadzania
danych.
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Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27] - przeglad, Edytowanie danych z istniejacego plikul281,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalacii@ﬁ,
Wprowadzanie danych w tabelachli04, menu %@5, menu Dane 237,

5.2 Edytowanie danych z istniejacego pliku

Edytowanie istniejgcego pliku danych nalezy rozpoczaé od jego otwarcia za pomocg polecenia
Otwérz danelissl z menu %@. Nastepnie w danych mozna wykonywac wszystkie operacije
edycyjne oméwione w poprzednim punkcie.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad, Tworzenie nowego pliku danych od podstaw/27),
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalacii@ﬁ,
Wprowadzanie danych w tabelach%, menu %@5, menu Danel237.

5.3 Ogélne dane

Ogodlne dane zawierajg wszystkie, niezbedne przy projektowaniu informacje, dotyczace catej
projektowanej instalacji oraz informacje na temat parametréow obliczen. Do ich wprowadzania

stuzy dialog Dane - Ogélne@ wywotywany z menu Danel za pomocg polecenia O Slnelz.

W dialogu wystepuja dwie zaktadki:
Dane wprowadzanie ogoélnych danych dotyczacych catego projektu,

Parametry obliczen okreslanie parametréw obliczen instalacji.

Wszystkie komorki dialogu moga mieé przywotang informacje pomocniczg (klawisz ).
Ponizej oméwiono poszczegdlne zaktadki dialogu.

Zakladka Dane

Zakfadka jest przeznaczona do wprowadzania danych dotyczacych catego projektu.
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m Dane - Ogolne
Mazwa projektu IPlzykladuwy projekt nr 1
Lokalizacja projektu I‘w'alszawa, ul. Filtrowa 1
Projektant Imgl inz. Piotr Wereszczynski
Tzwl 15 v| T Tcwl 5h VI ‘T Rodza) budynku | Mieszkalny wielorodzinny d
Typ‘ Symhol ‘ hragi |ﬂ
A 4’PURMD HKS
B 4/PH74200S
C
u =l
Dos Dnom|Dzew |Invew K GE |¥min |YWmax Bmax |¥minCyr | ¥maxCyr | Bmaxcyr Izolacja
[mm] | [mm] | [mm] | [mm] | [mm]  [mf=] [m/=] | [Pa/m]| [mfs] [mfs] | [FPajm]
16 16.0 12.0 0.010 0.00 O0.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PIAHEA PE
20 20.0 16.0 0.010 O0.00 O.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PIAHEA PE
26 26.0 20.0 0.010 0.00 O.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PIAHEA PE
32 3.0 26.0 0.010 0.00 O.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PTAHWEA PE
40 40.0 33.0 0.010 0.00 O0.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PIAHEA PE
50 50.0 42.0 0.010 0.00 O.20 1.50 2500 0.20 1.00 500 PIAHEA PE
K1 | I |
D P try obliczef I :
—| Dane ] arametry obliczen ¢ Ok x A | ? F'omu:ugl

Dialog Dane - ogélne karta Dane

Informacje ogélne o projekcie

Ta czes¢ dialogu stuzy do wprowadzania podstawowych informaciji o projekcie.

Nazwa projektu: Krétka charakterystyka projektu.

Lokalizacja proj.: Informacja na temat lokalizacji budynku, w ktérym projektowana jest
instalacja.

Projektant: Informacja o projektancie.

Tzw [°C] Obliczeniowa temperatura zimnej wody.

Tew [°C] Obliczeniowa temperatura cieptej wody.

Rodzaj budynku Rodzaj budynku (mieszkalny jednorodzinny, mieszkalny wielorodzinny,
biurowy lub administracyjny, szkolny, hotel, dom towarowy, szpital).

Hieszkalny wielorodzinny
Biurowy lub administracyjny
Szkolny

Hotel

Dom towarowy

Szpital

Przewidziane rodzaje budynkéw
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5 Wprowadzanie danych

Typy rur stosowanych w instalacji - tabela
Tabela Dane ogdlne - Rury s znajduje sie w srodkowej czesci dialogu. Jest przeznaczona do

wyboru typow rur stosowanych w projektowanej instalacji. Szczegétowe informacje na temat zasad
wprowadzania danych w tabelach zamieszczono w punkcie Wprowadzanie danych w tabelach 104,

Znaczenie poszczegolnych kolumn jest nastepujace:
Typ Zastepczy symbol rur uzywany na rysunku instalacji. Pole tylko do odczytu.

Symbol rur Komérki w tej kolumnie stuzg do okreslenia typow rur stosowanych w projektowanej

instalacji. Nalezy w nich poda¢ symbole katalogowe rur, odpowiadajace

symbolom zastepczym (A, B, C, D). Zastepcze symbole typow rur sg uzywane w
tabeli z danymi o przewodach oz, Przy wprowadzaniu symboli katalogowych rur

F1

mozna skorzggtaé z informaciji pomocniczejlsi (klawisz ) W postaci
katalogu rurisse.

Uwagi Miejsce na uwagi uzytkownika.

Srednice stosowane w instalacji - tabela

W dolnej czesci dialogu znajduje sie tabela Dane ogdlne - Srednice 1. Zawiera ona szczegotowe

informacje na temat dostepnych srednic rury wybranej w tabeli Dane ogdlne - Rury (powyzej).

Znaczenie poszczegolnych kolumn jest nastepujace:

Dos Zaznaczenie tego pola wyboru sprawia, ze dana srednica bedzie dostepna przy

projektowaniu przewodow instalaciji.
Dnom [mm] Srednica nominalna.
Dzew [mm] Srednica zewnetrzna odpowiadajgca danej $rednicy nominalne;.
Dwew [mm] Srednica wewnetrzna odpowiadajaca danej $rednicy nominalne;.

K [mm] Chropowatos$¢ bezwzgledna wewnetrznej powierzchni przewodow. Wartos¢ K ma

wptyw na liniowe straty ci$nienia w przewodach w przypadku gdy panuje w nich
przeptyw burzliwy. W momencie wybrania typu rur program przyjmuje wartos¢ K

zalecang dla rur w warunkach eksploatacyjnych.
GK [mm] Grubos¢ kamienia kottowego wystepujgcego na wewnetrznej powierzchni

przewodow. Kamien kottowy powoduje zmniejszenie pola przekroju przewodu. W

przypadku nowej instalacji oraz instalacji z rur plastikowych nalezy przyjmowac
zerowg grubosc¢ kamienia. W instalacjach istniejgcych grubos¢ kamienia nalezy

oceni¢ na podstawie pobranych wycinkéw przewodow.
Wmin [m/s] Minimalna predkos¢ wody w przewodach zimnej i cieptej wody.
Wmax [m/s] Maksymalna predkos¢ wody w przewodach zimnej i cieptej wody.

Rmax [Pa/m] Maksymalny jednostkowy liniowy spadek cisnienia w przewodach zimnej i

cieptej wody.
WmaxCyr [m/s] Maksymalna predkos¢ wody w przewodach cyrkulacyjnych.

RmaxCyr [Pa/m] Maksymalny jednostkowy op6r hydrauliczny w przewodzie cyrkulacyjnym.

Izolacja Symbol domysinego materiatu izolacyjnego lub sprawnos¢ izolacji w
procentach np.: 70%.
Uwaga!
Po sprawnosci podanej w procentach musi by¢ koniecznie
umieszczony znak %. Puste pole oznacza brak materiatu izolacyjnego.

Gizo [mm] Grubosc izolacji. Pozostaw puste pole jesli chcesz zeby program sam dobrat
grubos¢ materiatu izolacyjnego.

Uwagi Miejsce na uwagi.
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Zakladka Parametry obliczen

Zaktadka stuzy do okres$lania parametréw obliczen projektu instalacji. Ustalajgc parametry obliczen
mozna w pewnym zakresie wptywacé na proces obliczen. Przy tworzeniu nowych danych program
przyjmuje domysine wartosci parametrow obliczen.

m Dane - Ogolne

Ciepta woda | cyrkulacia
[ Okreslanie przepbyadw abliczeniowych za podarzewaczem wg DIM;

[ Oblizzanie strumieni wody curkulacying] metoda termicang

bl akzvmalhe ochiodzenie cieptej wody | 5.0 = [K]

takzymalna ilogc wymian ciepte) wody | 4.0 «| [1/h]

Ry
[ Mie dobieraj frednic ror wecofamch 2 produkci

[ Mie dobieraj srednic ror dosteprgch blko na zamdwienis

[ Mie dobieraj £rednic rr nigzalecanych przez producenta

—lzolace
[ Mie dobieraj izolacii rur wycofanpch 2 produkcii

[ Mie dobieraj izolacii rur dosteprvch bika na zamdwisniz

[ Mie dobieraj izolacii rur niezalecanych przez producenta

—Armnatura
[ Mie dobisraj armatuny wycofane] z produkcii

[ Mie dobizraj armatury dostephe] blko na zamdwienie

[ Mie dobieraj nastaw armatung nigzalecanych przez producenta

takzpmalha odchwtka ¥p dla zawaordw termostatyczngch | 5.0 =] [K]

[logc hydrantdw uwzglednianych w obliczeniach I 2 vI zat,

Dane | Parametry obliczen ¢ Ok I x Anuluil ? Paomoc

Dialog Dane - ogélne karta Parametry obliczen
Ciepta woda i cyrkulacja - grupa

Okreslaj przeptywy obliczeniowe za podgrzewaczem wg DIN - pole wyboru
Wybor tej opcji sprawia, ze przy wymiarowaniu przewodow cieptej wody za podgrzewaczami do
obliczen nie przyjmowane sa przeptywy obliczeniowe wynikajace z sumy wyptywow
normatywnych z odbiornikéw, lecz maksymalny wyptyw normatywny sposrod odbiornikow,
zasilanych z tego podgrzewacza.

Obliczanie strumieni wody cyrkulacyjnej metoda termiczng - pole wyboru
Wybor tej opcji powoduje dobdr strumieni wody w stanie cyrkulacji (brak poboru cieptej wody) w
taki sposob aby do kazdego punktu potgczenia przewodow cieptej wody z przewodami
cyrkulacyjnymi (punkty te powinny znajdowac sie mozliwie blisko najdalszych odbiornikow np.
na koncach pionéw lub koncach gatezi) doptywata woda o tej samej temperaturze nizszej od
temperatury w zrédle ciepta np. 0 5 K. Opcja ta jest na state witgczona.

Maksymalne ochtodzenie cieptej wody [K] - pole edycyjne
Maksymalne ochtodzenie wody w przewodach cieptej wody na drodze od zrédta ciepta do
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punktu podtaczenia przewoddw cyrkulacyjnych do przewodéw cieptej wody w stanie cyrkulacji
(brak poboru cieptej wody).

Wielkos$¢ ta jest wykorzystywana przy obliczaniu strumieni wody cyrkulacyjnej metodg
termiczng. Program tak dobiera strumienie wody w stanie cyrkulacji, aby temperatura w
punktach podtgczenia przewodow cyrkulacyjnych do przewodéw cieptej wody byta mniejsza od
temperatury cieptej wody w zrédle doktadnie o zadang wartos¢.

Zaleca sie przyjmowac warto$¢ ochtodzenia 5K.

Maksymalna Liczba wymian cieptej wody [1/h]
Maksymalna liczba wymian cieptej wody w obiegach cyrkulacyjnych, powyzej ktérej program
informuje o zbyt duzej ilosci wody krazacej w obiegach cyrkulacyjnych. Zalecana wartos¢ to 4
wym./h.
Przy okreslaniu liczby wymian program uwzglednia pojemnos¢ przewodow cieptej wody
znajdujacych sie w strefie cyrkulacji oraz przewodow cyrkulacyjnych. Wartos¢ tego pola stuzy
wytacznie do celdow diagnostyki btedéw i w zadnym stopniu nie wptywa na dobdr strumieni wody
cyrkulacyjnej.

Rury - grupa

Nie dobieraj srednic rur wycofanych z produkcji - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat srednic rur, ktére zostaty wycofane z
produkciji.

Nie dobieraj srednic rur dostepnych tylko na zaméwienie - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat srednic rur dostepnych tylko na
zaméwienie.

Nie dobieraj srednic rur niezalecanych przez producenta - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat srednic rur, ktdre sg niezalecane
przez producenta.

Izolacje rur - grupa

Nie dobieraj izolacji rur wycofanych z produkcji - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat izolacji rur, ktére zostaty wycofane z
produkciji.

Nie dobieraj izolacji rur dostepnych tylko na zaméwienie - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat izolacji rur dostepnych tylko na
zamowienie.

Nie dobieraj izolacji rur niezalecanych przez producenta - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat izolacji rur, ktére sg niezalecane
przez producenta.

Armatura - grupa

Nie dobieraj armatury wycofanej z produkcji - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat armatury, ktéra zostata wycofana z
produkciji.

Nie dobieraj armatury dostepnej tylko na zaméwienie - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat armatury dostepnej tylko na
zaméwienie.
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Nie dobieraj nastaw armatury niezalecanych przez producenta - pole wyboru
Zaznaczenie pola sprawia, ze program nie bedzie dobierat nastaw armatury, ktére sg
niezalecane przez producenta.

Maksymalna odchytka Xp dla zaworéow termostatycznych [K] - pole edycyjne
Maksymalna odchytka regulacji Xp stosowana przy doborze zaworow termostatycznych na
przewodach cyrkulacyjnych. W przypadku niektérych zaworéw termostatycznych (zaworéw bez
dodatkowej nastawy wstepnej) odpowiednig wartos¢ wspotczynnika przeptywu kv zaworu,
niezbedng do prawidtowego wyregulowania sieci cyrkulacyjnej uzyskuj sie poprzez dobranie
zaworu na zadang odchytke Xp.

Zaleca sie przyjmowac wartos¢ Xp = 5K. Wieksze odchyitki nalezy przyjmowacé tylko w
przypadku zbyt duzego oporu zaworu termostatycznego przy odchytce Xp = 5K.

Liczba hydrantéw uwzglednianych w obliczeniach - pole edycyjne
Okresla liczbe hydrantéw przeciwpozarowych uwzglednianych w obliczeniach poszczegdlnych
odgatezien zimnej wody. Jezeli na przyktad w gatezi (pionie) instalacji znajduje sie 8 hydrantow,
a w polu podano wartosc¢ 2, to przy doborze $rednic pod uwage bedg brane dwa jednoczesnie
dziatajgce najdalsze hydranty. W przypadku gdy w instalacji nie ma hydrantéw
przeciwpozarowych w polu nalezy wpisa¢ wartos¢ 1 a na rozwinieciu nie rysowa¢ zadnych
hydrantow.

UWAGA!!!

Przy braku doswiadczenia w wykonywaniu projektow nie nalezy zmienia¢ domysinych
parametréw obliczen. Nieprawidtowe wartosci moga doprowadzi¢ do powstania
btednych wynikéw obliczen.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad, Tworzenie nowego pliku danych od podstaw|27),
Dane o pomieszczeniach@,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalacii%,
Wprowadzanie danych w tabelach 104, menu %@5, menu ME%.

5.4 Dane o pomieszczeniach

Dane o pomieszczeniach zawierajg informacje dotyczace pomieszczen, przez ktére biegng
przewody projektowanej instalacji. Do ich wprowadzania stuzy dialo%_%)ane - Pomieszczenial>
wywotywana z menu Danel7 za pomocg polecenia Pomieszczania23.

Symbol | ti | Opis | Thragi |ﬂ
1 25 Lazienka
2 20 Fuchnia
PIOH-1 20
o1 5 Piwnica
101 25 Eazienka
102 20 Kuchnia
201 25 Fazienka
202 20 Fuchnia
301 25 Eazienka =l
rImport waynikaw obliczen z PURMO DZC

Przyktad.ozr

~ . ' o
== Otworz nowy plik | g] Liktualizu | E-L Zamkniil ? Pomoc |

Dialog Dane - Pomieszczenia
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5 Wprowadzanie danych

Ponizej oméwiono znaczenie poszczegoélnych pdl dialogu.

Tabela

W tabeli nalezy umiesci¢ dane o wszystkich pomieszczeniach, w ktorych znajdujg sie elementy
instalacji (przewody, armatura, odbiorniki i przybory). Kazdy wiersz tabeli zawiera dane zwigzane z
jednym pomieszczeniem. Do wszystkich komorek tabeli mozna przywotaé informacje pomocnicze.
W poszczegdlnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujgce informacie:

Symb. Numer (symbol) pomieszczenia.
ti, [°C] Obliczeniowa temperatura powietrza w pomieszczeniu.

Opis Opis pomieszczenia.
Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace pomieszczenia.

Import wynikéw obliczen z programu PURMO OZC - grupa

Grupa zawiera informacje na temat importowanego pliku z wynikami obliczen strat ciepta oraz
przyciski do importowania i aktualizowania wynikow.
Otworz nowy piki  Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie dialogu
Otworz wyniki z OZC stuzacego do wyboru pliku z wynikami obliczen
strat ciepfa.

Aktualizuj Przycisk stuzy do aktualizacji wynikow obliczeh strat ciepta
importowanych z programu PURMO OZC. Nalezy go uzywac, gdy w
programie PURMO OZC dokonano zmian i zachodzi koniecznos¢
aktualizacji (ponownego wczytania) wynikéw obliczeh strat ciepta.

Wyniki obliczen strat ciepta, wykonanych za pomoca programu PURMO OZC, mogg byé
bezposrednio przeniesione do tabeli z danymi o pomieszczeniach. W tym celu nalezy klikngé
przycisk Otwérz nowy plik i za pomocg wyswietlonego dialogu Otworz wyniki z OZC b wybraé
odpowiedni plik z wynikami obliczen strat ciepfa.

Co prawda przy projektowaniu instalacji cieptej i zimnej wody same straty ciepta nie sg istotne, to
jednak numery i opisy pomieszczeh oraz informacje o obliczeniowych temperaturach zostajg
wykorzystane.

Dane o pomieszczeniach mozna rowniez wprowadzac w trakcie rysowania rozwiniecia instalacji w
czedci tabelarycznej okna Dane - Rysunkilss.

W projekcie nalezy wprowadzi¢ informacje o wszystkich pomieszczeniach w ktérych znajduja sie
elementy instalacji (rury, odbiorniki, przybory itd.).

Dane o pomieszczeniach mozna rowniez wprowadzac w trakcie rysowania rozwiniecia instalacji w
czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunki 3s7.

Zobacz takze: \Wprowadzanie danych@ - przeglad, Tworzenie nowego pliku danych od podstaw%,
Ogdlne dane%,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzenie danych zwigzanych z elementami instalaciiﬁﬁ,
Wprowadzanie danych w tabelach%, menu %@5, menu M@%.
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5.5 Wprowadzanie zmiennych

W celu poprawienia czytelno$ci danych jak rowniez umozliwienia sprawnego wykonywania
obliczen wariantowych w programie wprowadzono mozliwos¢ tworzenia zmiennych.

@Elik Edvcja Widok | Dane | Obliczenia “Wyniki Parametry Okno  Pamoc - & XI

F .
2= Ogdlne .

[F]] Pomiezzczenia

E Biysunki
Edycia listy mpzunkdu
E £MmiEnmne » E Globalne
K.atalogi » E whorniary
Farmat warstw ivsunku Temperatury
72 Format etykiet elementé .. [p] Cisrienia
[@] FPrzephywy

Rozwiniete menu Danel237 # Zmienne [235 .

Aby obejrze¢ liste zmiennych nalezy z menu Danelz) wybraé pozycje Zmiennelzs. Spowoduje to
rozwiniecie kolejnego poziomu menu, z ktérego mozna wybrac jedng z kategorii zmiennych:

Globalne%,
Wymiary%,
Temgeratury%,
Cignienia ],

Przeptywy Eﬁ .

Wyswietlony zostanie wéwczas dialog Zmiennelsss.

Zmienne - Temperatury

s

Symol Wartoso Opis

TPODEK 20.000 Temperatura w pokojach

TELZ 24.000 Temperatura w tarienkach

TPIW 5.000 Temperatura w pivnicy

TES 16.000 Temperatura na klatkach schodowych

a1 o

E’L Eamkniil ? Pomoc |

Przykiad dialogu przeznaczonego do edycji zmiennych

W poszczegolnych kolumnach list zmiennych nalezy podawac nastepujace informacje:
Symbol  Unikalny symbol zmiennej,
Wartosé¢ Wartos¢ liczbowa zmiennej,
Opis Opis zmiennej - ta kolumna moze byc¢ niewypetniona.
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5 Wprowadzanie danych

Zmienne danej kategorii mogg by¢ uzywane tylko w tych polach, do ktérych pasujg. Nie mozna np.
wprowadzi¢ zmiennej temperaturowej w polu, zawierajgcym informacje o dugosci przewodu.

Stosowanie zmiennych pozwala na petne sparametryzowanie projektu.

Wprowadzajac dane liczbowe w polu edycyjnym lub w komérce tabeli, dostep do odpowiedniej

F1
listy zmiennych mozna uzyskac naciskajac klawisz lub rozwijany przycisk ﬂ

F1
Nacisniecie klawisza spowoduje wyswietlenie dialogu z listg zmiennych, natomiast nacisniecie
rozwijanego przycisku [ spowoduje wyswietlenie rozwijanej listy ze zdefiniowanymi zmiennymi.

Edvtui

Przyktad listy zmiennych

5.6 Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach
instalacji

Przyjety w programie sposob rysowania i edycji elementow rysunku jest bardzo zblizony do
rozwigzanh zastosowanych w innych programach graficznych pracujacych w srodowisku MS
Windows. W zwigzku z tym osoby korzystajgce z innych aplikacji graficznych nie powinny mie¢
problemow z opanowaniem funkcji rysowania.

Dzieki graficznemu procesowi projektowania wiekszos¢ informacji na temat projektowanej
instalacji wprowadzana jest na rysunku rozwiniecia instalacji, co sprawia, ze zaréwno dane jak i
wyniki obliczeh sg bardziej czytelne.

Projektowanie za pomoca programu PURMO H20 przypomina rysowanie instalacji na desce
kredlarskiej z tg tylko roznica, ze dla narysowanych elementdw instalacji trzeba jeszcze
wprowadzi¢ dodatkowe informacje niezbedne aby program maogt dobrac ich wielkosé. Ponadto
zamiast zyletki do skrobania kalki projektant ma do dyspozyciji szereg funkcji edycyjnych
pozwalajgcych przesuwac, obracaé, kopiowac i usuwaé narysowane elementy.

Oczywiscie oprocz danych rysunkowych konieczne jest réwniez podanie dodatkowych informacji o
elementach rysunku takich jak: typy rur, armatury, odbiornikéw dane dotyczace pomieszczen itd.
Jednak liczba tych informaciji zostata ograniczona do minimum poniewaz program sam rozpoznaje
pofgczenia przewodow, sposoby podigczenia urzadzenh czy przynaleznosc urzadzen i przewodow
do poszczegodlnych pomieszczen. Odpada wiec koniecznos$é np. podawania informaciji jaka jest
temperatura otoczenia przewoddw, z jakimi dziatkami potgczone odbiorniki itd.

Dzieki petnemu zachowaniu skali pionowej rysunku nie trzeba podawac réznicy rzednych miedzy
odbiornikami i zrédtami wody jak rowniez wysokosci a nawet dtugosci pionowych dziatek.
Wszystkie te informacje program jest w stanie sam okresli¢ na podstawie rysunku rozwiniecia.

Oproécz zwyktych funkcji rysowania elementéw rozwinigcia w programie wprowadzono szereg
dodatkowych polecen majgcych na celu maksymalne usprawnienie procesu graficznego
wprowadzania danych.
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Rozwiniecie tworzone jest w specjalnym oknie sktadajacym sie z czesci rysunkowej (dwa widoki
rysunku instalacji) przeznaczonej do rysowania rozwiniecia i rzutéw kondygnaciji oraz

czesci tabelarycznej stuzacej do wprowadzania danych zwigzanych z narysowanymi elementami
instalacji.

B PURMOH20 - Przyktad 4_h2d - [Dane - Rysunki] M=) E3
EE Flil: Edycia “idok Dane Obliczenia *#wwniki Parametiy Okno  Pomoo -0 X
E _| Pasek funkgcji
DERERE TRE -3 2@ X8 BB | reowna 70D L 4D
E_._@ = 8 Iﬂ mEEFRAEE O =R
o N0, C, 0, A S0 - iR
[@\QQQ ax | |50 = |52 (90 | = |4 |12 |EH
oz oA\ B 8 10 12 14 16 13 0] 22 24 26 Hallygg, 1I 'I i . 3|_ . =]
. ——— 1 N |
Przyciski wyboru M0 rysunkowa n
skali rysunkow ==—="=fi : T E |
= {7 @
0 S i = 25°C
=2 = | = ) tazienka &
11 | —
Czesc tabelaryczna 2
= | | :
Iﬂ T Rozwinirie 1 [T Rzt 1 | 4] Rys €] 1] J J‘ ] TE‘% TE‘%
i 5 i e
Tm|PiDn|D =ial| Symhol Powiazanie tabeli E\E %% EE %
; ] ; a
= WANHA z rysunkiem B2 5= i~ N
=3 3| A =3
= PRALKA AUTO 0 H = |& Olgf
= i /@
15l
i — 1
= 0] ‘Zakladki z rysunkami |
b
;  E— =
.
I 1@R01wmleme1 ]RzuH IﬂRvsuneH ] |_| J J-
| QES 020 |Syml:n:n| urzqd!enla [armatury czerplane] lub prayboru]. F1- przpwokue katalog. |

Okno Dane - Rysunki przeznaczone do rysowania i tabelarycznego wprowadzania danych o elementach instalacji

Proporcje poszczegolnych fragmentéw okna mozna dowolnie zmieniaé.
Aby zmieni¢ podziat okna

1 Wskaz myszg ramke dzielagcq poszczegodlne czesci okna tak, aby kursor myszy zmienit sie na
. el LIES
dwu lub cztero kierunkowa strzatke (+||*, =~ lub @

2 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przesun kursor w celu zmiany proporciji
poszczegoélnych fragmentéw okna.

Program daje rowniez mozliwos¢ prezentowania wynikow obliczen na rzutach kondygnacji. W
dolnej czesci okna Dane - Rysunkils7] znajduja sie zaktadki z rysunkami wystepujacymi w

projekcie.
19 | B Rozwinigcie 1 | F Rozwinigcie 2 |GRzut 1 | STRzut 2 | ) Szkic | )
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5 Wprowadzanie danych

Do zaktadek przypisywane sa rysunki rozwinie¢ &, rzutow kondygnacji &4 oraz rysunki nie
przeznaczone do obliczen. Przycisk z lewej strony zaktadek stuzy do edytowania
listy rysunkéw@ wystepujacych w projekcie.

Dzieki funkcji taczenia fragmentow instalacji rozwiniecie instalacji mozna rysowac¢ na dowolnej
liczbie rysunkéw. pozwala to w pratyce na projektowanie instalacji o nieograniczonych rozmiarach.

W celu zaprojektowania instalacji wystarczy narysowac jej rozwiniecie. Rysowanie na rzutach nie
jest konieczne.

Ponizej omowiono zasady rysowania rozwiniecia instalacji. Informacje na temat rysowania rzutéw
zamieszczono w punkcie Rysowanie rzutow kondygnacii. |81

Kazdy z widokow rysunku jest niezaleznie skalowany co pozwala na jednoczesne ogladanie
catego rysunku, jak rowniez wybranego fragmentu. Utatwia to precyzyjne rysowanie przy
jednoczesnym podgladzie catosci rozwiniecia.

Proporcje poszczegdélnych elementéw okna mozna dowolnie zmieniaé. Mozliwe jest na przyktad
ogladanie tylko czesci rysunkowej okna lub tylko czesci tabelarycznej lub tabelaryczne;j i tylko
jednego widoku rysunku.

W gobrnej czesci gtdwnego okna programu znajduje sie pasek funkcji rysowania. Zawiera on
szereg przyciskéw przeznaczonych do rysowania poszczegolnych elementéw instalacji. Przyciski
umieszczono na kilku zaktadkach dzielacych w sposéb tematyczny elementy rysunku (zob.
Pasek funkciji rysowania 134 ).

Rysowanie polega na wybraniu odpowiedniego przycisku i narysowaniu zwigzanego z nim
elementu.

Program udostepnia réwniez funkcje przesuwania, obracania, lustrzanego odbicia, grupowania,
kopiowania, wklejania i usuwania poszczegolnych elementdéw rysunku. Dzieki temu jak rowniez
dzieki bogatej bibliotece elementéw mozliwe jest narysowanie praktycznie dowolnego schematu
instalacji.

Czesc tabelaryczna pozwala na bardzo wygodne edytowanie danych zwigzanych z elementami
instalacji. Edycji podlegajg elementy zaznaczone na rysunku. Na kazdy zaznaczony element
rysunku przypada jeden wiersz w tabeli. Program sam wyswietla odpowiednig tabele w zalezno$ci
od typu wskazanego obiektu. Mozna na przykfad zaznaczy¢ na rysunku kilka odbiornikow a
nastepnie w tabeli indywidualnie zmienia¢ cechy kazdego z nich. Funkcja

wypetniania catych kolumn tabelil2 umozliwia szybkie wprowadzanie tych samych danych dla
wielu elementéw instalacji.

Dane tabelaryczne sg dynamicznie powigzane z rysunkiem rozwiniecia. Podczas wprowadzania
danych w tabeli program automatycznie wskazuje fragment rysunku z edytowanym obiektem oraz
dodatkowo zmienia kolor tego obiekt, tak aby mozna go byto odrézni¢ od innych. Dzieki temu w
trakcie modyfikowania duzej grupy danych zawsze wiadomo, ktéry element rysunku jest w danej
chwili edytowany.

Tabele wyposazono w funkcje szukania i zamianvm, co pozwala na szybkie zamiany danych dla
catych grup elementéw instalacji. Aby np. zmieni¢ typ armatury w catym projekcie lub w wybranym
fragmencie rozwiniecia wystarczy zaznaczy¢ odpowiedni obszar rysunku, w czesci tabelarycznej
wybraé zaktadke tabeli z armaturg, a nastepnie uzy¢ funkcji zamiany starego symbolu armatury na
nowy.

Funkcja sortowania tabel[11il z danymi do obliczeh usprawnia proces wprowadzania danych.

Podczas tabelarycznego edytowania danych program moze by¢ przetgczony w tryb
zabezpieczajacy przed przypadkowym przesunieciem narysowanych elementdw rozwiniecia. Stuzy

do tego przycisk Edytowanie danych obiektéw znajdujacy sie w lewej czesci
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paska funkcji rysowania.

Najczesciej wykonywane polecania (kopiowaniew, wkleianie%, usuwanie%, zmiana skali)
maja skroty literowe, dzieki ktérym mozna je bardzo szybko wywotywac. Polecenia mozna réwniez
wywotywac z podrecznego menu wyswietlanego po nacisnieciu prawego klawisza myszy.

1DDJI:II P R 1I M B z P T 3I L P R 3
] \ "y I
1]9.00 i -
al % PDP]DQ F1 |I
k7 Cofri) Al+BESp + =0
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] & wini Chrl+ ¥ 25 C.‘(
] azlenka
. Kopiuj Chil+C =]
] B whle Chil+!
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i i
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=]
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llpo0 |R pryy o
i @l Poprzednia zkala F&
1 % Przesuwanie rysunku Chil+1 . 2!
Iﬁ]@i <1 Odmaluj rsunek; F5 E j jP
Typ|Piun| % Format warste mpsunku ... | anzw |Pm1nzw| PI_I
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| 7.45 1950 |F'rzestrzer’1 negunkL,

Fragment okna Dane - Rysunki z wywotanym podrecznym menu

Przed rozpoczeciem rysowania rozwiniecia warto szczegoétowo poznaé

podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunkulté oraz zapoznac sie z
zasadami humerowania elementéw instalaciima. Pozwoli to na ograniczenie do minimum liczby
popetnianych btedéw oraz przyczyni sie do bardziej efektywnego wykorzystywania mozliwosci
programu.

Ponizej w podpunktach omowiono kolejne etapu procesu rysowania rozwiniecia instalacji oraz
wprowadzania danych zwigzanych z poszczegolnymi elementami instalacji.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ, Rysowanie odbiornikow i przyborow 431,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
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5 Wprowadzanie danych

Rysowanie stref pomieszczen 525, Rysowanie etykiet elementow instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznei@, Wykorzystanie gotowych blokéw%,
Tworzenie wtasnych blok()w@, Powielanie fragmentéw rysunku F(ﬁ,

Rysowanie innych elementéw graficznych 7.

5.6.1 Rysowanie stropow i rzednych

Rysowanie rozwiniecia najlepiej rozpocza¢ od naniesienia stropéw. W tym celu w
pasku funkcji rysowania nalezy wybrac zaktadke Konstrukciam ]i[

[l | = i e e 4 g 2

% |0 [F== 2 = & H]

Zaktadka Konstrukcja

Mozna rysowac¢ zarowno pojedyncze stropy za pomoca przycisku Strop lub utworzy¢ caty
uktad stropéw =l.

Rysujac rozwiniecie instalacji nalezy pamieta¢ aby zawsze zachowywac skale pionowa rysunku.
Pozwoli to na automatyczne okreslenie wysokosci dziatek oraz réznicy wysokosci miedzy
odbiornikami a zrédtami wody dzieki temu program sam policzy rzedne i cisnienia hydrostatyczne
pochodzace od poszczegdélnych odbiornikéw.

Aby utworzy¢ uktad stropow
1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Konstrukcja ]E[

2 W zakfadce Konstrukcja wybierz przycisk Tworzenie stropow IE‘

3 W wyswietlonym dialogu Tworzenie uktadu stropow/ses| ustal parametry uktadu stropow. Po
nacisnieciu klawisza OK utworlzony uktad stropéw zostanie zapisany w schowku (kursor myszy
-
bedzie miat symbol schowka
schowka).

e

iEh, co oznacza, ze program jest w stanie wklejania danych ze

4 Wskaz kursorem myszy punkt wklejenia zawartosci schowka i nacisnij lewy klawisz myszy.

5 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przesuh wklejane obiekty graficzne w zgdane miejsce
i zwolnij lewy klawisz myszy.

Proces tworzenia stropéw mozna powtarzaé¢ dowolng ilo$¢ razy w celu uzyskania bardziej
skomplikowanych uktadéw.
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Tworzenie ukladu stropow i

K1 I _'I;I

Liczba stropéw ........... I 5 | Kond. H kond. | stropu ﬂ G‘)\ 13% J v Auto skalowanie
Dhugode stropdw I h0.00 3: m [m] [m]
Wwipsokost kondygnaci I 3.00 3: i 2 3.00 0.30 e
F ]
Giubosc stropdw ........... I 0.30 3: m 4 3.00 0.30 “ -------------------------
3 3.00 0.30 Arul
¥ Umieszcza) rzedne na stropach x FidiL]
2 3.00 Q.30 ——
1 3.00 0.30 = 7 Pamo

Dialog Tworzenie uktadu stropow

Ponizej oméwiono poszczegdlne pola dialogu.

Liczba stropéw Liczba stropow umieszczonych w uktadzie.

Dlugos¢ stropow Dtugos¢ stropéw wyrazona w metrach.

Wysokosé kondygnacji Wysokos¢ typowej kondygnacii okreslona w osiach stropéw.
Grubosé¢ stropow Grubos$¢ typowych stropow.

Umieszczaj rzedne Pole opcji, decydujace czy na stropach umieszczac rzedne.

Tabela w dolnej czesci umozliwia indywidualne okreslenie grubosci stropéw i wysokosci
poszczegolnych kondygnaciji. Znaczenie poszczegdlnych kolumn jest nastepujace:

Kond. Numer kondygnaciji liczony od dotu (poczawszy od numeru 1).
H kond. Wysoko$¢ kondygnaciji okreslona w $wietle stropow.
D stropu Grubos¢ stropu pod dang kondygnacja.

Podczas wstawiania catych ukfadéw stropow dobrze jest ustali¢ niewielkg skale widoku rysunku
(np. 10%) tak aby dostepna byta cata przestrzen, w ktdrej umieszczamy stropy.

Przycisk skalowania rysunkulsd umozliwia wybranie skali podgladu uktadu stropéw.

Zaznaczenie pola Auto skalowanie sprawi, ze program sam bedzie skalowat podglad uktadu
stropow tak aby wszystkie stropy byty widoczne.

Po wstawieniu stropow na rysunek kazdy ze stropéw moze by¢ dowolnie modyfikowany.
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5 Wprowadzanie danych

Jesli zdecydujemy sie na rysowanie pojedynczych stropdw, to warto umiesci¢ na nich rzedne.
Stuzg do tego dwa przyciski w zaktadce Konstrukcja

Wybierajac przycisk Rzedna odniesienia wstawiamy na rysunek rzedng definiujaca poczatek
uktadu wspotrzednych (punkt 0:0). Po wstawieniu tej rzednej wspotrzedne innych rzednych oraz

poziome i pionowe linijki w widoku rysunku zostajg dopasowane do nowego poczatku uktadu
wspotrzednych.

UWAGA!!!
Na rysunku mozna wstawi¢ tylko jedna rzedna odniesienia.

Wybierajgc przycisk Rzedna wstawiamy na rysunek zwyktg rzedng. Wartos¢ rzednej jest
automatycznie przeliczana wzgledem rzednej odniesienia.

+/3.00

+/0.00

Fragment rozwiniecia z narysowanymi stropami

Narysowane stropy sg punktami odniesienia przy rysowaniu pozostatych elementéw rozwiniecia,
umozliwiajg rowniez pdzniejsze wykorzystanie funkc;ji
powielania danych na nastepne kondygnacije |134l.

W kolejnym kroku narysowac¢ nalezy odbiorniki, sie¢ przewodow z armaturg, strefy pomieszczen
oraz etykiety elementow instalacji.

Podczas rysowania mozna wstawia¢ do rysunku pojedyncze elementy (rury, odbiorniki, armature
itd.) ale mozna rowniez skorzystaé z gotowych blokéw dostarczonych z programem lub
stworzonych samodzielnie|es].

W kolejnych punkatch najpierw oméwiono jak rysowac instalacje z poszczegoélinych elementéw a
nastepnie przedstawiono sposoby przyspieszenia rysowania za pomocg blokéw i powielania.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednych%, Rysowanie odbiornikéw i przyboréwﬁ?ﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przvciskéwﬁﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéwmﬁ,
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Rysowanie zrodet wodvES‘ﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczer’]@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,

Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwES‘ﬁ,
Tworzenie wiasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,

Rysowanie innych elementéw graficznych K2R

5.6.2 Rysowanie odbiornikéw i przyboréw

Do rysowania odbiornikéw i przyboréw stuzy zaktadka Odbiorniki i przybory 41 ]i[ w
pasku funkcii rvsowania.

A H | Qo
ﬁjmj:.d@l WJOJ-?JEJYA mJ@.J E.d IGAEJ TJIE'A I.d| 6 F TTJ

Su |0 |5 = |20 91 | = |42 B

Zaktadka Armatura czerpalna i przybory

Aby narysowac¢ przyboér lub armature czerpalng

W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Odbiorniki i przybory ]i[

2 Woybierz rozwijany przycisk 3] odpowiadajacy obiektowi, ktory chcesz narysowac.

3 Przejedz kursorem myszy nad rozwiniecie instalacji. Obok kursora bedzie wyswietlany ksztatt
wstawianego obiektu.

4 Wskaz kursorem myszy punkt, w ktérym chcesz wstawi¢ wybrany obiekt.

Sposbb korzystania z rozwijanych przyciskdw oméwiono w punkcie
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwi4s!.

+|3.00 f

|+

0.00 JT

Fragment rozwiniecia z odbiornikami i przyborami

Do wprowadzania dar&yﬁch zwigzanych z narysowanymi odbiornikami i przyborami tabela Dane -
Odbiorniki i przyborylsesl, znajdujgca sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkils.
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5 Wprowadzanie danych

Q]W@Rozwiniecie‘l ] u J j 03
Typ|Pinn|Dzial| Eymhol | Onzw |Pm.1nzw|Pmaxzw| Oncw |Pmincw Pmaxcw| Dhl.l]n| Pom |Stad "“3_-
) ZBIORHIE PEUCZACY 0.13 5.00 60.00 = E
o ZLEWOZM 2K 0C = =
| ZMYWARKA 0.15 10.00 60.00 v = a0}
e UMYWALEA POST = 3
= BAT ST UMYW DH15 0.07 10.00 60.00 0.07 10.00 60.00 « = b
i BAT ST RW ZLEW DH15 0.07 10.00 60.00 0.07 10.00 60.00 = 120
— RAT WAN DH1A n_15 1n.nn__ &N.NN N.15 1in.nn_ A&0.nNn ¢ T

3|

Cze$¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki 381 z tabelg do wprowadzania danych o odbiornikach i przyborach

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:

Typ
Pion

Dziat

Symbol

Qnzw
Pminzw

Pmaxzw

Qncw
Pmincw

Pmaxcw

Obl.Qn

Pom

Informacja o typie urzadzenia (odbiornika lub przyboru). Pole tylko do odczytu.

Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy wprowadzane urzgdzenie (odbiornik lub
przybér). Informacji 0 numerze pionu mozna nie wprowadza¢ poniewaz program w
sposo6b graficzny odczytuje potaczenia dziatek oraz innych elementow instalacji.
Jednak brak numeraciji bardzo utrudnia czytanie wynikéw obliczen
przedstawionych w formie tabelaryczne;.

Podaj numer (symbol) urzadzenia (odbiornika lub przyboru) w obrebie pionu.
Podobnie jak poprzednia kolumna réwniez ta moze by¢ niewypetniana.

F1

Symbol katalogowy urzadzenia (odbiornika lub przyboru). Klawisz F przywotuje
katalog.

Korzystajac z funkcji szukania i zamiany tekstu w tabelild mozna bardzo szybko

zmienia¢ symbole odbiornikow wystepujacych w projekcie.

Normatywny strumien zimnej wody doptywajacy do urzadzenia (odbiornika lub
przyboru), [I/s].

Minimalne ci$nienie zimnej wody przed urzadzeniem (odbiornikiem lub
przyborem), [m].

Maksymalne dopuszczalne cisnienie zimnej wody przed urzadzeniem
(odbiornikiem lub przyborem), [m]. Pole moze pozosta¢ puste. Jednak w takim
przypadku program nie bedzie informowat o przekroczeniu maksymalnego
cisnienia.

Normatywny strumien cieptej wody doptywajacy do urzadzenia (odbiornika lub
przyboru), [I/s].

Minimalne ci$nienie cieptej wody przed urzadzeniem (odbiornikiem lub
przyborem), [m].

Maksymalne dopuszczalne cisnienie cieptej wody przed urzadzeniem
(odbiornikiem lub przyborem), [m]. Pole moze pozostac puste. Jednak w takim
przypadku program nie bedzie informowat o przekroczeniu maksymalnego
cisnienia.

Informacja czy normatywny wyptyw wody Qn ma by¢ uwzgledniony przy
okreslaniu sumy normatywnych wyptywéw wody z urzadzeh podtgczonych do
gatezi instalacji.

Symbol pomieszczenia, w ktérym znajduje sie urzgdzenie (odbiornik lub przybdr).
Jesli urzadzenie nie znajduje sie w strefie pomieszczenia na rysunku lub znajduje
sie w innym pomieszczeniu, to podaj symbol pomieszczenia, w ktdrym znajduje
sie urzadzenie. Pozostaw puste pole jezeli urzadzenie znajduje sie w
odpowiedniej strefie pomieszczenia (program sam przypisze je do tego
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pomieszczenia).

Stan Informacja czy urzadzenie (odbiornik lub przybdr) jest istniejgce (kolor czarny),
czy nowo projektowane (kolor zielony).

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace urzadzenia (odbiornika lub przyboru).

Rz zw Rzedna punktu podtaczenia przewodu zimnej wody, [m].

Rz cw Rzedna punktu podtaczenia przewodu cieptej wody, [m].

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ, Rysowanie odbiornikéw i przvboréwﬁﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéw@ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii@,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wiasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 1.

5.6.3 Korzystanie z rozwijanych przyciskéw

Podczas rysowania odbiornikow i przyboréw oraz innych elementéw instalacji bardzo przydatne sg
rozwijane przyciskil3. Mozna je rozpoznac po zaczernionym prawym dolnym rogu.

Dziatanie rozwijanych przyciskbw oméwiono na przykfadzie przycisku Umywalki.

Standardowo wybor przycisku Umywalki powoduje przetaczenie programu w stan rysowania
umywalki standardowej. Do przycisku mozna jednak przypisac liste konkretnych umywalek.

Aby przypisa¢ do przycisku liste konkretnych umywalek
1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Odbiorniki i przybory 41 ]i[

2 Najedz kursorem myszy nad rozwijany przycisk Umywalki _

3 Nacisnij i przytrzymaj lewy klawisz myszy. Po chwili rozwinie sie lista z umywalkami
przypisanymi do przycisku (Jezeli zadna umywalka nie zostata jeszcze przypisana do
przycisku, lista bedzie zawierata jedynie polecenie Edytuj).

ﬁ md q.d @J| v‘ r
Edytuj [ | ==
>
=
-

Lista zwigzana z rozwijanym przyciskiem (przed dodaniem konkretnych elementéw)

4 Zlisty wybierz pozycje Edytu;j,

5 Za pomocg wyswietlonego dialogu Zestaw odbiornikow i przyboréw ki wybierz te umywalki,
ktére majg by¢ przypisane do przycisku.
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5 Wprowadzanie danych

Zestaw odbiornikow i przyborow l
Opis: Froducent:
Umywalka bez konkretnych wymiarow. ﬂ

“wisbrane odbioriki | praybon
== UMYWALKA

== UMYWALKA 2412050
ESUMYWALKA SZER

Doztepne odbiormik | praybon

= UMYWALKA =+ Kopivi
= UMYWALKA
== UMYWALKA 2 = Wsuri
== UMYWALKA ZX100X45

== UMYWALKA 2X120X50

= UMYWALKA 4030

= UMYWALKA 45%35

= UMYWALKA 5040 —
= UMYWALKA 55%45

= UMYWALKA GOXA45

= UMYWALKA E5%50

= UMYWALKA 70%55

=7 UMYWALKA DKRAG ZBIOR

=7 UMYWALKA POST =

Dostephe elementy: 26 WWiobrane elementy: 3
Tvp urzadzenia: Wiybrany producent:

IVWszystkie j IVWszys-::y j
0K X Anulj | ? F"n:nmn:ngl

Q Charakter ...

Dialog Zestaw odbiornikéw i przyboréw

Ponizej omowiono poszczegdline pola dialogu.

Dostepne odbiorniki i przybory - lista

Lista symboli katalogowych, z ktérej za pomocg myszy lub klawiatury mozna wybraé¢ symbol
odbiornika lub przyboru.

Opis - pole tekstowe
W polu tym wyswietlany jest opis elementu, aktualnie wskazanego na liscie.

Producent - pole tekstowe

Pole zawiera symbol producenta, aktualnie wskazanego elementu. Przycisk Informacja ﬂ
przywotuje dialog z informacjg o producencie lub dystrybutorze.

Wybrane odbiorniki i przybory - lista
Lista symboli katalogowych, ktore zostaty wybrane do zestawu.

Wybrany producent - lista

Lista symboli producentdéw, z ktérej uzywajgc myszy lub klawiatury mozna wybra¢ odpowiedni
symbol. Wybor konkretnego producenta spowoduje zawezenie listy symboli elementéw tylko do

© 1994 .. 2004 Piotr Wereszczyriski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski 46



PURMO H20 1.0

tych, ktére sg produkowane przez wskazanego producenta.

Typ urzadzenia - lista

Lista typow urzadzen, z ktérej uzywajac myszy lub klawiatury mozna wybra¢ odpowiedni typ
umywalki (np. umywalka na postumencie, umywalka podwdjna). Wybér konkretnego typu
spowoduje zawezenie listy.

- e - I S

L,Iﬁ urzqz:lzenia:

V'w'szystkie j I?

Wsazystkie

? Umywalka na postumencie /_
7 % Umywalka okragla zbiorowa B
== Umpwalka podwodjna

= Umpwalka pojedyncza

£S5 Umywalka szeregowa

Typy umywalek

Kopiuj - przycisk

Nacisniecie tego przycisku powoduje skopiowanie wybranej umywalki lub umywalek do listy
wybranych odbiornikéw i przyboréw.

Usun - przycisk

Nacisniecie tego przycisku powoduje usuniecie wybranych elementéw z listy wybranych
odbiornikéw i przyborow.

Charakterystyka - przycisk

Nacisniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie dialogu ze szczegbétowg charakterystykg
aktualnie wskazanego elementu.

Po utworzeniu listy urzadzen (w tym przyktadzie umywalek) jedng z umywalek nalezy zwigzaé z
rozwijanym przyciskiem.

Aby jeden z elementow listy zwigzaé z rozwijanym przyciskiem

1 Najedz kursorem myszy nad rozwijany przycisk Umywalki _

2 Nacisnij i przytrzymaj lewy klawisz myszy. Po chwili rozwinie sie lista z umywalkami
przypisanymi do przycisku.

3 Zrozwinietej listy wybierz odpowiedni symbol umywalki.

- ———— ™ E-\'

T
E md qj @J| WJ OJ vd
= UMYW 60248

? U POST &

L

= UMYWALKA 4030
Edhvtui

Wybdér umywalki, zwigzanej z rozwijanym przyciskiem

Jezeli wybrana zostanie umywalka na postumencie rozwijany przycisk Umywalki przyjmie
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5 Wprowadzanie danych

nastepujacy wyglad: . Jesli teraz zostanie klikniety ten przycisk, program przejdzie w stan
wstawiania konkretnej umywalki.

W identyczny sposob tworzone sg listy innych przybordw i urzgdzen oraz wybierane konkretne
urzadzenia zwigzane z innymi rozwijanymi przyciskami wystepujacymi w pasku funkcji rysowania.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvchmﬁ, Rysowanie odbiornikéw i przvboréwmﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvES‘ﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczer’l@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wiasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych K2R

5.6.4 Rysowanie i tagczenie przewodéw

Po narysowaniu odbiornikéw i przyboréw kolejnym krokiem jest naniesienie sieci przewodéw. W

tym celu w pasku funkcji rysowania nalezy wybrac¢ zaktadke Przewodym ]?i[ a nastepnie

wybra¢ rozwijany przycisk ke3 odpowiadajacy przewodom zimnej wody E cieptej wody lub
cyrkulacji .
— -'-"“'"59 Typﬁ|—|.u?' Eu rr fefo-2-o p | =5

ANECEEEEE

Zaktadka Przewody

Podobnie jak przyciskom z zaktadki Odbiorniki i przybory rowniez rozwijanym przyciskom
przewodow mozna przypisac¢ konkretne typy rur.

Podczas rysowania program automatycznie tagczy przewody miedzy sobg oraz z innymi
elementami instalacji (odbiornikami, zrodtami wody, zrédtami ciepta, rozdzielaczami itp.). W
punkcie potaczenia pojawia sie biaty prostokat. Brak prostokata swiadczy o tym, Zze potgczenie nie
zostato wykonane. W takim przypadku nalezy klikng¢ myszg niepodigczony przewdd.

Przyktad prawidtowego tgczenia przewodow

Jesli potaczenie nie zostato wykonane, to znaczy ze jest niemozliwe. Sytuacje takie zdarzajg sie
najczesciej w przypadku proby potaczenia przewoddw zimnej i cieptej wody lub proby podtaczenia
kolejnego przewodu zimnej wody (lub cieptej wody) do odbiornika, ktéry ma juz swéj przewod
zimnej wody (lub cieptej wody).

© 1994 .. 2004 Piotr Wereszczyriski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski 48



PURMO H20 1.0

Przyktad niepotaczonych przewodoéw

Niektdére urzadzenia majg kilka goracych punktéw, w ktérych mozna podigczyé przewody. Aby
podtaczy¢ przewod do urzadzenia wystarczy zblizy¢ jego koniec w okolice miejsca, w ktorym ma
by¢ podtaczony. Program sam wybierze najblizszy punkt podigczenia. llos¢ oraz lokalizacja
goracych punktéw podtgczenia zalezy od rodzaju urzadzenia. Jezeli do urzadzenia zostat juz
podigczony jaki$ przewdd, to podigczenie drugiego przewodu tego samego typu najczesciej nie
jest mozliwe.

Program za pomoca strzatek wskazuje na dziatkach kierunek przeptywu wody. Podczas rysowania
rozwiniecia instalacji kierunek ten jest zupetnie przypadkowy (niekoniecznie prawidtowy). Podczas
rysowania nie nalezy sie tym przejmowac. Prawidtowy kierunek przeptywu wody zostanie ustalony
po wykonaniu obliczen.

Program wyposazono w funkcje wspomagania tagczenia przewodow. Jesli koniec rysowanego lub
przesuwanego przewodu znajdzie sie blisko innego przewodu lub urzadzenia, to program sam
wykona podtgczenie. Funkcje tg mozna wytgczy¢. W tym celu nalezy w menu Widok 220 lub w
podrecznym menu wybrac polecenie Wiasciwosci rysowania 2z i w wyswietlonym dialogu@
wytaczy¢ pole opcji Wspomagania faczenia.

Uwaga!!!
Program nie pozwala na projektowanie sieci pierscieniowych oraz sieci zasilanych z
kilku zrodet wody.
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———————F———F——— T
+]3.00 f i ?
ol
% T
l T
r'—'—‘—'—'——'—'—'—'—"—,'—'—'—'—'17
+]0.00 f " 2
¥
| 2
|
— . c— . CE—— . CE—— ¢ EE——)c EE—— ¢ SE—— ¢ SE— em— o le——
— ) — ) — () — ) e (\) e (\) e () e (N e
Fragment rozwiniecia z narysowang siecig przewodoéw
Do wprowadzania danych zwigzanych z narysowanymi przewodami stuzy tabela Dane -
Przewod @, znajdujgca sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkils7.
=
153 | Al Movory-Reysunek 1 | ] Rozwinigcie 1 | u J j m_
Typ|Rur3r|Piun|Dzial| dn | Izolacja |Gizu| L | Pom |l]dg. |Kf1.|Stanﬂ E
=we PR 1 12 0bl. POOLFLEX Obl. :0.20:¢ b r - -20
== &R 1 11 0bl. POOLFLEX Obl. :0.20: - ]
==  §’A 1 9 0bl. Domyilna 1.00 r - 303
== A 1 & Obl. Domyslna >0.10¢ &y - E
==  4°A 1 34 0bl. Domyilna 1.00 |- 403
==  §’A 1 56A 0bl. Domyélna v0.35¢ roo— ]
_*I_I 90
. ]
| 8.20 525 |Manumetr wg normy #=19.30 =220 Warstwa: Urzgdzenia i akces.
Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki 387 z tabelg do wprowadzania danych o przewodach
W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
Typ Informacja o rodzaju przewodu. ZW - zimna woda, CW - ciepta woda, CYR -
cyrkulacja. Pole tylko do odczytu.
Rury Zastepczy symbol typu rur (A, B, C, D...), z ktérych wykonana jest dziatka. Typy

rur zwigzanych z zastepczymi symbolami nalezy okresli¢ wywotujgc dialog Dane -

Ogélne@ za pomocg polecenia Danels7 » Ogolne 7.

Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dana dziatka. Informacji o numerze
pionu mozna nie wprowadzac¢ poniewaz program w sposob graficzny odczytuje
pofaczenia dziatek oraz innych elementow instalacji. Jednak brak numerac;ji
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Dziat

dn

Izolacja

Gizo

Pom

bardzo utrudnia czytanie wynikéw obliczeh przedstawionych w formie
tabelaryczne;j.

Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu. Podobnie jak poprzednia kolumna
rowniez ta moze by¢ nie wypetniana.

Srednica nominalna dziatki, [mm]. Pozostaw puste pole lub wpisz 0, jesli chcesz
zeby program sam dobrat $rednice dziatki. Srednica moze by¢ wprowadzona
dopiero po podaniu typu rur w kolumnie Typ. Przy wprowadzaniu srednicy mozna
skorzysta¢ z informaciji pomocniczej w postaci listy dostepnych srednic.

Symbol materiatu izolujgcego przewod. Wprowadz znak '-' jezeli przewdd nie jest
izolowany.

Zamiast symbolu materiatu izolacyjnego mozna réwniez wpisa¢ sprawnos$¢ izolaciji
wyrazong w procentach np.: 0% jesli przewdd nie jest izolowany lub 95% gdy
przewdd jest izolowany niemal idealnie. Sprawnos¢ izolacji na przewodach
biegnacych przez nieogrzewane pomieszczenia nie powinna wynosi¢ mniej niz 75
%.

Pozostaw puste pole jesli chcesz, zeby program sam dobrat domysiny dla danych
rur materiat izolacyjny. Informacje o domysinych materiatach izolacyjnych sg

F1
wprowadzane w danych ogolnych/zs). Klawisz przywotuje katalog izolacji.

Grubos¢ materiatu izolacyjnego, [mm]. Pozostaw puste pole, jesli chcesz zeby
program sam dobrat grubo$¢ materiatu izolacyjnego.

Dtugo$¢ dziatki, [m]. PoniewaZz program zachowuje na rozwinieciu skale pionowg
w przypadku dziatek pionowych komdrka moze pozostac¢ niewypetniona (program
sam okresli jej dtugosé i poda jg w postaci: >2.50<). Dla dziatek poziomych jesli na
rozwinieciu narysowane sg bez skali (najczesciej nie jest mozliwe narysowanie
rozwiniecia z zachowaniem skali poziomej) nalezy w tym polu podawac ich
dtugosc. W przypadku gdy podczas rysowania poziomych przewodoéw zapomnimy
0 podaniu ich dtugosci, podczas obliczen program przyjmie dtugosci tych
przewodow w oparciu o rysunek. Po wykonaniu obliczen w liscie bt dow/72
pojawig sie stosowne komunikaty ostrzegawcze. Program nie bedzie ostrzegat o
niepodaniu dtugosci poziomych przewodow, ktérych dtugos¢ odczytana z rysunku
nie przekracza 25 cm (zakfada ze zostaty narysowane z zachowaniem skali
poziomej).

Symbol pomieszczenia, w ktérym znajduje sie dziatka. Dzieki zastosowaniu na
rozwinieciu stref pomieszczen program jest w stanie sam rozpoznac, w jakich
pomieszczeniach znajdujg sie przewody i w zwigzku z tym pole to najczesciej
nalezy pozostawi¢ puste. Zdarzajg sie jednak sytuacje, w ktérych nie mozna
narysowac stref pomieszczen w sposdb umozliwiajgcy automatyczne
przypisywanie przewoddéw do pomieszczen lub gdy chcemy aby dziatka
przebiegata przez inne pomieszczenie niz to wynika z rysunku, wéwczas w polu
Pom nalezy poda¢ odpowiedni symbol pomieszczenia.

Uwaga !!!

Funkcja automatycznego przypisywania dziatek do stref pomieszczen
przydziela dziatke do pomieszczenia, w strefie ktérego znajduje sie jej
srodek. Jesli dziatka przebiega przez kilka pomieszczen, to program
wymaga aby podzieli¢ ja na odcinki biegnace w kolejnych pomieszczeniach.

Typ odgatezienia. Jesli odgatezienie przewodu w rzeczywistosci jest inne niz na
rysunku, to podaj symbol odpowiedniego odgatezienia. Przy typowych odejsciach
do pionéw i odbiornikdw program sam rozpoznaje typ rozgatezienia i wéwczas
pole to nalezy pozostawic puste. Jednak gdy narysowany na rozwinieciu schemat
odgatezienia nie w petni pokrywa sie z rzeczywistym potgczeniem przewodow, w
tym miejscu nalezy narzuci¢ typ odgatezienia. Do dyspozycji sg hastepujace
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5 Wprowadzanie danych

rodzaje odgatezieh:

TRP - tréjnik przelot,

TRO - tréjnik odgatezienie;
CZWP - czwornik przelot
CZWO - czwornik odgatezienie
ROZG - rozgatezienie typu "T".

K/L Ksztaltka przyjmowana przy zmianie kierunku przewoddw na rysunku. Wybierz
rodzaj ksztattki przyjmowanej przy zmianach kierunku dziatki: LUK - tuki KOL -
kolana. Program sam rozpoznaje widoczne na rysunku zmiany kierunku dziatek i
standardowo dobiera w tych miejscach tuki. Jesli zamiast tukdéw majg by¢ dobrane
kolana, to w polu nalezy wstawi¢ symbol KOL. W innych przypadkach pole moze
pozostaé puste.

Uwaga !!!
tuki lub kolana niewidoczne na rozwinieciu nalezy wprowadzi¢ dodatkowo

na rysunku wybierajac odpowiednie ksztattki z zaktadki Przewody i w
pasku funkcji rysowania.

Stan Informacja czy dziatka jest istniejgca (kolor czarny), czy nowo projektowana (kolor
zZielony).
Uwagi Miejsce na uwagi dotyczgce dziatki.

Rz pocz Rzedna poczatku dziatki, [m]. Pole tylko do odczytu.
Rz kon Rzedna konca dziatki, [m]. Pole tylko do odczytu.

Program nie numeruje dziatek automatycznie, ale dzieki inteligentnym funkcjom
powielania fragmentéw rysunku jest w stanie automatycznie zachowac styl numerowania
narzucony przez projektanta. Dzieki temu uzyska¢ mozna czytelng numeracje elementow
instalacji. Przed rozpoczeciem wprowadzania danych dobrze jest przewidzie¢ odpowiednig
numeracje sieci przewodow 1471,

Jesli na rysunku zachodzi koniecznosé¢ narysowania fragmentu instalacji w innym miejscu lub na
innym rysunku (innej zaktadce) to do potaczenia tej czesci z resztg rozwiniecia nalezy uzyc¢

potgczen odlegtych przewodoéw w obrebie rysunku (przycisk k=),

Polaczenie odleglych przewodéw
w obrebie tego samego rysunku

Potaczenie odlegtych przewoddéw w obrebie rysunku

Rysujac potaczenia odlegtych przewodow nalezy pamietaé, ze ich kornice mogag by¢ podtgczone
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tylko do wolnych kohcow przewodéw lub do wyj$¢ z rozdzielaczy mieszkaniowych.

Ponizej zamieszczono kilka przyktadow nieprawidtowo narysowanych tgcznikéw odlegtych
przewodow.

Do konca lacznika nie mozna
podlaczac kilku przewodéw

! — )
Lacznika nie mozna bezposrednio \
podlaczac do rozdzielacza Nieprawidlowe szeregowe
LR o laczenie lacznikow

Przykiady nieprawidtowego podtaczenia tgcznikéw odlegtych przewodow

W przypadku gdy zachodzi konieczno$¢ narysowania fragmentu instalacji na innym rysunku
[ =ad
nalezy skorzysta¢ z Potaczenia odlegtych przewodoéw miedzy rysunkami (przycisk ) .

Polaczenie do czesci instalacji |__ __ Polaczenie do czesci instalacji
I ) I znajdujacej sie na rysunku: znajdujacej sie na rysunku: Obf. mm
[ | "Rozwiniecie 2" "Rozwiniecie 1" ZO;" Domvéfna
—-({ "A" i L \ &0 ~ N =
93 inieci L e .
Rozwiniecie 2 Rozwiniecie 1 _ o,

Syl
H \ 4 /

Strzalki pokazuja kierunek
przeplywu wody

ZAWKUL —

. dnObl. -
FE| Rozwinigoie 1 | FE Rozwinigsie 2 e
e

Fragmenty rozwiniecia z narysowanymi potaczeniami odlegtych przewodéw miedzy dwoma rysunkami.

Po narysowaniu potaczenia odlegtych przewdow miedzy rysunkami w tabeli Dane -

Potaczenia odlegtych przewodow o1, znajdujgaca sie w czesci tabelarycznej okna Dane -
Rysunki@ nalezy wprowadzi¢ informacje na jakim rysunku znajduje sie dalsza czes¢ rysowanej
instalaciji.
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5 Wprowadzanie danych

1] | Rozwinigrie 1 | B Rozwinierie 2 | I Rozwinigrie 3 | 7] Rozwiniecis 4 Kl I j m_
Typ | Symbhol | Hazwa rysunku | Uwagi -
Ei 4 @anwini@cie 2 -15_
ﬁi B @Ruzwiniccie 3 * 1
o € ;
-20
=
]
| B70 2080 |

Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki 381 z tabelg do wprowadzania danych o potaczeniach odlegtych przewodow

W poszczegdlnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujgce informacie:
Typ Informacja o typie potaczenia. Pole tylko do odczytu.
Symbol Symbol potaczenia (dowolny ciag znakéw np. A).

Nazwa rys. Nazwa rysunku, na ktérym znajdujg sie przewody dalszej czesci instalacji (liczac
od zrédta wody) podtgczone w tym miejscu. Puste pole oznacza podtgczenie
przewoddow z biezgcego rysunku.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace potgczenia.

Potaczenie odlegtych przewodow miedzy rysunkami sktada sie z dwoch grup punktéw. Pierwsza z
nich to punkty bazowe znajdujgce sie blizej zrédta wody lub zrdodta ciepta w przypadku przewodow
cyrkulacyjnych. Druga grupa to oddalone punkty do ktérych podigczona jest dalsza (wzgledem
zrédta) czesé instalacji. Strzatki na punktach wskazujg kierunek przeptywu wody.

Bazowe punkty polaczenia Oddalone punkty, do ktérych podlaczona
(blizej zrédla wody). jest dalsza czesc instalaciji.
_o» M0
Symbole odplywu wody do Strzalki Syml?ole doelywu 'wosly z frag'mentu
dalszej czesci instalacji pokazuja instalacji, znajdujacego sie
\ . / blizej zrédla wody
O kierunek >0
przeplywu
wody
<< o

Elementy potaczenia odlegtych przewodéw miedzy rysuxnkami

Po wstawieniu na rysunek rozwiniecia w potgczeniu odlegtych przewodoéw widoczne sg zaréwno
punkty bazowe jaki i oddalone punkty (potaczenie jest w obrebie tego samego rysunku). W takim
przypadku zaréwno punkty bazowe jak i oddalone mozna przesuwac w pionie i poziomie
(przesuwanie nastepuje dla odpowiadajgcych sobie punktow jednoczesnie).

Gdy w tabeli Dane - Potgczenia odlegtych przewodowloil w kolumnie Nazwa rysunku wpiszemy
nazwe rysunku, na ktérym znajduje sie dalsza czesc instalacji, to oddalone punkty bazowe
zostang przeniesione na ten rysunek.

Uwaga !!!
Klikajac dwukrotnie mysza symbol polaczenia odleglych przewodéw, mozna bardzo
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szybko przejs¢ do rysunku, zawierajacego czes¢ instalacji, podtagczong do drugiego
konca potaczenia odlegltych przewodéw.

W takim przypadku punkty bazowe mozna nadal przesuwaé w pionie i poziomie. Przy czym
przesuniecie ich w pionie powoduje identyczne przesuniecie punktow oddalonych umieszczonych
na innym rysunku. Natomiast punkty oddalone umieszczone na innym rysunku mozna przesuwac
wytgcznie w poziomie. Takie rozwigzanie gwarantuje, ze punkty oddalone umieszczone na innym
rysunku bedg zawsze na tym samym poziomie (te same rzedne) co punkty bazowe.

Dostepnych jest kilka wariantow potaczen odlegtych przewoddw miedzy rysunkami.

o=+ Odbeghe potgczenie zimne] wody

o=+ dteghe potaczenie ciephe) wody

o+ Qdreghe potaczenie curkulaci

iy Odtegte potaczenie zimne| i ciepte] wody
o5 Odtegte potaczenie ciephe] wody | cyrkulaci

Ei Odteghe potaczenie zimne] | ciephe] wady araz cyrkulac

Warianty potaczen odlegtych przewodéw miedzy rysunkami

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch%, Rysowanie odbiornikéw i przvboréwﬁﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéw@, Rysowanie i taczenie przewodéw@ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvESH, Rysowanie zrodet ciep’ragﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii@,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wtasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 71,

5.6.5 Rysowanie zrédet wody

Poczatkiem kazdej instalacji jest zrédto wody. Na rozwinieciu mozna narysowacé wiecej niz jedno
zrodto wody. Oznacza to, ze w jednym pliku danych mozna umiescic¢ praktycznie nieograniczong
liczbe instalacji zasilanych z réoznych zrédet wody. Nie nalezy z tym jednak przesadzac¢ bowiem
przy rysowaniu Kilku instalacji w jednym projekcie nie trudno przypadkowo potaczyc¢ ztady i
stworzy¢ niekoniecznie takg instalacje, jakg na poczatku zaplanowalismy. Na szczescie program
wyposazono w dosé skuteczng diagnostyke nieprawidtowego potgczenia instalacji zasilanych z
réznych zrédet wody.

Uwaga!!!
Program nie pozwala na projektowanie sieci przewodéw jednej instalacji, zasilanej z
kilku zrodet wody.

Aby wstawi¢ zrédto wody w pasku funkciji rysowania nalezy wybra¢ zaktadke Zrédta wody@

#
-‘ﬁ[_ a nastepnie przycisk zwigzany z wybranym zrodtem wody.

¥ ox oww oww O

Zaktadka Zrédta wody

Do dyspozycji sg indywidualne zrédta wody zimnej lub cieptej oraz grupowe zrédta wody zimnej i
cieptej, cieptej i cyrkulacji oraz zimnej cieptej i cyrkulaciji.
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—— 111
+13.00 f i ?
L
|2
|
N\l
1N | 2
NI, Zrédlo |
71N wody |
alz .
/|\ T
r'—'—‘—'—'——'—'—'—'—"—,'—'—'—'—'ﬁ
+10.00 f T V4
|
-
| 2
|
S ¢ ¢ o — o — — — . — o — e b
S () e (N e (A e (A i () e () e (A e () i
Fragment rysunku ze zrédtem wody i siecig przewoddéw rozprowadzajgcych
Po narysowaniu zrédet wody nalezy wprowadzi¢ dane o nich w tabeli Dane - Zrédta wodv@,
znajdujacej sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkibs7.
|1§y@ Pic_DramAtaterSour ]@Pic_DrawHetaSour ]@Pic_DrawHetaSouQ ]@Pic_DrawHetaSourArm ]@Pic_DrawRooms_f_»l « J J __
Typ|Pion|Dzial| Symhol | Rodzaj budynku |Tzw | Pzw |Tcw |Przep.| Pow | Poyr | Pom |Stan =
5%*5* 1 1 21 Mieszkalny jednorodzinny 15 0Obl. 55 O 0bl. 0Obl. Ed _15_
5%*5* 1 2 22 Mieszkalny jednorodzinny 15 0Obl. 55 O 0bl. 0Obl. Ed __
-20
BB g
st | [ [5G [= [ 82 [H] [ [ 2@ [ D] 2 [=)
| amam |
Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki 387 z tabelg do wprowadzania danych o zrodtach wody
W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:
Typ Informacja o typie zrédfa wody.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dane zrédto wody. Informaciji o

numerze pionu mozna nie wprowadzac¢ poniewaz program w sposéb
graficzny odczytuje potaczenia dziatek oraz innych elementéw instalacji.
Jednak brak numeracji utrudnia czytanie wynikéw obliczeh przedstawionych
w formie tabelaryczne;j.

Dziat Numer zrodfa w obrebie pionu wody w obrebie pionu. Podobnie jak
poprzednia kolumna réwniez ta moze byc¢ nie wypetniana.
Symbol Symbol zrédta wody.

Rodzaj budynku Rodzaj budynku, w ktérym znajduje sie instalacja zasilana ze zrédta wody.
Pozostaw puste pole jesli chcesz zeby program domys$iny rodzaj budynku
wprowadzany w danych ogdlnych 28],

Tzw Temperatura zimnej wody wyplywajacej ze zrodta, [°C]. Pozostaw puste
pole, jesli chcesz, zeby program przyjat domysing wartos¢, podang w
danych ogolnych.
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Pzw Cisnienie dyspozycyjne zimnej wody, [m]. Pozostaw puste pole, aby
program sam obliczyt jego wartosc.

Tew Temperatura cieptej wody wyptywajacej ze zrodta, [°C]. Pozostaw puste
pole, jesli chcesz, zeby program przyjat domysing wartos¢ podang w danych
ogolnych.

Pcw Cisnienie dyspozycyjne cieptej wody, [m]. Pozostaw puste pole, aby

program sam obliczyt jego wartosé.

Pcyr Cisnienie dyspozycyjne pompy cyrkulacyjnej cieptej wody, [m]. Pozostaw
puste pole aby program sam obliczyt jego wartosc.

Pom Symbol pomieszczenia. Jezeli zrédto nie znajduje sie w
strefie pomieszczenia na rysunku lub znajduje sie w innym pomieszczeniu
niz wynikatoby to z rysunku, to podaj symbol pomieszczenia, w ktorym
znajduje sie zrédto.

Stan Informacja czy zrédto jest istniejgce (kolor czarny), czy nowo projektowane
(kolor zielony).

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace zrodta wody.

Rz zw Rzedna punktu podtaczenia przewodu zimnej wody, [m].

Rz cw Rzedna punktu podtaczenia przewodu cieptej wody, [m].

Rz cyr Rzedna punktu podtgczenia przewodu cyrkulacji, [m].

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ Rysowanie odbiornikéw i przvborowﬁﬁ
Korzystanie z rozwijanych przymskowﬁfﬁ Rysowanie i taczenie przewodowﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wtasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 711,

5.6.6 Rysowanie zrédet ciepta

Najczesciej do instalacji w budynku doptywa tylko zimna woda z wodociggu. W takim przypadku
ciepta woda doprowadzana do odbiornikdw jest przygotowywana w indywidualnych
podgrzewaczach wody, kottach dwufunkcyjnych, wymiennikach ciepta itd. W takim przypadku na
rozwinieciu instalacji nalezy dorysowac odpowiednie zrodta ciepta, i podtgczy¢ do nich sie¢
przewodow zimnej i cieptej wody oraz ewentualnie cyrkulacji. Na rozwinieciu moze wystepowac
dowolna ilos¢ Zrodet ciepta.

Aby wstawié zrédto ciepta w pasku funkcji rysowania nalezy wybraé zaktadke Zrédia ciepla@

H . a nastepnie przycisk zwigzany z wybranym zrédtem ciepta.

F | F |

Zaktadka Zrédta ciepta
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Fragment instalacji z indywidualnymi podgrzewaczami wody

~

2 ZRODLO WOD
— ) S () =

Fragment instalacji z zasobnikiem cieptej wody

Po narysowaniu zrédet ciepta nalezy wprowadzi¢ dane o nich w tabeli Dane - Zrédta ciepia@,
znajdujacej sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkils .

|@1]@Pic_DrawHeta80ur2 ]@Pic_DrawHetaSourArm ]@Pic_DrawRooms ]@Pic_DrawForPlan]Pic_DrawRooms_PIan'glﬂ J J|
Typ | Pionl Dzial| Symbol | Tow |Przep . | Pmin | Pmax | Qnmin | Qnmax | Opor CW | Opor Cyr | Poyr | Pom
1 4 ZASOBHIK 55 O 5.00 60.00 DET=2.0 DZT=2.0 Obl.
Q 1 3 KOCGAZ W2FK 24 55 20.00 100.00 0.05 0.23 EV=0.550
.D 1 5 ZASOBHIK 55 O 5.00 60.00 DET=2.0 DET=2.0 Obl1.
< 5
wx | [ [FR[< [B[H]7 [ 4D

| 5595 1.10 |Etykieta #=4.81 ¥=0.95 Warstwa: Etpkiety Zrodek wody

Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki 387 z tabelg do wprowadzania danych o zrodtach ciepta
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W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
Typ Graficzna informacja o typie zrodta ciepta. Pole tylko do odczytu.

Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dane Zrédto ciepta. Informacji o
numerze pionu mozna nie wprowadza¢ poniewaz program w sposob graficzny
odczytuje potaczenia dziatek oraz innych elementéw instalacji. Jednak brak
numeracji bardzo utrudnia czytanie wynikow obliczeh przedstawionych w formie
tabelarycznej.

Dziat Numer (symbol) zrédta ciepta w obrebie pionu. Podobnie jak poprzednia kolumna
réwniez ta moze by¢ nie wypetniana.

F1
Symbol Symbol katalogowy zrddta ciepta. Klawisz przywotuje katalog.
W przypadku innego zrodia ciepta mozna podac¢ dowolny symbol.

£ Inne Zradbo ciepka

#%4 Inne Zradho ciepla z cyrkulacia

Inne zrodta ciepta

Przep. Informacja, czy zrédto ciepta jest przeptywowym podgrzewaczem wody, Jest ona
istotna gdy w danych ogdlnych|zs] (zaktadka Parametry obliczen) wybrana
zostanie opcja Okreslanie przeptywoéw obliczeniowych za podgrzewaczem

wg DIN.

Pmin Minimalne cidnienie wody przed Zzrodtem ciepta, [m].

Pmax Maksymalne dopuszczalne cisnienie wody przed zrédtem ciepta, [m]. Pole moze
pozostac¢ puste.

Tew Temperatura cieptej wody wyptywajacej ze zrodta ciepta, [°C]. Pozostaw puste
pole jesli chcesz, zeby program przyjat domysing wartosé, podang w danych
0golnych.

Qnmin Minimalna suma normatywnych wyptywow cieptej wody z odbiornikow zasilanych

ze zrédta ciepta, [dm®/s]. W przypadku podania tej warto$ci program ostrzega o
przypadkach gdy rzeczywista suma jest mniejsza. Pole moze pozosta¢ puste.

Qnmax Maksymalna suma normatywnych wyptywow cieptej wody z odbiornikow
zasilanych ze zrédta ciepta, [dm®/s]. W przypadku podania tej wartoéci program
ostrzega o przypadkach jej przekroczenia. Pole moze pozostac puste.

Opo6r CW  Opdr hydrauliczny zrédta ciepta dla przeptywu cieptej wody. Opoér nalezy podawaé
jako Kv [m®/h], dP [m] lub Dzeta. W polu nalezy wpisa¢ warto$ci w postaci KV=2.0
lub DP=2.5m, lub DZT=5. Spostb okreslenia oporu mozna wybra¢ z rozwijane;j
listy.

Wybér sposobu okreslenia oporu hydraulicznego

Opér Cyr  Opdr hydrauliczny zrédta ciepta dla przeptywu wody cyrkulacyjnej. Opor nalezy
podawac jako Kv [m3/h], dP [m] lub Dzeta. W polu nalezy wpisa¢ wartosci w
postaci KV=2.0 lub DP=2.5m, lub DZT=5.

Pcyr Cisnienie dyspozycyjne pompy cyrkulacyjnej cieptej wody, [m]. Pozostaw puste
pole jesli chcesz zeby program sam obliczyt jego wartosc¢.
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Pom Symbol pomieszczenia. Jesli zrodto ciepta nie znajduje sie w
strefie pomieszczenia na rysunku lub znajduje sie w innym pomieszczeniu, to
podaj symbol pomieszczenia w ktérym znajduje sie zrodto ciepta.

Stan Informacja czy zrédto jest istniejgce (kolor czarny), czy nowo projektowane (kolor
zielony).

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace zrédta ciepta.

Rz zw Rzedna punktu podtaczenia przewodu zimnej wody, [m].

Rz cw Rzedna punktu podtaczenia przewodu cieptej wody, [m].

Rz cyr Rzedna punktu podtgczenia przewodu cyrkulacji, [m].

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27 - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch%, Rysowanie odbiornikéw i przyborow 431,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwES‘ﬁ,
Tworzenie wtasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych|71).

5.6.7 Rysowanie armatury i ksztattek

W kazdej instalacji wystepuje armatura odcinajgca, regulacyjna oraz inne elementy (rodzielacze,
filtry itd.), ponadto na przewodach wystepujg obejscia, kompensatory odsadzki itd. wszystkie te
elementy nalezy umieszczac na rysunku rozwiniecia instalac;ji.

Znajdujaca sie w pasku funkcji rysowania zaktadka Przewodym ]ﬁ[ zawiera przyciski stuzace
do wstawiania ksztattek. Na przewodach nalezy wprowadzi¢ obejscia, odsadzki, redukcje
rozszerzenia, kompensatory oraz niewidoczne tuki i kolana. Program sam rozpoznaje widoczne
odgatezienia (trojniki lub czworniki) i kolana oraz redukcje w przypadku potaczenia przewodow o
dwaoch réznych srednicach.

W celu wstawienia na przewody armatury w pasku funkcji rysowania nalezy wybrac zaktadke
b
Armatura 42 ]ﬂ[ a nastepnie wybra¢ rozwijany przvcisk@, odpowiadajacy typowi wstawianej

armatury np. zawor zwrotny L2,

EJ i.d lﬂhl.d ﬁj GJ Ejjﬁjﬁj @J-f_ -kﬁ.d
FEAR I ]

Zaktadka Armatura

Program nie narzuca zadnych ograniczen co do liczby i rodzaju armatury umieszczanej na jednej
dziatce. Jednak podczas obliczen moze zasygnalizowac koniecznos¢ usuniecia niektorych
elementéw.
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Fragment rozwiniecia z narysowanymi ksztattkami i armaturg

Do wprowadzania danych zwigzanych z narysowang armaturg stuzy tabela Dane - Armatura@,
znajdujaca sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunki@.

5] ;
58 | G Rozwiiecie 1 | [ [ [~

Typ| S5ymbol | dn | Sta.n| hragi ;I i

®  Z01/4 15 &# -

®  Zo1/4 15 &# -0

& mrcv-a ob1. E@

& ZAWEUL obl. £ _|ﬂ s

r AR 7 IR JEI) 8| &

Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki% z tabelg do wprowadzania danych o armaturze

W poszczegolnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujace informacje:

Typ
Symbol

dn

Stan

Informacja o typie armatury.
Symbol katalogowy armatury. Przy wyborze symbolu armatury mozna skorzystac

z informacji pomocniczej (klawisz =) w postaci katalogu armatury 22 |ub za

pomoca przycisku j wybrag z listy symbol armatury. Lista zawiera tylko wczes$niej
wybrang armature, natomiast katalog pozwala na wybranie dowolnej armatury
dostepnej w katalogu programu. Jesli zajdzie koniecznosé zmiany typu armatury
np. ze zwyktego zaworu odcinajgcego na zawor kulowy, to nalezy skorzystaé z
pomocy w postaci katalogu a nie listy.

Korzystajac z funkcji szukania i zamiany tekstu w tabeli "4 mozna bardzo szybko
zmienia¢ symbole armatury, wystepujacej w projekcie.

Narzucona Srednica nominalna armatury,[mm]. Program moze automatycznie
dobiera¢ srednice armatury i w takich sytuacjach pole nalezy pozostawic¢ puste lub
wprowadzi¢ warto$¢ 0, oznaczajgcag dobor srednicy przez program. Jezeli
zachodzi koniecznosc¢ narzucenia konkretnej Srednicy, to nalezy podac ja w tym
miejscu. Przy wyborze srednicy armatury mozna skorzystac z

informacji pomocniczej w postaci list (wywotanie przyciskiem j) z dostepnymi
Srednicami armatury.

Informacja czy armatura jest istniejaca (kolor czarny), czy nowo projektowana
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(kolor zielony).
Uwagi Miejsce na uwagi dotyczgce armatury.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil 31 - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednych%, Rysowanie odbiornikéw i przyborowﬁ?ﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przvciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéw%,
Rysowanie zrédet wodvgfﬁ, Rysowanie zrodet Ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturyEOﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznei@, Wykorzystanie gotowych blokéw@,
Tworzenie wtasnych blok()w@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku F(ﬁ,
Rysowanie innych elementéw graficznych 7.

5.6.8 Rysowanie stref pomieszczen

Strefy pomieszczen pozwalajg na graficzne przyporzadkowanie elementéw instalacji (przewodow,
odbiornikéw, armatury itd.) do pomieszczen. Dzieki nim program moze sam okresli¢ jakie sg
temperatury powierza otaczajgcego przewody oraz w jakich pomieszczeniach znajdujg sie
poszczegodlne elementy instalaciji.

Aby narysowac strefe pomieszczenia w pasku funkcji rysowania nalezy wybrac¢ zaktadke

Konstrukcja ]_[ a nastepnie przycisk Strefa pomieszczenia

+|3.00
\ Strefa pomieszczenia 24 °C

Lazienka

5°C |
Piwnica

Fragment rozwiniecia z narysowanymi strefami pomieszczen

UWAGA!!!

Rysujac strefy pomieszczen nalezy uwazaé¢ aby nie zachodzily one na siebie, nie
znajdowaly sie jedna w drugiej, oraz aby ich krawedzie nie pokrywaly sie z liniami
przewodoéw.

Nalezy rowniez dazy¢ do tego, aby poziome linie stref pomieszczen pokrywaly sie z
osiami stropow.

Do wprowadzania danych zwigzanych z narysowanymi strefami pomieszczen stuzy tabela Dane -
Pomieszczeniam, znajdujaca sie w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkils7.
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Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki% z tabelg do wprowadzania danych o pomieszczeniach

W poszczegolnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujace informacje:

Symbol Numer (symbol) pomieszczenia.

ti Obliczeniowa temperatura powietrza w pomieszczeniu, [°C].
Opis Opis pomieszczenia.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczgce pomieszczenia.

Dane o pomieszczeniach mozna rowniez wpisywaé w dialogu Dane - Pomieszczenia 20
wywotywanym w menu Danelx za pomoca polecenia Pomieszczenia 3 lub przeniesc¢ z
programu PURMO OZC.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednychmﬁ, Rysowanie odbiornikéw i przyboréwﬁ?ﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przvciskéwﬁﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéwmﬁ,
Rysowanie zrodet wodygfﬁ, Rysowanie zrédet Ciepia@, Rysowanie ksztattek i armaturvEOH,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwE‘ﬁ,
Tworzenie wtasnych blok()w@, Powielanie fragmentéw rysunku F(ﬁ,
Rysowanie innych elementéw graficznych 7.

5.6.9 Rysowanie etykiet elementéw instalacji

Etykiety elementow instalacji umozliwiajg przedstawienie danych i wynikéw obliczen na rysunkach
instalacji. Najczesciej podigczane sg do przewoddw i armatury.

Aby narysowac etykiete elementu instalacji

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Konstrukcja ]i[ a nastepnie przycisk Etykieta
elementu .

2 Kursorem myszy wskaz obiekt, do ktérego ma by¢ podtgczona etykieta i nacisnij i przytrzymaj
lewy klawisz myszy.

3 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przeciagnij czesc tekstowg etykiety w zadane miejsce
rysunku i zwolnij klawisz.

Informacje zamieszczone w etykiecie zalezg od obiektu, do ktérego etykieta zostata podtaczona.
Zestaw informacji umieszczanych w poszczegélnych etykietach na rozwinieciu z danymi do
obliczen mozna ustali¢ za pomocg polecenia Format etykiet element(’)w@, wywotywanego z menu
m@. Do ustalania zestawu informacji umieszczanych w etykietach na rozwinieciu z wynikami
obliczen stuzy polecenie Format etykiet elementow wvnik(’)w@, wywotywanego z menu Wyniki@.
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Fragment rozwiniecia z narysowanymi etykietami przewoddw i armatury

Uwaga!!!

W celu szbkiego formatowania wygladu etykiety wysztarczy klikna¢ ja dwukrotnie
myszg. Wyswietlony zostanie wowczas dialog Dane - Format etykietisi2| lub Wyniki -
Format etykiet)ss w przypadku rysunku z wynikami obliczen.

Program nie tworzy automatycznie etykiet elementéw instalacji.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednych%, Rysowanie odbiornikéw i przyboréwﬁ?ﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przvciskéwﬁﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéwmﬁ,
Rysowanie zrodet wodvgﬁ, Rysowanie zrédet Ciepia@, Rysowanie ksztattek i armaturyEOH,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwEfﬁ,
Tworzenie wtasnych blok()w@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku F(ﬁ,
Rysowanie innych elementéw graficznych 7.

5.6.10 Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznej

Jesli podczas rysowania w czesci tabelarycznejls okna Dane - Rysunki® nie byty na biezaco
wprowadzane dane zwigzane z rysowanymi obiektami, to po zakonczeniu rysowania nalezy je
uzupetni¢. W tym momencie najlepiej przetaczyé program w tryb edycji danych obiektéw, co
uchroni nas przed przypadkowym przesunieciem lub skasowaniem edytowanych obiektow.

Aby tego dokona¢ nalezy w pasku funkcji rysowania wybrac¢ przycisk Edytuj dane obiektow .

Istnieje réwniez mozliwos¢ zamrozenia wybranych warstw rvsunku@a, ktére sprawi, ze obiekty,
umieszczone na tych warstwach, nie bedg mogty by¢ modyfikowane (mozliwe bedzie tylko
zmienianie ich danych tabelarycznych) . W tym celu nalezy wybra¢ z menu M@ polecenie
Format warstw rysunkuz i w wyswietlonym dialogu Warstwy rysunku s zamrozi¢ odpowiednie
warstwy (kolumna Zam. w tabeli z warstwami rysunku).

Dane obiektéw mozna uzupetniac klikajac kolejne obiekty na rysunku i wprowadza¢ ich dane w
czesci tabelarycznej lub zaznaczyclesl caty fragment rysunku i nastepnie wybierajgc kolejne
zaktadki w czesci tabelarycznej wprowadzac dane. Przed rozpoczeciem wprowadzania danych
obiektoéw warto zapozna¢ sie z trescig punktu Wprowadzanie danych w tabelachlod. Zawarte w
nim informacje na pewng przyczynig sie do znacznie sprawniejszego wprowadzania danych.

Aby po zakonczeniu wprowadzania danych w tabelach ponownie przejscie w tryb rysowania, w
pasku funkcji rysowania nalezy wybrac przycisk Rysuj obiekty .
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Wykonujac czynnosci opisane w poprzednich punktach mozna dos¢ szybko narysowac¢ dowolny
fragment instalacji, ktory nastepnie mozna kopiowac w inne miejsca rysunku i w ten sposéb
narysowac caty rysunek instalacji

Nie jest to jednak rozwigzanie optymalne. Program pozwala na znaczne przyspieszenie rysowania
dzieki funkcjom powielanial7) i bibliotece gotowych blokdw|es!.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednych%, Rysowanie odbiornikéw i przyboréwﬁ?ﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przvciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéw%,
Rysowanie zrédet wodvgfﬁ, Rysowanie zrodet Ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturyEOﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementow instalacii 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarycznei@, Wykorzystanie gotowych blokéw@,
Tworzenie wtasnych blok()w@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku F(ﬁ,
Rysowanie innych elementéw graficznych 7.

5.6.11 Wykorzystanie gotowych blokéw

Dostarczona z programem biblioteka gotowych blokéw daje mozliwos¢ szybkiego wstawienia
gotowych fragmentdw rysunku. Po wstawieniu bloku, jesli zachodzi taka koniecznos¢ nalezy
uzupetni¢ dane, zwigzane z jego elementami.

Wykorzystujgc gotowe bloki utworzenie typowych fragmentéw rysunku zajmie tyko kilka sekund.
Aby wstawi¢ gotowy blok

W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Powielanie i bloki ]H_“i[

2 Wpybierz jeden z przyciskdw zwigzanych z blokami .

W wyswietlonym dialogu Blokilsl wybierz z listy odpowiedni blok. Po nacisnieciu klawisza
Wybierz wskazanly na liscie blok zostanie zapisany do schowka, a kursor myszy bedzie miat

symbol schowka &2, co oznacza, ze program jest w stanie wklejania danych ze schowka.
4 Wskaz kursorem myszy punkt wklejenia zawartosci schowka i nacisng¢ lewy klawisz myszy.

5 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy, przesun wklejane obiekty graficzne w zgdane miejsce
i zwolnij lewy klawisz myszy.
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Dialog Bloki

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia wtasnych blokdw/es].

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ, Rysowanie odbiornikéw i przvboréwﬁﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczer’]@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wiasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 711,

5.6.12 Tworzenie wiasnych blokéw

Program daje mozliwos$¢ zapamietania dowolnych fragmentéw rysunku w postaci

blokéw graficznych. Bloki mogg by¢ nastepnie wstawiane[es] w innych miejscach rysunku zaréwno
w biezacym projekcie jak i w innych projektach. Dzieki temu mozna stworzyé niemalze
nieograniczong ilo$¢ gotowych elementéw rysunku wykorzystywanych w dalszych pracach
projektowych.

Aby utworzy¢ nowy blok

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektéw graficznych na rysunku.

2 Kursorem myszy zaznacz)#3 te obiekty, z ktérych ma sie sktada¢ tworzony blok.

3 Zmenu Edycia@ wybierz polecenie Utwoérz blokl21sl lub w zaktadce Powielanie i bloki ]EJ:
+
wybierz przycisk Utwérz blok _

4 W wyswietlonym dialogu Tworzenie bloku/ss4 wybierz kategorie, do ktérej ma by¢ zaliczony
tworzony blok.
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Tworzenie bloku
“WWibierz kategonie dla byvorzonego bloku

. < Bloki1
I Bloki 2
= Blaki 2
I Bloki 4
2 EBlakis
= Blokis
2 Blaki 7
2 Blkia
2 Blakia
2 Blaki10

Dialog Tworzenie bloku

Tworzac bloki przeznaczone do powielania nalezy pamietac o
zasadach powielania fragmentéw rysunku i danych na nastepna kondvqnacie@ oraz
powielania rysunkow i danych w poziomie@.

Wraz z programem dostarczona jest pewna ilos¢ standardowych blokéw z gotowymi fragmentami
instalacji. Mogg one postuzy¢ jako przyktady przy tworzeniu nowych blokéw przeznaczonych do
powielania.

Aby zmodyfikowac¢ istniejacy blok

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Powielanie i bloki ]EJ:

2 Wybierz jeden z przyciskéw wywotujgcych zestawienia blokéw ,

3 W wyswietlonym dialogu Blokilssl wskaz w ligcie blok przeznaczony do modyfikaciji.
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Dialog Bloki

4  Kliknij przycisk Edytuj.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci program przetgczy sie w tryb edycji bloku.
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Program w trybie edycji bloku

W trybie edycji bloku mozna w dowolny sposdb zmodyfikowaé wyglad bloku, uzywajac polecen z
paska funkcji rysowania oraz edytowaé dane elementéw instalacji w czesci tabelarycznej. W
polach Symbol i Opis mozna wprowadzi¢ krotki symbol oraz szczegétowy opis bloku.

W celu zakonczenia edycji bloku, nalezy klikng¢ przycisk Zamknij. Spowoduje to zapamietanie
zmodyfikowanego bloku oraz przejscie programu w normalny tryb pracy.

Uwaga!!!
W trybie edycji bloku funkcje operaciji na plikach, obliczen, wprowadzania danych i
przegladania wynikéw s3 niedostepne.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ Rysowanie odbiornikéw i przvborowﬁﬁ
Korzystanie z rozwijanych przymskowﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodowﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczer’]@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wtasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 711,
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5.6.13 Powielanie fragmentow rysunku

Najwiekszym usprawnieniem procesu rysowania sg funkcje powielania fragmentéw rysunku.

Fragment rysunku moze by¢ powielany w pionie na nastepng kondygnacje oraz w poziomie w
lewo lub prawo.

Funkcje powielanie tym réznig sie od zwyktego kopiowania, ze potrafig w sposoéb inteligentny
przenumerowaé pomieszczenia i dziatki, dopasowaé powielany fragment do wysokosci
kondygnaciji oraz przedtuzy¢ odpowiednie fragmenty przewodéw, tak aby nowo powstaty fragment
rozwiniecia byt potgczony z jego pozostatg czescia.

Powiela¢ mozna praktycznie dowolny fragment rysunku od pojedynczego zaworu poprzez
fragment pionu do catej kondygnacji. Jednak w wiekszo$ci przypadkéw nalezy zadbac aby
powielany fragment rysunku miescit sie w obrebie jednej kondygnacji. Szczegétowo zasady
powielania omowiono w punkcie Powielanie rysunku i danych na nastepng kondygnacie 3 oraz w
punkcie Powielanie rysunku i danych w poziomie 134,

FHF%F%FFPFMF

wuw

Zaktadka Powielanie i bloki
Korzystajac z gotowych blokow i funkcji powielania rysunek instalacji mozna wykona¢ w
nastepujacy sposoéb (przy zatozeniu, ze stropy sg juz narysowane):

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Powielanie i bloki ]H_“i[ a nastepnie przycisk
Bloki zestaw 1.

o 5 B8 g A =
3%@@@%%3

2 W wyswietlonym dialogu wybierz odpowiedni blok i wstaw go na rysunek pamietajac, aby
poziome krawedzie stref pomieszczer sl znalazly sie w osiach stropow.

3 W czesci tabelarycznej wpisz dane zwigzane z armaturg, pomieszczeniami i przewodami.

L] Li00m

@ @
24°C 20°C
tazienka b Kuchnia
(1) dnobl. () dnobl. ) il
7l Lio0m 6] Lio0m gg &?ﬁéh
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1 fij; ; I 1 L ]
| My y 1 .J_._&E)_f_._. o ) .W._L._.;i
=2 mn
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|

Zaznaczony fragment rysunku gotowy do powielania

4 Za pomocq przycisku Powiel w prawo powiel w prawo gotowy fragment rysunku
odpowiednig ilosc¢ razy.
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Rysunek po dwukrotnym wykonaniu polecenia Powiel w prawo

5 Jesli w kolejnych pionach wystepuja pewne réznice, to dokonaj niezbednych modyfikaciji.
6 Nastepnie zaznaczfi2) catg utworzong kondygnacije.

7 W kohcu za pomocg przycisku Nastepna kondygnacja powiel odpowiednig ilos¢ razy

zaznaczony fragment na nastepne kondygnacije.
g

=y
i
T
i
-
i
i
|
=
f

Rysunek po dwukrotnym wykonaniu polecenia Nastepna kondygnacja

Narysowanie w ten sposob powtarzalnej instalacji sktadajgcej sie z kilkuset odbiornikéw i
przyboréw wymagac bedzie tylko kilku minut pracy. Oczywiscie w warunkach rzeczywistych
powtarzalnos¢ najczesciej nie jest petna i wéwczas trzeba dokonac jeszcze szeregu modyfikacji.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacjil ) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch@ﬁ, Rysowanie odbiornikéw i przvboréwﬁﬁ,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i taczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczer’]@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwESH,
Tworzenie wiasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych 711,

5.6.14 Rysowanie innych elementéw graficznych

Ostatnim etapem rysowania rozwiniecia jest najczesciej narysowanie tabelek, ramki, komentarzy,

opisow elementéw instalacji itd. Stuzg do tego polecenia wywotywane z zaktadki Grafika ]i[ w
pasku Rysowanie@.

=0 -

* \ﬁJD.J;}J}:L?JrJCJDJTIT:E .l

|

* ===
] LI

Zaktadka Grafika
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5 Wprowadzanie danych

W programie PURMO H20 podobnie jak w innych aplikacjach typu CAD zastosowano technike

warstw 470, Obiekty graficzne z zaktadki Grafika % moga by¢ umieszczane na standardowej
warstwie o symbolu "0" lub dowolnej warstwie stworzonej przez uzytkownikall. Natomiast
wszystkie pozostate elementy rysunku sg na state przypisane do swoich

standardowych warstw e Rozwijana lista w prawej czesci zaktadki stuzy do wyboru warstwy, na
ktorej umieszczane bedg obiekty z tej zaktadki.

Dobrym przyktadem wykorzystania elementéw z zakfadki grafika jest narysowanie tabelki do
rysunku.

Rysowanie tabelki nalezy rozpoczaé od stworzenia nowej warstwy, na ktdrej umieszczona zostanie
tabelka. W tym celu w zaktadce Grafika ]i[ nalezy wybrac przycisk Format warstw rysunku

=

Na ekranie wyswietlony zostanie dialog Warstwy rvsunku@, stuzgcy do edycji warstw rysunku.

MWarstwr rysunku i
Hazwa warstwy Styl |Grubosc| Kolor | Kolor Hazwa Styl |Wiel Wid. Druk. Zam. Uz, =
linii| linii |[linii|wyp. Czoionki
=0 1 - [l aria 5 1n O O
= [rabelka | 1 = [ ] Arial 8§ 12 |
& Stropy — 1 = [l Arial 5 10 o d
[] Zrédta ciepta — |1 -— [0 arial 511 O O
T | Zrodta wody —1 - O aria 5 |11 O O
= |Przvhory — 1———— =m |:| Arial Iy 11 O O
= |Armatura czerpalna — 1 - |:| Arial 5 11 | O |=
B of
Abed 7 Dodaj 3 Usuri |i|i|
E_-'LZamknii | ? Pornoc
Dialog Warstwy rysunku

Ponizej omoéwiono poszczegdlne elementy dialogu.
Tabela

W kolejnych kolumnach tabeli zamieszczone sg nastepujace informacije:

Nazwa warstwy Nazwa warstwy.
Styl linii Styl linii (linia ciggta, punktowa itd.)
Grubosé¢ linii Grubo$c¢ linii.
Kolor linii Kolor linii.
Kolor wyp. Kolor tta wypetnieniajgcego obiekty wystepujace na warstwie.
Nazwa czcionki Nazwa rodzaju czcionki (np. Arial).
Styl Graficznie przedstawiony styl czcionki (zwykta, pogrubiona, kursywa,
podkreslona).
Wiel Wielko$¢ czcionki w punktach drukarskich.
Wid. Pole opcji informujace czy warstwa ma by¢ widoczna na rysunku.
Druk. Pole opcji informujgce czy warstwa ma by¢ drukowana.
Zam. Informacja czy warstwa jest zamrozona.
Uwaga!!!

Nalezy ostroznie podchodzi¢ do korzystania z funkcji zamrazania
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warstw. W wielu wypadkach usprawnia ona prace z programem
poniewaz blokuje mozliwos¢ modyfikowania obiektéow
graficznych umieszczonych na zamrozonej warstwie (nie mozna
ich przesuwaé, kasowacg itd.). Jesli jednak w ferworze pracy
zapomnimy o tym, ze zamroziliSmy jakas warstwe, a nastepnie po
jakims czasie prébujemy modyfikowaé obiekty graficzne a
program na to nie pozwala, to zanim siegniemy po telefon do
autoréw programu, sprawdzmy, czy obiekty te nie znajduja sie na
wczeshiej zamrozonej przez nas warstwie.

Urz. Informacja czy warstwa zostata zdefiniowana przez uzytkownika.

Jezeli modyfikowane sg warstwy rysunku z danymi do obliczen, to w dialogu dostepne sg réwniez
nastepujace przyciski:

Przyciski

75 Dodaj . . . .
Dodawanie nowej warstwy uzytkownika.

- :

=i | ysuniecie z listy wskazanej warstwy. Usuwane moga byé tylko te warstwy, ktore
zostaty wprowadzone przez uzytkownikal+. Standardowe warstwy rysunkuken nie
moga by¢ usuniete.

UWAGA!!!

Usuniecie warstwy z rysunku powoduje rowniez usunigecie wszystkich obiektéw
graficznych znajdujacych sie na tej warstwie. Operacji usuniecia warstwy nie mozna
cofnaé.

E Przyciski stuzgce do przesuwania warstw w goére i w doét. Potozenie warstw ma
wptyw na kolejnosé rysowania elementow rysunku. Warstwy rysowane sg zgodnie
z kolejnoscig w jakiej wystepujg w tabeli. Elementy z ostatniej warstwy rysowane
sg na samym koncu. Ma to istotne znaczenie, gdy elementy z kolejnych warstw
naktadajg sie na siebie.

UWAGA!!!
Przesuwa¢ mozna wylacznie warstwy utworzone przez uzytkownika programu.

W wyswietlonym dialogu nalezy wybra¢ przycisk ﬁl w celu utworzenia nowej warstwy,
przeznaczonej na tabelke. W tabeli warstw pojawi sie nowa warstwa. Warstwa ta domysinie
bedzie miata nazwe Nowa warstwa 1. Poniewaz jednak taka nazwa wiele nie méwi, zmienimy jg
na nazwe Tabelka. Teraz mozna ustawi¢ pozostate parametry warstwy, takie jak styl, grubos¢ i
kolor linii, kolor wypetnienia itd.

Ponizej zamieszczono Dialog Warstwy rysunku z dodang warstwg Tabelka. Przyjeto, ze warstwa
przeznaczona na tabelke nazwac sie bedzie rysowana linig ciagta o grubosci 1 punktu w kolorze
czarnym, teksty pisane beda czcionkg Arial pochytg pogrubiong o wielkosci 12 punktow.

Hazwa warstwy Styl |Grubos£c| Kolor | Kolor Hazwa Styl Wiel Wid. |[Druk. | Zam. | Uz. ﬂ
linii| 1linii |(linii | wyp. Czcionki
=] 1 — (] arial § 1 o
i Tabelka — |1 -— [l &arial 5 12 O
£ Stropy — 1 = B arial 5 10 o g

P o

Fragment dialogu Warstwy rysunku z dodang warstwg Tabelka

Po ustaleniu wszystkich parametrow zamykamy dialog za pomoca przycisku MI W ten
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sposob dodaliémﬁ/_%\owa warstwe do rysunku. Teraz nalezy jeszcze wybra¢ jg jako
warstwe biezgcg 470

Wyboru warstwy biezacej dokonuje sie za pomocg rozwijanej listy | =0 b |w zaktadce
Grafika.

o N a4, 0,7, C, 0, [Eo M= =

=
| [ I'I*‘I“WH_WIH"’II =0
— i |E|:|_I,Itu:uwanie wa

Wybér warstwy biezacej

Po wykonaniu powyzszych czynno$ci wszystkie obiekty z zaktadki Grafika bedg wstawiane na
warstwe Tabelka.

Do narysowania ramek tabelki nalezy uzy¢ prostokatow, linii. Mozna rowniez uzyc¢ innych
elementow z zaktadki Grafika w celu stworzenia np. logo firmy. W trakcie rysowania obiektow
graficznych w czesci tabelarycznej okna Dane - Rysunkilss7 pojawia sie tabela Dane - Grafika@,
w ktorej mozna modyfikowac wyglad rysowanych elementéw graficznych.

@H T Pic_DrawTahle | AgFic_F_DataPictures | 4] Pic_F_ResPictures | AplFic_F_M=inD | 4/ Fic e #] «] J _m‘_
Typ | Styl linii | Grubose linii | Kolor linii | Kolor wyp. | Hyp. | Warstwa |H1| j -25__
= i=Jak warstwa = i=Tabelka 303
\ = i=Jdak warstwa = i=Tabelka -35__
am, = 0 == B =i Tabelka I ) O
am = 0 = || = Tabelka E
m = 0 = ] = Tabelka = _45'_
e | [ |5 | = [ B8 [Al7 [ % 0D =
| 1915 2370 |F'rzestrzeﬁ ek,

Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunk@%i z tabelg przeznaczong do edycji elementdéw graficznych

W poszczegolnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujace informacje:
Typ Typ obiektu graficznego. Pole tylko do odczytu.
Styl linii Styl linii, ktérym rysowany ma by¢ dany obiekt graficzny.

Uwaga!!!
Ze wzgledu na ograniczenia systemu Windows styl linii inny niz ciagta lina
moze by¢ stosowany tylko w przypadku linii o grubosci 0 lub 1.

Grub. linii  Grubosc¢ linii, ktérg rysowany ma by¢ dany obiekt graficzny.

Kolor linii  Kolor linii, ktérg rysowany ma by¢ dany obiekt graficzny.

Kolor wyp. Kolor tta, wypetniajacego obiekt graficzny.

Wyp. Informacja, czy obiekt graficzny ma by¢ wypetniony.

Warstwa  Nazwa warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt graficzny. Przycisniecie przycisku =
z prawej strony komorki powoduje wyswietlenie dialogu Warstwy rysunku ses.. Przy

jego pomocy mozna zmieni¢ wiasciwosci warstw wystepujacych w rysunku oraz
przenie$¢ aktualnie edytowany obiekt graficzny na inng warstwe.

Uwaga!!!
Obiekty graficzne z zakladki Grafika mozna przenosié tylko
nawarstwy wprowadzone przez uzytkownikak7l oraz
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Uwagal!!!

standardowa warstwe@ 0.

Wiasciwosci elementu. Pole jest aktywne tylko w przypadku rysunkéw DWG,
DXF, TIFF, JPG itd. Przycisniecie przycisku hip prawej strony komaérki powoduje
wyswietlenie dialogu Wiasciwosci rysunkuls7il. Prz jego pomocy mozna zmieni¢
wyglad aktualnie edytowanego rysunku, wczytac %ﬁlub zeskanowad| ) nowy
rysunek, skalowac, poziomowac|e] i korygowac|ss] istniejacy rysunek.

Uwaga!!!
Dialog Witasciwosci rysunkul7 mozna szybko wywotaé¢ dwukrotnie
klikajac mysza krawedz rysunku as2],

W kolumnach "Styl linii", "Grubos¢ linii", "Kolor linii" i Kolor tfa" istnieje mozliwos¢
ustawienia wartosci "Jak warstwa =". Oznacza ono, ze dana cecha obiektu graficznego
bedzie przyjmowana zgodnie z ustawieniami warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt.
Ustawienie cech obiektu do wartosci "Jak warstwa" przyspiesza proces rysowania
elementoéw na ekranie. Ma to znaczenie w tylko przypadku duzej liczby obiektow.

Do wstawiania tekstéw na rysunku stuzy przycisk Tekst _ Do wpisywania tekstu oraz ustalania
jego Wyglﬁju stuzy tabela Dane - Tekstyos|, znajdujgca sie w czesci tabelarycznej okna Dane -

Rysunkise7
i —

5 @ Pic_DravwHetaSour &rm ] FF] Pic_DrawRooms ] FF] Pic_DrawvLabels ]@ Pic_DrawTakle ]5‘ Pic_F_Main0 ] plFie 4] J j =
Typl Teksty |R6w'naj | Czcionka | Sty1| Rozmiar | Kolorl Warstwa 1

TXT | Skala 1:50 = = = Tabelka 9

TXT Harodowa Agencja|Poszanowania = = = 10 = = Tabelka E

TXT 00-611 Warszawa, |ul. Filtorwa = = = 8 i = Tabelka -s_

T wersja 1.0 = T Arial = 14 B =rabelka g

TXT Audtor H20 = = = 22 i= =iTabelka E

TXT @ P. Wereszczynski, P. Harowsk = = 5 8 = = Tabelka j 4

Czes¢ tabelaryczna okna Dane - Rysunki% z tabelg przeznaczona do edyc;ji tekstow

W poszczegolnych kolumnach tabeli nalezy wprowadzi¢ nastepujace informacje:

Typ
Teksty

Rownaj
Czcionka
Styl
Rozmiar
Kolor
Warstwa

Typ obiektu tekstowego. Pole tylko do odczytu.

Teksty umieszczane na rysunku. Przycisniecie przycisku 2 P prawej strony
komorki powoduje wyswietlenie dialogu Tekstss|. Przy jego pomocy mozna
wpisac tekst sktadajacy sie z kilku linii, wczytaé tekst z pliku, wstawi¢ znaki

specjalne itd.

Dialog m@ mozna szybko wywotaé dwukrotnie klikajgc mysza tekst na
rysunku.

Sposob réwnania tekstu (w lewo, do $rodka, w prawo).

Nazwa czcionki.

Styl czcionki (kursywa, czcionka pogrubiona itp.)

Rozmiar czcionki.

Kolor tekstu.

Warstwa, na ktorej znajduje sie obiekt tekstowy. Przycisniecie przycisku j z
prawej strony komorki powoduje wyswietlenie dialogu Warstwy rysunku bes.. Przy
jego pomocy mozna zmieni¢ wiasciwosci warstw wystepujacych w rysunku oraz
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przenies¢ aktualnie edytowany obiekt tekstowy na inng warstwe.
Uwagal!!!
Obiekty graficzne z zaktadki grafika mozna przenosi¢ tylko na
warstwy wprowadzone przez uzytkownika 1 oraz
standardowa warstwe@ 0.

Uwagal!!!
W kolumnach "Czcionka", "Styl", "Rozmiar" i "Kolor" istnieje mozliwos¢ ustawienia

wartosci "Jak warstwa =", Oznacza ono, ze dana cecha obiektu tekstowego bedzie
przyjmowana zgodnie z ustawieniami warstwy, na ktorej znajduje sie obiekt. Ustawienie
cech obiektu do wartosci "Jak warstwa" przyspiesza proces rysowania elementéw na
ekranie. Ma to znaczenie w tylko przypadku duzej liczby obiektow.

Po kilkunastu minutach pracy mozna narysowac¢ dowolng tabelke. Po zakonczeniu rysowania
dobrze jest zgrupowac wszystkie elementy tabelki.

Aby zgrupowa¢ wybrane elementy rysunku
1 Zaznaczh= na rysunku wszystkie elementy przeznaczone do zgrupowania.

2 W menu pasku narzedzi Edycja grafikim wybierz polecenie Grupuj .

PURMO H20
wersja 1.0
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Przykladowy projekt instalacji wodociagowej

Projekt nr 1
Adres: Warszawa, ul. Filtrowa 1

Projektowal: | mgr inz. Piotr Wereszczynski

Kreslil: PURMO H20

Rys. 1

Skala 1:50

Weryfikowal |.......................

Fragment rysunku z narysowang tabelkg

W podobny sposdb mozna narysowac ramke rysunku, dodatkowe opisy na rysunku jak réwniez
inne elementy rysunku.

Program nie dostarcza gotowych wzoréw tabelek, jednak nic nie stoi na przeszkodzie aby za
pomocg dostepnych obiektéw graficznych stworzy¢ tabelki i zapamietac je jako blokiles!.

Jesli jakies elementy z zaktadki Grafika ]i[ zostaty wstawione na niewtasciwg warstwe, to
zawsze istnieje mozliwo$¢ przeniesienia ich na inng warstwe, stworzong przez uzytkownika 471 lub
na warstwe o symbolu "0".

Aby przenies¢ obiekty na inna warstwe
1 Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ przeniesione.
2 W zaktadce Grafika ]i[ kliknij przycisk Przenies na inng warstwe _
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3 W wyswietlonym dialogu Warstwy rysunkules, wybierz nowg warstwe przewidziang dla
wskazanych obiektow.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27 - przeglad,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil6) - przeglad,
Rysowanie stropow i rzednvch%, Rysowanie odbiornikéw i przyborow 431,
Korzystanie z rozwijanych przyciskéwﬁfﬁ, Rysowanie i faczenie przewodéwﬁ%ﬁ,
Rysowanie zrédet wodvgﬁ, Rysowanie zrodet ciepiagﬁ, Rysowanie ksztattek i armaturv%@ﬁ,
Rysowanie stref pomieszczeh@, Rysowanie etykiet elementdéw instalacji 535,
Uzupetnianie danych w czesci tabelarvcznei@, Wykorzystanie gotowych bIokéwES‘ﬁ,
Tworzenie wtasnych bIokéw@ﬁ, Powielanie fragmentéw rysunku %,
Rysowanie innych elementéw graficznych|71).

5.7 Ustalanie wygladu rysunkow

Po narysowaniu rozwiniecia lub w trakcie jego rysowania mozna okresli¢ parametry wygladu
poszczegodlnych elementdw rysunku jak réwniez zadecydowac, ktére elementy rysunku majg by¢
widoczne oraz ktére majg by¢ drukowane.

Aby zmieni¢ grubosci, style i kolory linii oraz style, rozmiary i rodzaje czcionek
przypisanych poszczegdélnym warstwom rysunkul+7

1 W menu Dane s wybierz polecenie Format warstw rysunku 3.

2 W wyswietlonym dialogu Warstwy rysunkukesl ustal nowe parametry wybranych warstw.

W dialogu Warstwy rysunku s mozna réwniez bezposrednio ustali¢ parametry widocznosci i
drukowania poszczegolnych warstw. Dialog warstwy rysunku szczegotowo omowiono w
poprzednim punkcie.

Istnieje réwniez mozliwo$¢ zmiany wygladu etykiet poszczegdlnych elementéw instalacji.

Aby zmieni¢ wyglad etykiet
1 W menu Dane wybierz polecenie Format etykiet elementowlz44.

2 W wyswietlonym dialogu Dane - Format etykietls2) wybierz karte odpowiadajgca rodzajowi
modyfikowanych etykiet.
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% Dane - Format etykiet

Zakladki przeznaczona do wyboru
rodzaju formatowanej etykiety.

B Zrédra wnd_l,ll [[] Zi6draciepts =ne Przewody |_.,D' Ddleghe pohl == Odhiarmiki i prz_l,lbor_l,ll ie Armatural 4 Kryz_l,ll i anieszczenial

Style etypkisty Symbol Opis
STANDAHD ISTANDAHD Standardowy syl oiykioly.
[+ Predefiniowarny
Elemanty etykist Piodglad
PNy - 23 Podglad formatowanej——
Twp =1 .
etykiety
Rury >
Pion /
Lista zdefiniowanych Dziak
stylow etykiet. d dn mm e :
- h Pion iDzial)
lzolacia | lzol.Izolacja mm|
Gizo
Opis wybranego
/ Pom elementu etykiety
N Odg. b
Lista dostepnych 7
elementéw etykiety. KL Symbal materiabu izolujacegd przewdd lub sprawnosé izolacji w procentach.
Stan ;I Worowadz znak - jezeli przewod nie jest izolowary.
Pozostaw puste pole jeil choesz 2eby program dobrat domyélng dla danych
winglad etykiety | 70 | | matelia? izolac_lfin_l,.l. I_nfornjfacie. o domgglnych materiakach izolacyinych sa
‘ ¢ X ;" X = E ’ ‘ —wiyglad elementu: |zolacia Wwipglg wiersza z elementen: lzolacjs—
Elernent ; bacznie 1: 1’ Tekst przed Tekst po whgrdwnywanie  Styl ramki
Przyciski zarzadzania IIzuI. J I mm J v Ukrywaj gdy pusty Igsmdekj I T Bez ramki j
lista stylow etykiet. / E 6§ ° 4+ 2 x— <5 s %@B®s Tt [w Ukraa) skrajne spacie [ Caby wiersz

/

Parametry wygladu
elementu etykiety

Parametry wygladu E-'LZamkniil ¢ Pomoc |

wiersza etykiety

Dialog Dane - Format etykiet elementoéw rysunku
Ponizej uméwiono poszczegdlne elementy dialogu.

W goérnej czesci dialogu znajdujg sie zaktadki przeznaczone do wyboru rodzaju formatowanej
etykiety.

Style etykiet - lista

Lista zdefiniowanych styléw etykiet. Przyciski ponizej listy umozliwiajg definiowanie nowych styléw,
otwieranie i zachowywanie stylow w plikach, usuwanie styléw. Przeznaczenie poszczegolnych
przyciskow jest nastepujace:

v Zatwierdza zmiany dokonane w aktualnie modyfikowanym stylu etykiety. Zmiany sg

réwniez zatwierdzane w momencie wskazania w liscie innego symbolu etykiety.

& Anuluje zmiany dokonane w aktualnie modyfikowanym stylu etykiety.

ﬂ Dodaje do listy nowy styl etykiety.

E Usuwa z listy zaznaczone style etykiety.

g Wyswietla dialog Otworz etykiety s umozliwiajgcy wczytanie stylow etykiet zapisanych w

oliku.
Wyswietla dialog Zachowaj etykiety|s0l umozliwiajacy zachowanie w plikow styloéw etykiet
zaznaczonych w liscie.

ﬂ Zaznacza wszystkie elementy listy.

Symbol - pole edycyjne

Symbol stylu etykiety. Kazdy styl etykiety musi mie¢ podany swoj unikalny symbol. Nie mozna nie
podawac symbolu stylu etykiety.
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Opis - pole edycyjne
Opis stylu etykiety.

Elementy etykiety - lista

Lista elementéw, ktére moga by¢ umieszczone w etykiecie. Opis wskazanego elementu etykiety
pojawia sie w okienku ponizej rysunku z podgladem definiowanej etykiety.

Podglad - rysunek

Rysunek z podgladem definiowanej etykiety.

Wyglad etykiety - rozwijana lista
Lista umozliwiajgca wybér wygladu definiowanej etykiety.

Wyglad elementu: - grupa

Grupa zawierajgca kontrolki pozwalajace na okres$lanie wygladu aktualnie wybranego elementu
etykiety. Przeznaczenie poszczegdlnych kontrolek jest nastepujace:

Tekst przed Tekst umieszczany przed elementem etykiety np. 1zol. przed symbolem
izolacji.
Tekst po Tekst umieszczany po elemencie etykiety np. mm po grubosci izolacji.

Ukrywaj gdy pusty Ukrywanie elementu etykiety gdy jego zawartos¢ jest pusta.

Przyciski Przyciski w dolnej czesci grupy umozliwiajg wprowadzanie nietypowych
znakow do pol Tekst przed i Tekst po.

Wyglad wiersza z elementem - grupa

Grupa zawierajgca kontrolki pozwalajgce na okreslanie wygladu aktualnie wybranego wiersza
etykiety.

Przeznaczenie poszczegdlnych kontrolek jest nastepujace:

Wyréwnywanie Sposodb wyréwnywania elementow w wierszu etykiety.

Styl ramki Styl ramki malowanej wokét wiersza etykiety.

Ukrywaj skrajne spacje Ukrywanie ewentualnych spacji wystepujacych na poczatku i kohAcu
wiersza.

Caty wiersz Malowanie ramki o szerokosci catego wiersza niezaleznie od

szerokosci tekstu.

Definiowanie wygladu etykiety polega na przecigganiu symboli elementéw etykiety z listy
Elementy etykiety na rysunek podgladu.

Aby umiesci¢ nowy element w definicji etykiety
1 W liscie Elementy etykiety naprowadz kursor myszy na symbol elementu.
2 Kiliknij i przytrzymaj wcisniety lewy klawisz myszy.
3 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przeciggnij symbol elementu na Podglad.
4 Umiesc element w wybranym miejscu etykiety i pusé lewy klawisz myszy.
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Elementy etykisty Podglad

Miejsce wstawienia
= elementu etykiety

Pion B / Kursor informujacy o trybie
—
Dziat \>I ﬁ wstawiania elementu etykiety
dn mm - -
::Inl . Przeciaganie elemntu Izolizolaci {Pion iDzial;
zofacia etykiety na podglad Zol.Izolacja mm
Gizo
L
Pom
Ddg. o
K/t Typrur[A, B, C, D). 2 kkdrych wykanana jest dziakka.
Gtan =]
Wwinglad etpkiety | 270 j

Dodawanie nowego elementu do etykiety

Opisane powyzej czynnos$ci potocznie nazywa sie przeciaganiem elementow.

Usuwanie elementow z definicji etykiety lub zmiana ich potozenia jest rownie prosta. Wystarczy
wskazaé kursorem usuwany lub przesuwany element i przeciagnaé go poza rysunek etykiety (gdy
chcemy go usungg) lub przeciagna¢ go w inne miejsce etykiety (gdy chcemy zmieni¢ jego
potozenie).

Elementy etykiety Podglad

Typ =

Rury

Fion

Dziat Rury

d dn mm - -
[ Plon Dzld!

Gizo

L Kursor informujacy o trybie

Pom ﬁ—' usuwania elementu etykiety

| X]

Odg.

K/t Symbol materiaby izolujacego przewad lub sprawnodc izolacj w procentach.

Stan ;l Wprowadz znak - jezel preewod nie jest izolowany,

Pozostaw puste pole jeli choesz 2eby program dobrab domyélny dla dangch

Wieglad etvkisty | 2T0 j Tur material* izu:ulau:_l_,lin_l,l. I_nfnrmgcie_ o domyslnych matenakach izolacyjnech =3

Usuwanie elementu z etykiety

Po rozmieszczeniu elementow etykiety nalezy ustali¢ ich wyglad oraz wyglad catych wierszy,
uzywajac kontrolek z grup Wyglad elementu: i Wyglad wiersza z elementem:.

Mozliwe jest definiowanie nieograniczonej liczby stylow etykiet. Funkcje zapisywania i
odczytywania styldw pozwalajg ma przenoszenie ich miedzy komputerami.

Uwaga!!!
Dialog Dane - Format etykiet2 mozna szybko wywotaé dwukrotnie klikajac mysza
etykiete na rysunku.

Zobacz takze: Menu Danel2s7 polecenia Format warstw rysunku%, Format etykiet elementéw%, menu
Wynikmolecenia Format warstw rysunku2s5, Format etykiet elementow wynikow 257,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacii@ﬁ,
Rysowanie rzutow kondvqnaciigﬁ, Wprowadzanie podktadéw budowlanych do proiektu@,
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Wstawianie rysunkow z pliku@ﬁ, Skanowanie rvsunkéw@ﬁ,
Wstawianie rysunkow ze schowkale?1.

5.8 Rysowanie rzutéw kondygnacji

Program daje mozliwos¢ prezentowania wynikdw obliczen na rzutach kondygnacji. Dzieki temu
przy pomocy programu mozna stworzy¢ petng dokumentacje rysunkowa do projektu instalacji.

W dolnej czesci okna Dane - Rysunkilss7 znajdujg sie zaktadki z rysunkami wystepujgcymi w
projekcie.

19 | B Rozwinigcie 1 | F Rozwinigcie 2 |GRzut 1 | STRzut 2 | ) Szkic | )
rojekcie moga wystepowacé rozwiniecia, rzuty oraz rysunki (tzn. szkice, schematy itp.) Przycisk

z lewej strony zaktadek stuzy do edytowania listy rysunkow wystepujacych w projekcie. Po
jego nacisnieciu na ekranie pojawi sie dialog Lista rysunkow 342l wystepujacych w projekcie.

Lista rysunkow

Bysunki woztepujace w projekcie

- Rozwinigcie 1 =+ Dodsi
@ Hozwinigcie 2
Rzut 1 }( zur
Rzut 2 £ W gére
Ayl Szkic = ===
e dik
T Zamkrii
Mowa nazwa meunku Hl < I
IHuzwiniecie 1 ?

Przyktadowa lista rysunkéw wystepujacych w projekcie

Przyciski z prawej strony listy umozliwiajg dodawanie i usuwanie rysunkéw z projektu oraz zmiane
ich kolejnosci. Pole edycyjne w dolnej czesci stuzy do zmiany nazwy rysunku wskazanego na
liscie.

Do zarzadzania listg rysunkéw wystepujacych w projekcie mozna réwniez uzyé techniki
przeciggania zaktadek.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ rysunkéw w projekcie

1 Naprowadz kursor myszy na zaktadke rysunku, ktérego pozycje chcesz zmienié.

2 Wecisnij lewy klawisz myszy i przesun zakfadke w nowe miejsce.
-

J et
1 | T Rozwiniecie 1 I%ﬂr’cer F‘iwnica@
|Typ Styl 1inii | G ~Te
R

Zaktadka w trakcie przesuwania

Podrecznego menu wywotywanego po nacisnieciu prawego klawisza mysz nad zaktadkami
rysunkdéw mozna uzy¢ do szybkiego dodawania, usuwania i zmiany nazwy rysunkow.
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5 Wprowadzanie danych

5 Dodaj rysunek

> Usur rysunek

Mazwa: |Ru:uzwinieu:ie 1
Edvycia lisky rysunkow, .,

Podreczne menu zaktadek z listg rysunkéw

Rysowanie instalacji jest w programie PURMO H20 jest bardzo szybkie i wygodne. Jednak
program nie zostat wyposazony w funkcje graficzne, usprawniajgce rysowanie podkiadéw
budowlanych. Do rysowania podktaddéw mozna oczywiscie wykorzystac¢ elementy graficzne

dostepne w pasku funkcji rysowania w zaktadce Grafika ]i[ W ten sposéb mozna stworzyé
wiasne bloki z typowymi elementami budowlanymi (np. okna, drzwi) , jednak czas jaki trzeba
posdwieci¢ na narysowanie catego podkfadu jest dos¢ diugi.

Naijlepiej jest, jesli projektant dysponuje podkitadem w wersji elektronicznej (w postaci plikow).
Wtedy podktad budowlany mozna wstawic z pliku/ss]. Natomiast jesli podktad budowlany dostepny
jest tylko w ,wersji papierowej", nalezy go zeskanowad/ss).

Rysunki mozna réwniez Qrzenosié@ z innych programoéw za pomocg schowka. Preferowanym

formatem graficznym sl ze wzgledu na jakos$¢ rysunkow oraz ich objetos¢ jest format EMFE, ew.
WME.

Szczegotowo metody przygotowania podktadéw budowlanych oméwiono w podrozdziale
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektus?].

Aby rozpocza¢ rysowanie elementdéw instalacji na rzutach kondygnacji nalezy wybra¢ zaktadke

ktéregos z rysunkow przeznaczonych na rzuty (ikona rysunku ). Nastepnie nalezy przystapi¢ do
rysowania rzutu kondygnaciji.

Ponizej oméwiono przyktad rysowania na podktadzie budowlanym wczytanym z pliku.

Na wstepie nalezy przygotowac warstwe, na ktorej zostanie umieszczony podktad budowlany. W
tym celu w menu Dane 2371 nalezy wybraé polecenie Format warstw rysunkuz¢3. W wyswietlonym
dialogu Warstwy rysunku s nacisngc¢ przycisk Dodaj w celu dodania nowej warstwy. Warstwie
przeznaczonej na podkidy budowlane mozna nada¢ nazwe np. Podktady.

|
Hazwa warstwy Styl |Grubo£d| Kolor Kolor Hazwa Styl|Wiel Wid.|Druk.|Zam. Uz. |=
linii| linii |[linii|wyp. Czoionki
= [Poaktady 1 =  [] aria 5 10 O
2 0 1 = [ ] Aarial 5 10 o d
& Stropy 1 = [] arial 5 10 o d
D Zrodta ciepla 1 - D Arial =5 11 Od O

ol o
Abcd ?iDodsi | *iusn | o[ #]
E_-'LZamknii | ? Pomoc

Dialog Warstwy rysunku z dopisang warstwg Podktady

UWAGA!!!
Warstwe przeznaczong na podkiady budowlane nalezy umiescié na samym poczatku
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listy warstw wystepujacych w rysunkach projektu. W innym wypadku podczas
drukowania oraz odswiezania ekranu elementy rysunku znajdujace sie na
wczesniejszych warstwach moga by¢ zakrywane przez podktady.

Po stworzeniu nowej warstwy nalezy w pasku funkcji rysowania (zaktadka Grafika ]i[) wybraé
ja jako aktywna.

o N oA, 0,5, 0,00 2L,
EAEIEEEE I =)

Pasek funkcji rysowania, zaktadka Grafika z wybrana aktywng warstwg Podkiady

= Podkbady - 3R

e

1
=

Do wczytywania z pliku podktadow nalezy uzyé rozwijany przycisk 3 Wstaw rysunek
znajdujacy sie w pasku funkcji rysowania.

._]E Z pliku 5% ||

Skannwarﬁ% rpaunk

£ schowka EMF
=1 Fe schowka TIF

&
[y Ze schowkawhF
B

Weczytywanie podktadu budowlanego z pliku

Program umozliwia wczytywanie rysunkow, zapisanych w wiekszosci spotykanych
formatéw wektorowychiso (WME, EMFE, DXE, DWG) oraz rastrowychiso (BMP, JPG, JPEG, TIF,
TIFF, GIE, ICO, PNG).

Rysunki w zapisane formatach DXF i DWG podczas wczytywania sg automatycznie skalowane.
Natomiast rysunki zapisane w innych formatach po wczytaniu wymagajg przeskalowania. Nie jest
to czynnosc¢ zbyt skomplikowana i czasochtonna. Szczegdtowo omowiono jg w punkcie
Poziomowanie, skalowanie, przycinanies!.

Po przygotowaniu podktadu mozna przystapi¢ do nanoszenia elementéw instalacji. W tym celu w

[
pasku funkcji rysowania nalezy wybrac zaktadke Rzuty . W zaktadce do dyspozycji mamy
wszystkie elementy instalacji rysowane na rzutach.

i 2
59

* ' ¥ i * 1 1
—-l--m-—|¥¥.|¢|¢|¢|¢|¢|

A0 F= # =6 B

4 4

Zaktadka Rzuty

Na rzutach kondygnacji mozna nanosi¢ przewody, zrodta wody, zrédta ciepta, odbiorniki, przybory,
armature, urzadzenia oraz etykiety. W przypadku Zrodet wody, Zrodet ciepta, odbiornikow i
przyboroéw, armatury oraz urzgdzen rozwijane przyciski stuzg do wyboru konkretnego typu
urzadzenia.

UWAGA!!!

Rysunki z rzutami kondygnacji stuzg wytacznie do prezentacji wynikéw obliczen.
Program nie sprawdza poprawnosci potaczen przewodéw narysowanych na rzutach, nie
odczytuje z rzutu ich dtugosci, nie sprawdza poprawnosci lokalizacji armatury.

83 © 1994 .. 2004 Piotr Wereszczynski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski



5 Wprowadzanie danych

Wszystkie dane dotyczace dtugosci przewodoéw i lokalizacji armatury musza by¢
wprowadzane na rozwinieciu instalacji.

Kolejnos¢ rysowania poszczegolnych elementdw instalacji jest dowolna. Najwygodniej jest jednak
rozpoczg¢ prace od rysowania przyborow, a nastepnie odbiornikéw. Kolejnym krokiem moze by¢
narysowanie przewodow i armatury. Na koncu do elementéw instalacji nalezy dotaczyc etykiety.

Podczas rysowania elementéw instalacji na rzutach kolejnych kondygnacji duzym udogodnieniem
jest opcja malowania poprzedniego rysunku, wigczana przyciskiem Ell, znajdujgcym sie w prawym
dolnym rogu okna z rysunkiem|zs7.

Wlaczanie opcji malowania
poprzedniego rysunku.

d

-2 5 O

-

=
B

Wiaczona opcja malowania poprzedniego rysunku

Dzieki tej opcji podczas rysowania "jak przez kalke" widziany jest rysunek poprzedniej
kondygnaciji, co znacznie utatwia rozmieszczenie analogicznych urzadzen na aktualnie rysowanym
rzucie. Stopien szarosci elementéw z poprzedniego rysunku mozna zmodyfikowa¢ w dialogu
Wiasciwosci rysowanialss] (pole edycyjne Szaros¢ poprzedniego rysunku), wywotwyanym z
menu Widok 22 za pomocg polecenia Wtasciwosci rysowanial2zsl .

] e

S

120
120
U
60
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Podkfad budowlany z wigczong opcjg malowania poprzedniego rysunku

Po zakohczeniu rysowania rzutow w przypadku rysunkoéw zawierajgcych znaczng ilosé elementéw
zaleca sie wytgczenie opcji malowania poprzedniego rysunku poniewaz spowalnia ona proces
malowania rysunku (malowane sg dwa rysunki).

UWAGA!!!
Nie nalezy rysowaé elementéw z zaktadki Rzuty na rozwinieciu instalacji. Nie nalezy
réwniez rysowac elementéw z pozostalych zakladek (z wyjatkiem zaktadki Grafika) na

rzutach kondygnaciji.

W etykietach podtaczonych do elementdw instalacji narysowanych na rzucie pojawia sie tekst
Niepowiazany informujacy, ze element narysowany na rzucie nie zostat powigzany (nie zna
swojego odpowiednika) z elementem na rozwinieciu.

| —

[

Nigpowigzany
Migpnowig zame

/ =
Nigpnowigzany

=
-%
E

Mispowigzme
= ] L

Mispowigz e ]
} Mispowita 3y

=
TO

Migpowigzny
Migpowigzny

s THET(]

-
-
-
-

n
NigpowizgzH J\

120
120

[ i
WO w0

Fragment rzutu z naniesionymi elementami instalac;ji
Aby powiagzaé element z rzutu z elementem na rozwinieciu

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Rzuty == a nastepnie za pomoca przycisku
Wiazanie rozwiniecia z rzutem przetacz program w tryb wigzania rozwiniecia z rzutem.

2 W czesci rysunkowej okna z rysunkami instalaciji wyswietl obok siebie rysunki z rozwinieciem i
Z rzutem.
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7 PURMOH20 - Przyktad.h?d - [Dane - Rysunki]
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Rysunki rozwiniecia i rzutu przygotowane do wigzania elementéw.

3 Kursorem myszy (ksztait @'ZE wskazywanie pierwszego obiektu) kliknij pierwszy obiekt
tworzacy pare (np. przewdd zimnej wody na rozwinigciu).

4  Gdy kursor przyjmie ksztalt @ 2 (wskazywanie drugiego obiektu), kliknij odpowiadajgcy mu

obiekt na rzucie.

Powyzszg procedure nalezy powtarza¢ az do momentu, gdy wszystkie elementy instalacji
umieszczone na rzutach kondygnacji, do ktérych sg podtgczone etykiety, zostang powigzane z
odpowiadajgcymi im elementami na rozwinieciu. Po powigzaniu elementy na rzucie opisane
zostajg etykietami analogicznymi do tych ktore wystepujg na rozwinieciu.
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DN Obl (8
5 apee
Kuchnia

el

- - - -

Fragment rzutu z powigzanymi elementami instalacji

Wiagzac elementy z rozwiniecia z elementami z rzutu nalezy pamietaé¢ o zachowaniu zgodnosci
typéw. Nie mozna np. powigzaé odbiornika z rozwiniecia z przewodem na rzucie. Specyficznym

obiektym rysowanym na rzutach jest Opis elementu instalacji , ktéry moze by¢ powigzany z
dowolnym elementem instalacji wystepujacym na rozwinieciu. Do takiego opisu mozna dorysowac
dowolny rysunek w celu przedstawienia na rzucie nietypowego urzadzenia (np. "innego
odbiornika"). Opis elementu instalacji moze by¢ rowniez powigzany z strefg pomieszczenia na
rozwinieciu.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do proiektu@, Wstawianie rysunkow z pIiku@,
Skanowanie rvsunk()w@, Wstawianie rysunkow ze schowka@,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalacii@ﬁ,
Ustalanie wygladu rvsunkéw%.

5.9 Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektu

Czesto zachodzi potrzeba wprowadzenia rysunku do opracowywanego projektu. Rysunki moga
by¢ wprowadzane poprzez wczytywanie rysunkow z pIiku@, skanowanielel lub

wstawianie ze schowkalez], Rysunki po wstawieniu do programu wymagajg czesto
poziomowania, skalowania, przyciecials| oraz dodatkowej korekgjilos|.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektu!?) -Fp%'zeglqd,
89

Wstawianie rysunkow z pIiku@, Skanowanie rysunkow

Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przvcinanie@,
Obrébka rysunku@, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rysunek@%, Skanowanie@,
Poziomuj, skaluj, przvcinai%, Obrébka rysunkulsssl, Wtasciwosci rysunku%.
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5 Wprowadzanie danych

5.9.1 Wstawianie rysunkéw z pliku

Ostatnio standardem stato sie opracowywanie rysunkéw technicznych (np. podktadow
budowlanych) przy uzyciu komputera. Sg one wéwczas dostepne w wersji elektronicznej w postaci
plikdbw. Dla rysunkéw technicznych najbardziej odpowiednie sg formaty wektorowe |0 (np. DWG,
DXFE, WME, EME). Pliki z rysunkami moga rowniez powsta¢ w wyniku wczesniejszego
skanowania. Wéwczas dostepne sg prawie zawsze w formacie rastrowym isol .

Aby wstawi¢ rysunek z pliku

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Grafika ]i[ kliknij przycisk Wstaw rysunek

i wybierz polecenie Z pliku .

- .. - L - "I
- i é
- .
= Skanowanis mzLnkL
@ Ze schowka WMF
By ZeschowkaEMF
b Ze schowka TIF
Wybér polecenia Z pliku
Pojawi sie dialog Otworz rysunek 7.
Otwarz rysunek [ 7]
Szukaj v Id' Dane j L] £ ER-
TE pivnica, tiF
Nazwa pliku: Ipietn:u.tif Ohwirz

Blikitypu — [w/szystiie pliki (%) | Al

Pomogz

| Qwoe |
N
_Pone|

i

Dialog Otwérz rysunek

2 Woybierz odpowiedni plik i kliknij przycisk .

3 I?ysunek bedzie gotowy do wstawienia do projektu, o czym poinformuje Cie ksztatt kursora

L.

4 Kiliknij i przytrzymaj lewy klawisz mysz w celu wstawienia rysunku.

Wstawianie rysunku w formacie DWG lub DXF
Jesli wybrany rysunek bedzie w formacie DWG lub DXF, wéwczas podczas wczytywania rysunku
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z pliku pojawi sie jeszcze dialog Jednostki rysunkulsal:

Jednostki rysunku

YWwipbierz jednostki, w kkamch napsomwany [est mweunek

Whurmiany rysunku w gkali 1.1 3.5% 3.3 [m]

x Al | ? FPaomoc

W 0K

Dialog Jednostki rysunku

Z rozwijanej listy nalezy wybra¢ wtasciwg jednostke.

kilirmetry [rrm]

iCentymetry [crm]

Dla utatwienia program wyswietla oryginalne wymiary obiektu na rysunku dla wskazanej jednostki.

Program umozliwia wczytywanie rysunkow w zapisanych w wiekszosci spotykanych
formatow wektorowych ks (WMF, EMF, DXF, DWG) oraz rastrowychm (BMP, JPG, JPEG, TIF,
TIFF, GIF, ICO, PNG).

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do proiektu@ - przeglad,
Wstawianie rysunkow z plikuﬁtﬁ, Skanowanie rvsunkéwéjﬁ,
Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przycinanie@,
Obrébka rvsunku@ﬁ, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rvsunek%, Skanowanie%,
Poziomuj, skaluj, przycinai%, Obroébka rysunkul33dl, Wiasciwosci rysunku%.

5.9.2 Skanowanie rysunkéw

Wociaz wiele rysunkéw technicznych (np. podktadéw budowlanych) dostepnych jest tylko w ,wers;ji
papierowej". W takiej sytuacji, aby przenie$¢ rysunek do komputera, nalezy go zeskanowac.

Jezeli rysunek techniczny opracowany zostat przy uzyciu komputera, to powinien by¢ dostepny w
wersji elektroniczne;j (naﬂ'l_?piej w formacie wektorowvm@). W tej sytuacji nalezy
wstawi¢ rysunek z pliku/ss].

Aby zeskanowac rysunek

1 Wiz rysunek do skanera. Dotdz staran, aby rysunek byt rowno umieszczony. Co prawda
bedziesz miat jeszcze pdzniej mozliwos¢ wypoziomowania rysunku w dialogu
Poziomuj, skaluj, przvcinai@, ale najlepsze wyniki daje precyzyjne umieszczenia rysunku w
skanerze.

2 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Grafika ]i[ [ Wciﬁ rozwijany przycisk 3]
Wstaw rysunek . Wybierz polecenie Skanowanie rysunku .
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5 Wprowadzanie danych

Skanowanie ryzunku

£ zchowka Wik
£ schowka EMF
Ze schowka TIF

Na ekranie pojawi sie dialog Skanowanielss/:

H Skanowanie [_|O]

Skaner

IQ Plustek USB Scanner

E

[T Pokazuj stand. interfejz skanera

[T Pamigtaj podglad

—Dobdr rozdzielczodo
Skala ovginahu 1: |50

Jakodd aryginatu

Skala wydruku 1: |50

I@'w'ydruk lazerowy

YWurmagana jakoss wydraku

E

I ~ Dobra [Zalecane)

J Dobierz rozdzielczodc |

E

Fozdzielczofc Joop -
Glebia kalordw
Iﬂ Odcienie gzaroci j
-};L;'E' Jaznoic 0%

P Kontrast 1=
Rozmiar kb

& Skanuj | 8 Skanuj podglad |

AR QAQQ AR | ¢ =

4

[

o

| #¥ Podghad skanowaria I 2 Zeskanowany waunek ]

o MK

x Anuluj | ? Pomioz |

Dialog Skanowanie

3 W polu Skaner wybierz skaner sposréd dostepnych w systemie. Liste mozna rozwing¢
wciskajac klawisz F1 lub klikajgc przycisk ﬂ

4 Nastepnie trzeba zdecydowaé, czy bedziemy korzysta¢ ze standardowego interfejsu skanera,
czy nie. Jesli nie korzysta sie z interfejsu standardowego, caty proces skanowania kontroluje z
poziomu dialogu Skanowanie 359l Jest to wygodne, zwlaszcza z uwagi na automatyczny dobor
rozdzielczosci. Dlatego w wiekszosci sytuacji zaleca sie wytgczenie interfejsu standardowego.

Uwaga !!!
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10

11

12

Nie wszystkie sterowniki skaneréw spetniaja w 100% specyfikacje TWAIN. Dlatego
dziatanie dialogu Skanowanie moze zaleze¢ od wykorzystywanego skanera i jego
sterownika. W przypadku wystapienie problemoéw zaleca sie skorzystanie ze
standardowego interfejsu skanera (zaznaczone pole "Pokazuj stand. interfejs skanera").
W tej sytuacji uzytkownik bedzie musiat samodzielnie przenies¢ dobrana rozdzielczosé
do interfejsu skanera.

W sekcji Dobér rozdzielczosci wprowadz dane o skanowanym oryginale i przewidywanym
" Dobierz mzdzielczos

wydruku i kliknij przycisk Program wyswietli automatycznie dobrang
rozdzielczosé. Jezeli pole Pokazuj standardowy interfejs skanera jest zaznaczone,
bedziemy musieli recznie wpisac te warto$¢ w interfejsie.

—Dobdr rozdzielczoic
Skala oryginatu 1: |50 -

Jakode aryginatu
I@W}ldruk lazerowy j

Skala wydraku 1: |50 -

YWumagana jakofc wyednuku

I ~Dobra [Zalecane] j

Rozdzielczogs Jjon -

Sekcja Dobor rozdzielczosci

Nastepnie wybierz gtebie kolorow. Rysunki techniczne w celu oszczednosci pamieci powinny
by¢ wprowadzane do projektu w formacie ,czarno-biaty". Dlatego mozesz juz w tym miejscu
wybrac taka gtebie kolorow. Rysunek wowczas zostanie od razu zeskanowany jako ,czarno-
biaty". W ten sposob stracisz jednak wiele mozliwosci korekcji rysunku El Dlatego zaleca sie
(zwtaszcza doswiadczonym uzytkownikom) skanowanie rysunkéw w ,odcieniach szarosci" i
dopiero po przeprowadzeniu korekcji rysunku konwersje na rysunek ,,czarno-biaty".

Jesli zdecydowates sie na korzystanie ze standardowego interfejsu skanera, to przejdz od
razu do punktu 10.

Kliknij przycisk Skanuj podglad. Zeskanowany podglad rysunku zostanie wyswietlony w oknie
po prawej stronie dialogu.

Zaznacz teraz obszar skanowania za pomocg narzedzia Przycinanie . Zazwyczaj obszar
ten zaznaczamy z pewnym zapasem. Precyzyjnie wytniemy potrzebny rysunek pézniej w
dialogu Poziomuj, skaluj, przycinaj ssel.

Kliknij teraz przycisk M Jezeli nie korzystasz ze standardowego interfejsu, skaner
rozpocznie teraz skanowanie. Jesli jednak zaznaczyte$ pole Pokazuj standardowy interfejs
skanera, to zostanie on wyswietlony.

Uwagal!!!

W przypadku standardowego interfejsu skanera pamietaj o wtasciwym wpisaniu
dobranej rozdzielczosci i glebi koloréw.

Po zeskanowaniu rysunek pojawi sie nad zaktadkg Zeskanowany rysunek. Przed
ostatecznym zaakceptowaniem rysunku mozesz teraz dokonaé jego korekcji. Korekcja bedzie
mozliwa réwniez po wstawieniu rysunku do projektu.

Kliknij teraz przycisk . Otworzy sie dialog Poziomuj, skaluj, przvcinai@, w ktorym bedziesz
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5 Wprowadzanie danych

mogt wykona¢ podstawowe operacje na rysunkulss].

13 Nastepnie kliknij przycisk , ktéry wywota dialog Korekcja rysunku s Dialog ten pozwoli Ci
dokonaé korekcii rysunkulss!. Przyda sie ona zwlaszcza w przypadku stabych oryginatow.

Uwagal!!!
Pamietaj aby na koniec przekonwertowac rysunek na format ,,czarno-biaty".

14 Po wykonaniu korekcji rysunku kliknij przycisk v 0K Rysulnek bedzie gotowy do
wstawienia do projektu, o czym poinformuje Cie ksztatt kursora [,

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektuls?] - rzeglad,
Wstawianie rysunkow z pIiku@, Skanowanie rysunkéwﬁ%,
Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przvcinanie@,
Obrébka rysunku@, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rysunek@%, Skanowanie@,
Poziomuj, skaluj, przvcinai%, Obrébka rysunku|3ssl, Wiasciwosci rysunku%.

5.9.3 Wstawianie rysunkéw ze schowka

Jezeli dysponujemy rysunkami w formie elektronicznej (rysunki z programéw CAD, CorelDraw, MS
Word), to mozemy przeniesc¢ je bezposrednio do programu PURMO H20 i wykorzystac jako
podktady. Jedng z metod przenoszenia rysunkow pomiedzy programami jest skorzystanie ze
schowkalsss. Alternatywnie mozna rysunek zapisa¢ w pliku i nastepnie wstawi¢ z pliku]ss].

Aby rysunek przenies$é za pomoca schowka
1 Uruchom program, za pomocg ktérego wykonano rysunek.
2 Weczytaj rysunek.

3 Usun z rysunku wszelkie zbedne informacje (np. w przypadku programu AutoCAD nalezy
wytaczy¢ niepotrzebne warstwy).

4 Zaznacz caty rysunek.
Skopiuj rysunek do schowka przy uzyciu polecenia Kopiuj.
Przejdz do programu PURMO H20.

7 %pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Grafika ]i[ a w niej przycisk Wstaw rysunek

8 Zrozwinietej listy wybierz polecenie Ze schowka... W przypadku rysunkéw rastrowych@,
wybierz Ze schowka TIF. Natomiast dla rysunkow wektorowych@ najlepiej wybra¢ Ze
schowka EMF (ew. WMF).

".

- B B

@ Ze schowka WhF

@ Ze schowka EMF gﬁjl

Ze schowka TIF

Uwaga!!!
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Ze wzgledu na jakosé rysunkow oraz ich objetos¢, preferowabna jest grafika
wektorowa.
9 I?ysunek bedzie gotowy do wstawienia do projektu, o czym poinformuje Cie ksztatt kursora

L.

Wykonujgc powyzsze czynnosci mozna wstawia¢ dowolne obiekty. Moga to by¢ tabelki utworzone
w arkuszu kalkulacyjnym, teksty z edytora tekstéw, rysunki, logo firmy itd. Obiekty te mozna
wstawiac¢ zarowno na rzutach jak i na rozwinieciu.

Wstawiajac rysunek nalezy pamieta¢ o wyborze odpowiedniej warstwy w zaktadce Grafika ]i[
Mozna np. stworzyé nowg warstwe o nazwie Podktad i na niej umiesci¢ rysunek rzutu
kondygnacii.

UWAGA!!!

Warstwe przeznaczong na podklad nalezy umiesci¢ na samym poczatku listy warstw. W
innym wypadku podczas drukowania oraz odswiezania ekranu elementy rysunku
znajdujace sie na wczesniejszych warstwach moga by¢ zakrywane przez podkiad.

Po wstawieniu rysunek najczesciej wymaga dodatkowego przeskalowania e tak aby jego
wymiary zgadzaty sie z wymiarami w programie PURMO H20. Poza tym moze okazac¢ sie
potrzebne jego przyciecie.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektu!e?) - rzeglad,
Wstawianie rysunkow z plikuﬁﬁ, Skanowanie rysunkéwﬁ%,
Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przvcinanie@,
Obrébka rysunku@, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rysunek@%, Skanowanie@,
Poziomuj, skaluj, przvcinai%, Obrébka rysunku|3ssl, Wiasciwosci rysunku%.

5.9.4 Poziomowanie, skalowanie, przycinanie

Po wstawieniu rysunku do programu PURMO H20 moze okazac sie niezbedne jego
wypoziomowanie i przyciecie. Najczesciej konieczne jest rowniez przeskalowania rysunku, tak aby
jego wymiary zgadzaty sie z wymiarami w programie.

Aby wypoziomowa¢ rysunek
1 Kliknij dwukrotnie w krawedz rysunkubsa .
1DDJ.I M -I3 MR B I2 NP
] r
] 5 !
] o
13 ] F,.'-

| %

Krawedz rysunku
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2 Pojawi sie dialog Witasciwosci rysunku /s,

A7 Wiasciwosci rysunku [_ O]
N EEEEEIEE:,
1 2 3 4 ] i 7

33, 1] 8 g 10 11 12 13 14 15 16 17
— -

1 J o

(= Dtwirz & Skanuj n £achoma g] Altanalizu) ¥ Mahiz w!,lpeknietwiem
= Odwzarawanie kolardew
E Foziomuj, zkaluj, praycing ... };% F.omguj % E dytuj warstiag |£| W kolorze j
Data i czaz ubwarzenia ipsunku 4 grudzien 2002 14:48-18 b alcwsanie: mapy bitove]
Typ vzunku Mapa bitowa TIF. I [] Domylnie j
Wwicgptany 2 pliku E:iMoje dokumentyiMamy rzut2. tif ¢ ok x Anul | ? Pamac |

Dialog Wiasciwosci rysunku

i Poziomuj, gkalu), pravzing) ..

3 Kiliknij przycisk == : | Otworzy sie dialog
Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku sss,
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H Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku - Mapa bhitowa TIF.

XiEls»@RQaaaa|rd=[=2lz/4ac0@
1] 1 z 3 4 5 i 7 3 g 0 11 12 13 16 17

29‘ 14 15
o @wmmmmmmmmmm%

-1

-3

g -
1 _I 5

Foziomy wmiar I 3: [m] ¥ Skalujproparcionalnie

V Wiykona| polecenie: Skaluj w poziomie | ¢ Q. x Al | ? Parnoc |

Dialog Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku

4 W celu wypoziomowania rysunku bedziesz musiat wskazac na rysunku dos¢ dtugi odcinek,
ktory powinien by¢ poziomy lub pionowy. Zdecyduj na tym etapie, czy bedzie to odcinek
poziomy czy pionowy.

Uwaga:
Im dluzszy bedzie odcinek, tym precyzyjniej bedzie mozna przeprowadzi¢ operacje.
5 Woybierz narzedzie Poziomowanie rysunku E‘ lub Pionowanie rysunku . Kursor
odpowiednio zmieni wyglad.

6 Narysuj odcinek poziomujacy lub pionujacy tak aby pokrywat sie z poziomym lub pionowym
elementem rysunku.
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5 Wprowadzanie danych

H Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku - Mapa bitowa TIF.

XE 1% QAQAARQ| s ¢=f \EIMHI‘TMEG

ﬂu‘- ? I 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1|3 1 1:4 1 1|5 1 1:3 I 1|?
z =l
-1
2] Odcinek poziomujacy ‘
EE
+
[

1y = o

VWykonai polecenie: Poziomuyj ¢ Qg I x Arulug | ? Fomoz |

Poziomowanie rysunku

7 Aby precyzyjnie ustawi¢ konce odcinka mozesz wykonac zblizenie. Wybierz narzedzie Zoom

Okno i zaznacz myszkag maty prostokat wokot jednego z koricow odcinka poziomujacego
lub pionujgcego (trzymajac wcisniety przycisk myszy).

Zblizenie konca odcinka poziomujgcego

8 Przesun koniec odcinka, tak aby znajdowat sie dokfadnie we wiasciwym miejscu.
9 Operacje powtérz dla drugiego konca odcinka.
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10 Kliknij przycisk V Wik ona) polecenie: Poziomu | lub V YWk ona) polecenie: Plonug

Rysunek zostanie odpowiednio obrécony.

Nastepnie, w tym samym dialogu, mozna przeprowadzic¢ skalowanie rysunku.

Aby przeskalowa¢ rysunek
1 Zdecyduje sie na jeden poziomy lub pionowy odcinek na rysunku o znanej dtugosci.

2 Wpybierz narzedzie Skalowanie w poziomie lub Skalowanie w pionie .
3 Narysuj na rysunku poziomy lub pionowy odcinek skalujgcy o znanej dlugosci.

H Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku - Mapa bitowa TIF.

XEloe QaQ@a@ ed=f 2l ussc00@
T T O A T O

4 I:Iul I:Il 1 1 1

7 ‘ Odcinek skalujacy ‘

'9—-;I I _>Id

Poziomy w_l,-miarl E_2I]3$ [m] ¥ Skalujproporcionalnis
VWyknnai polecenie: Skaluj w poziomie \/ 0K I x Anuluj | ? Farmaoc |

Skalowanie rysunku

Uwaga!!!
Im dtuzszy bedzie odcinek skalujacy, tym precyzyjniej bedzie mozna przeprowadzi¢
operacje skalowania.

4 Aby precyzyjnie ustawi¢ konce odcinka, tak jak przy poziomowaniu, mozesz wykonac
zblizenie.

5 Wopisz rzeczywistg dtugos¢ wskazanego odcinka w metrach w polu edycyjnym
Poziomy/Pionowy wymiar:

Foziomy wyrmiar I E.ZI]H: [m] ¥ Skalyj proporcionalhie

Pole Skaluj proporcjonalnie w wiekszosci przypadkéw powinno pozosta¢ zaznaczone. Jedynie,
jesli rysunek nie zachowuje proporcji, wymagane jest wytgczenie pola i oddzielne wyskalowanie
W poziomie i w pionie.

V YWinkonaj polecenie; Skalu) w poziomie | lub V YWinkona] polecenie: Skaluj w pionie

6 Kiliknij przycisk
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5 Wprowadzanie danych

Rysunek zostanie odpowiednio przeskalowany.

Nastepnym krokiem moze by¢ przyciecie rysunkéw, jezeli rysunek posiada zbedne marginesy
Aby przyciaé¢ rysunek

1 Wybierz narzedzie Przycinanie . Kursor zmieni wyglad.
2 Na rysunku zaznacz prostokatny obszar, ktéry ma pozostac po obcieciu.

H Poziomowanie, skalowanie, przycinanie rysunku - Mapa bitowa TIF.

X ii|0n QRAAAR o =i =1 |H4a oD@
it o S L & BT

0 13 14 15 16 17
ﬂl_ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J|
gk
Obszar przycinania
7 rysunku.
_2_ \
it
4

VWyku:unai polecenie: Praytri] | V’ 0K I x Anuluj | ? FPormac |

Przycinanie rysunku

V Wik ona) polecenie: Praptni)

3 Kiliknij przycisk Rysunek zostanie odpowiednio przyciety.

Po przeprowadzeniu poziomowania, skalowania i przycinania moze by¢ jeszcze konieczna
korekcja rvsunku@, np. wzmochnienie linii, zamiana na format "czarno-biaty" itp.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do proiektu@ - przeglad,
Wstawianie rysunkow z plikuﬁﬁ, Skanowanie rvsunkéwéjﬁ,
Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przycinanie@,
Obrébka rvsunku@ﬁ, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rvsunek@%, Skanowanie%,
Poziomuj, skaluj, przycinai%, Obroébka rysunkul33dl, Wiasciwosci rysunku%.

5.9.5 Korygowanie rysunku

Rysunki rastrowe +so) (bitmapowe) po wczytaniu z pliku/es] lub zeskanowaniu|ss] wymagajg czesto
dodatkowej korekcji, np. zmiany jasnosci, kontrastu, wzmocnienia linii, zamiany na format "czarno-
biaty" itd.

Zaleca sie, aby podktady budowlane, powstate w wyniku skanowania, byty wprowadzane do

© 1994 .. 2004 Piotr Wereszczyriski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski 98



PURMO H20 1.0

projektu w formacie ,rysunek czarno-biaty". Rysunki tym formacie zajmujg mniej miejsca w
pamieci i sg szybciej przetwarzane przez komputer w poréwnaniu z rysunkami kolorowymi lub w
"odcieniach szarosci". Przy czym najlepiej jest samo skanowanie przeprowadzi¢ w formacie
"odcienie szarosci", a nastepnie dokonaé korekcji rysunku, na koncu ktorej rysunek zostanie
przekonwertowany do formatu "rysunek czarno-biaty".

Aby przeprowadzi¢ Korekcje rysunku po jego wstawieniu do projektu
1 Kliknij dwukrotnie w krawedz rysunkubsa .

' -3 -2
1DDJ_....|....I....|....I....(

[ -

Krawedz rysunku

2 Pojawi sie dialog Witasciwosci rysunku 1.
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5 Wprowadzanie danych

A7 Wiasciwosci rysunku [_ O]
N EEEEEIEE:,
1 2 3 4 ] i 7

33, 1] 8 g 10 11 12 13 14 15 16 17
— =

1 J o

(= Dtwirz & Skanuj n £achoma g] Altanalizu) ¥ Mahiz w!,lpeknietwiem
= Odwzarawanie kolardew
E Foziomuj, zkaluj, praycing ... };% F.omguj % E dytuj warstiag |£| W kolorze j
Data i czaz ubwarzenia ipsunku 4 grudzien 2002 14:48-18 b alcwsanie: mapy bitove]
Typ vzunku Mapa bitowa TIF. I [] Domylnie j
Wwicgptany 2 pliku E:iMoje dokumentyiMamy rzut2. tif ¢ ok x Anul | ? Pamac |

Dialog Wiasciwosci rysunku

3 Kiliknij przycisk MI. Otworzy sie dialog Korygowanie rysunku sl
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? Korekcja rysunku - Mapa bitowa TIF. =] E3
Polecenia Frobka ryzunku Riysunek
P X /e ¥ [@Qen | e @jaaaaas s
%&Jasnuét’: =l
ontra

E Czarmno-biaty [prog)

Polecenis -|
I ¢ Kontrast j . - Kl [ d
Kartrast —| Podglad rysunku J Wasciwosgc I

J ] I x Anuluj | ? Pomog |

[ 1113] Dabierz | S i

Dialog Korekcja rysunku

4 W prawej czesci pojawi sie korygowany rysunek. Wybierz w tym miejscu fragment rysunku,
ktory bedzie stuzyt jako probka do obserwowania wynikow poszczegolnych polecen korekciji
rysunku.

W srodkowej czesci dialogu pojawi sie wybrana probka w trzech wersjach: oryginalny rysunek
przed korekcja, rysunek po wykonaniu polecen az do polecenia zaznaczonego oraz efekt
koncowy po wykonaniu wszystkich polecen.

Odpowiednio ustawiajac zblizenie za pomoca przycisku mozna zdecydowag, jak
duzy fragment bedzie stuzyt jako probka.

5 Kiliknij rozwijany przycisk 43 . Wyswietli sie lista dostepnych polecen.
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5 Wprowadzanie danych

Al Megatyw
@ Czarno-hiaty (stochastycznie)

E Czarno-biaty (prig)

Odrienie szarosci
Cdwrdcenie pionowe
Cdbicie lustrzane
Obrotk

Jasnosc

Konkrast
Wzomocnienie
Ostabienie
Zmigkczenie

Zmnigjszenie ilogci bikdw na piksel

g 000 @ &&= /E

Zwiekszenie ilosci bitdw na piksel

Rozdzielczost

=
=]
=1

Dostepne polecenia

6 Zlisty tej wybierz odpowiednie polecenie.

7 Np. jezeli rysunek jest zbyt jasny lub zbyt ciemny, wybierz polecenie Jasnos¢ i dobierz
parametr z przedziatu od —255 do +255. Wartosci dodatnie powodujg rozjasnienie rysunku, a

wartosci ujemne — przyciemnienie. Zero nie powoduje zmiany jasnosci.

8 ZKkolei jezeli chcesz zmieni¢ kontrast rysunku dodaj polecenie Kontrast i ustaw parametr z
przedziatu od 0 do 65000. Wartos¢ 100 to wartos¢ neutralna, nie powodujgca zmiany
kontrastu. Wartosci powyzej 100 powodujg zwiekszenie kontrastu, a wartosci ponizej 100 —

zmniejszenie.

Uwaga:

Polecenia Jasnos¢ i Kontrast nie powoduja zadnych skutkéw w przypadku rysunkéw w

formacie "rysunek czarno-biaty".

Wszystkie dostepne polecenia zostaly opisane w Korygowanie rysunku - dialog/s.

9 Na koncu korekgji rysunku zalecane jest przeprowadzenie konwersji do formatu "rysunek
czarno-biaty". W tym celu wybierz polecenie Czarno-bialy (prég). Istniejg trzy metody
konwersiji na rysunek czarno-biaty, ale wiasnie metoda progowa zdecydowanie najlepiej
nadaje sie dla rysunkéw technicznych. Wszystkie punkty jasniejsze od zadanej wartosci

progowej zostang uznane za biate, a ciemniejsze — za czarne.

10 Warto$¢ poziomu progowego zostaje wstepnie dobrana automatycznie.

Mozesz jg jednak

zmienia¢ za pomoca przyciskow =, obserwujac jednoczesnie probke rysunku. W ten sposodb
dobierzesz optymalng warto$¢ progu, tak aby rysunek byt wyrazny i nie zawierat

niepotrzebnych "$mieci".

Ponizej przedstawiono rysunki, uzyskane w wyniku zastosowania trzech przyktadowych
wartosci progowych. W pierwszym przypadku prég ustawiono na zbyt niskim poziomie.
Rysunek jest co prawda dos¢ czytelny, ale linie stajg sie przerywane. Z kolei w trzecim
przypadku prég ustawiono zdecydowanie za wysoko, przez co rysunek stat sie nieczytelny.
Natomiast drugi rysunek uzyskano dla wyposrodkowanej warto$ci progu. Rysunek jest

czytelny.
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% Kuchnia

Prég ustawiony zbyt nisko. Linie tracg ciggtosc.

Kuchnia

Prég ustawiony prawidtowo. Litery i linie czytelne.

Prég ustawiony za wysoko. Litery zbyt grube. Duza ilo$¢ "$mieci".

Dodajac kolejne polecenia tworzysz program korekcji rysunku. Programu tego bedzie mozna
uzy¢ do korekgji kolejnych rysunkow.

11 Po stworzeniu catego programu korekgiji kliknij przycisk v OK i poczekaj az program
dokona korekcji catego rysunku (moze to potrwac nawet kilka minut w przypadku gdy rysunek
jest duzy i w programie korekcji wybrano wiele polecen).

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - przeglad,
Wprowadzanie podktadéw budowlanych do projektule?) - rzeglad,
Wstawianie rysunkow z pIiku@, Skanowanie rysunkéwﬁ%,
Wstawianie rysunkow ze schowka@, Poziomowanie, skalowanie, przvcinanie@,
Obrébka rysunku@, Formaty qraficzne@; dialogi: Otworz rysunek@%, Skanowanie@,
Poziomuj, skaluj, przvcinai%, Obrébka rysunku|sssl, Wiasciwosci rysunku%.

5.10 Dane katalogowe

Program wspotpracuje z bazg danych katalogowych zawierajacg informacje o rurach, izolacjach,
odbiornikach i przyborach i armaturze, zrédtach ciepta oraz producentach. Zapisane w bazie
charakterystyki poszczegolnych elementéw instalacji sg wykorzystywane przez program podczas
cieplnego i hydraulicznego wymiarowania instalacji oraz w trakcie tworzenia zestawien materiatow.

Do przegladania katalogéw stuzg polecenia:

Katalog rur@,
Katalog izolacii@,

Katalog armaturv@,
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5 Wprowadzanie danych

Katalog odbiornikéw i przyboréw@ ,

Katalog zrodet ciepta [242) ,

Katalog prod ucentéw@ ,

wywotywane z menu Danels7 b Katalogil+1l.

EElik Edvzja ‘Widok | Dane | Obliczenia Wiyniki Parametry Okno Pamoc - = XI

Oogdlne ..

Fomiezzczenia
Byzunki
Educia listy ryzunkdw

= r

F.atalogi k k.atalog rur

K.atalog izalacji

ik [T & B ST B

Format warstw rysunku .

0
]
=

K.atalog armnatury

Format etykiet elementdw ...

A

K.atalog odbiornikdw | prayborde

k.atalog Zrodet ciepla

2 (L] &5 2] (3]

]

K.atalog producentam

Rozwiniete menu Danel237 b Kataloqi%.

Ze wzgledu na ogromng réznorodnosc¢ elementoéw, wykorzystywanych w instalacji na naszym
rynku, w programie przewidziano mozliwos¢ wybierania z bazy danych tylko tych elementow, ktore
beda wykorzystywane w biezacym projekcie. Stuzg do tego rozwijane przvciski@ omowione
szerzej w punkcie Korzystanie z rozwijanych przyciskow |4s|.

5.11 Wprowadzanie danych w tabelach

Program zostat wyposazony w zestaw tabel przeznaczonych do wprowadzania i poprawiania
biezacych danych, zwigzanych z elementami instalacji wprowadzonymi na rysunku rozwiniecia
instalacji. Niniejszy podrozdziat zawiera szczegotowy opis zasad wprowadzania danych w
tabelach.

Tabela sktada sie z pewnej liczby komorek utozonych w wiersze i kolumny. Komorki w kolejnych
kolumnach majq scisle okreslone dtugosci (zawierajg okreslong liczbe znakéw). Nalezy w nich
wprowadza¢ odpowiednie wielkosci (np. dtugosé przewodu, symbol odbiornika itd.) W
nagtéwku tabeli umieszczone sg symbole informujace o tym jakg wielkos¢ nalezy wprowadzaé w
danej kolumnie.
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:

' | Al Mowey-Rysunek 1 | T Rozwinigcie 1 | u J j -m_
Typ|Rury|Piun| Dzia1| dn | Izolacja | Gizu| L | Pom | Dy . |KII.| Sta.nﬂ E
S 77 1 12 0bl. POOLFLEX obl. »0.20¢ r r - -zn__
mivm &E 1 11 0Ohl. PODOLFLEX Obhl. »0.20¢ ' o E
- A 1 9 0bl. Domyslna 1.00 r - 0
- &R 1 6 Obl. Domyslna >0.10¢ & - 3
== A 1 34 0bl. Domyélna 1.00 ¢ 403
- A 1 56A 0bl. Domyilna 20,35« |- = E
1 _>|_I 03
B A [ [FD sz
| 820 525 |Manumetr wi normy #=19.30 =220 Warzshwa: Urzadzenia i akces.

Przyktadowa tabela z danymi o przewodach

W nagtowkach niektérych kolumn znajdujg sie teksty napisane zielong czcionkg. Komaérki w takich
kolumnach w wielu przypadkach mogq pozosta¢ niewypetnione i wowczas program podczas
obliczen sam dobiera dla nich odpowiednie wartosci. Nalezy jednak zawsze upewnic sie, jaki jest
sposob automatycznego uzupetniania tych kolumn, aby unikngé ewentualnych btedéw.

Wprowadzanie danych polega na prawidtowym wypetnianiu kolejnych komérek w tabeli. Dane
wprowadzane w poszczegolnych komérkach sg na biezaco kontrolowane. W przypadku wykrycia
btedu program wyswietla komunikat informujacy o rodzaju i przyczynie powstania btedu.
Jednoczesnie w wiekszosci przypadkdw nie pozwala przej$¢ do innej komorki tabeli.

Audytor H20 - Blad

Q Padana nigprawidtows srednice nominalng dn= 12 [mm].

Przyktadowy komunikat btedu

W takim przypadku nalezy skorygowac btednie wprowadzong wartos¢ lub skasowaé wszystkie
znaki w komérce. Po wykonaniu jednej z tych operacji program umozliwi przejscie do innych
komorek.

UWAGA!!!

Wielkos¢ wprowadzana w biezacej komorce tabeli zostaje zapamietana przez program
dopiero w chwili przejscia do innej komérki. Oznacza to, ze do momentu opuszczenia
komoérki program pamieta poprzednio zapisang wartos¢.

W kolejnych punktach oméwiono szczegoétowo zasady wprowadzania danych w tabelach.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodydl—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przyborv@&, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczenia%, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty%, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabelimﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabelim%, Szukanie i zamiana tekstum,
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Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komorka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.1 Informacje pomocnicze

Z kazda komorka tabeli zwigzana jest informacja pomocnicza . Sposob jej przedstawienia
zalezy od charakteru wprowadzanej wielkosci. Moze by¢ to dialog z krétkim opisem wprowadzanej
wielkosci, jak rowniez katalog lub lista, z ktorej nalezy mozna odpowiednig wartosc.

Jesli na przyktad w biezacej komoérce nalezy poda¢ symbol katalogowy odbiornika lub przyboru, to
jako informacja pomocnicza wyswietlony zostanie dialog Katalog odbiornikéw i przyborowlsz, w
ktérym nalezy wybra¢ odpowiedni symbol.

Aby uzyska¢ informacje pomocnicza zwigzang z biezacag komorka tabeli

% naprowadz kursor myszy nad komorke tabeli. Informacja pomocnicza na temat
komoérki pojawi sie w pasku stanu

@ lub nacisnij klawisz .

W przypadku niektérych komérek tabeli, obok pola edycyjnego wyswietlony zostaje przycisk
pomocy Tl przywotujgcy liste dostepnych warto$ci pola lub odpowiedni katalog.

Na biezaco tekst informacji pomocniczej zwigzanej z elementem wskazanym przez kursor myszy
jest wyswietlany w pasku stanu.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - zeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 1o - przeglad,
tabele: Dane - Zrédta wodvdgﬁ, Dane - Zrodta ciep’ra%ﬁ, Dane - Przewodv%ﬁ, Dane -
Odbiorniki i przybory@&, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewod()ww, Dane - Tekstv%ﬁ, Dane - Grafika%,

Informacije pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabelimﬁ,
Wskazywanie komorki tabeli%, Przeglagdanie zawartosci tabeli%, Polecenia edvcvinem,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabeli W, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabelil1?); terminy: biezaca kolumna tabeli,
biezgca komorka tabeli, biezgcy wiersz tabeli,

czes¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.2 Poruszanie si¢ po tabeli

Po tabeli mozna poruszac sie za pomocg myszy, jak réwniez klawiatury:

% Za pomocg myszy mozna wskazaé¢ komoérke, zaznaczy¢ fraqment@ tabeli oraz
Qrzeglgdaém jej zawartosc.

@ Zestawienie klawiszy stuzgcych do poruszania sie po tabeli przedstawiono ponizej.

Zestawienie klawiszy stuzacych do poruszania sie po tabeli

Przesuniecie karetki o jeden znak lub komérke w prawo.
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Przesuniecie karetki o jeden znak lub komorke w lewo.

Przesuniecie karetki na poczatek komérki lub do pierwszej kolumny.
Przesuniecie karetki na koniec komorki lub do ostatniej kolumny.

Kasowanie znaku przed karetka.

Kasowanie znaku na pozycji karetki lub zaznaczonego fragmentu tabeli.
Przesuniecie karetki o jedng komdrke w gore.

Przesuniecie karetki o jedno komorke w dot.

Przesuniecie karetki o jedng komérke w prawo.

Przesuniecie karetki o jedng komodrke w lewo.

Przesuniecie karetki o strone w gore.

Przesuniecie karetki o strone w dét.

Przesuniecie karetki do komorki w pierwszym wierszu i biezacej kolumnie tabeli.
Przesuniecie karetki do komorki w ostatnim wierszu i biezacej kolumnie tabeli.
Przesuniecie karetki do pierwszej komorki tabeli.

Przesuniecie karetki do ostatniej komorki tabeli.

Przejscie karetki na poczatek nowego wiersza.

Wstawienie howego wiersza.

Ctri + | 4+ BuckSp

| Usuniecie biezgcego wiersza.

Zobacz takze:

Poruszane sie po tabeli przy wcisnietym klawiszu Shift powoduje zaznaczanie jej
fragmentu.

Wprowadzanie danych|[27 - zeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 1o - przeglad,
tabele: Dane - Zrédta wodvdgﬁ, Dane - Zrodta ciep’ra%ﬁ, Dane - Przewodvmﬁ, Dane -
QOdbiorniki i przybory@, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewod()ww,Dane - Tekstvmﬁ , Dane - Grafika@@,

Informacije pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabelimﬁ,
Wskazywanie komorki tabelimﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edvcvinem,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabeli E%, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramuw,

Przenoszenie danych z innego programu do tabelil11?; terminy: biezaca kolumna tabeli,
biezgca komorka tabeli, biezgcy wiersz tabeli,

czes¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.
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5 Wprowadzanie danych

5.11.3 Zaznaczanie fragmentu tabeli

Aby zaznaczy¢ fragment tabeli

/5

e za pomocg myszy wskaz skrajng komorke zaznaczanego fragmentu tabeli, a nastepnie
trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy, przesuh kursor myszy nad przeciwlegta, skrajng
komérke zaznaczanego fragmentu,

e Przesuniecie kursora poza obreb okna z tabelg (przy wcisnietym lewym przycisku myszy)
powoduje przewijanie zawartosci tabeli.

o Istnieje réwniez mozliwos¢ zaznaczania catych kolumn. W tym celu naprowadz kursor myszy
na fragment nagtéwka tabeli zwigzany z zaznaczang kolumnag i kliknij lewym klawiszem
myszy. Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy przesuwajac jednoczesnie jej kursor mozna
zaznaczy¢ kilka kolumn;

e Za pomocag klawiszy ze strzatkami oraz klawiszy , , i wskaz skrain_a komoérke

zaznaczanego fragmentu tabeli, a nastepnie trzymajgc wcisniety klawisz , klawiszami

ze strzatkami zaznacz zgdany fragment.

TyleurylPiunlDziall dn | Izolacja |Gizu| L | Pom ﬂ
== PR 1 1 0bl. Domyslna 1.00
S T 3 1 4 Obl. Domyslna 1.00
=ne | £78 1 2 pDhl. Domyslna 1.00
== | 478 1 3 0bl. Domyélna 1.00
-= |4’ 1 8 Obl. Domy3lna 1.00
- /A Obl. | Domyslna 0.00 .
|| | I

Zaznaczony fragment tabeli

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - zeglad, Wprowadzanie danych w tabelach [1od - przeglad,
tabele: Dane - Zrodta wodvdgﬁ, Dane - Zrodta ciep’ra%ﬁ, Dane - Przewodv%ﬁ, Dane -
QOdbiorniki i przybory@&, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewod()ww, Dane - Tekstv%ﬁ, Dane - Grafika%,

Informacije pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabelimﬁ,
Wskazywanie komorki tabeli%, Przeglagdanie zawartosci tabeli%, Polecenia edvcvinem,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabeli W, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabelil1?); terminy: biezaca kolumna tabeli,
biezgca komorka tabeli, biezgcy wiersz tabeli,

czes¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.4 Wskazywanie komorki tabeli

Aby wskaza¢ komérke tabeli

% Naprowadz kursor myszy nad zgdang komorke i kliknij lewym klawiszem myszy.
@ Za pomocg klawiszy ze strzatkami oraz klawiszy , , [ przejdz do zgdanej
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komorki.
TyleurylPiunlDziall dn | Izolacja
== PR 1 1 0bl. Domyslna
I 75 1 | 4 Obl. Domy$lna
mve PR 1 2| 0bl. Domyilna
=ve PR 1 3|/ 0bl. Domyslna

Wskazana komoérka tabeli

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodyd)—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%ﬁ, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przybory@, Dane - Armatura@, Dane - Pomieszczenia%%, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty@, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabelimﬁ, Przegladanie zawartosci tabeliﬁ&, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W Formatowanie zawartosci tabeli ﬁ%,

Szybkie wypetnianie tabeli[12),

Szukanie i zamiana tekstum,Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramum% ,
Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komorka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.5 Przegladanie zawartosci tabeli

Do przegladania zawartosci tabeli mozna wykorzysta¢ zaréwno mysz, jak i klawiature.

/5

e Zawartosc tabeli mozna przewija¢ za pomoca poziomego i pionowego paska przewijania.

e Ponadto mozna wykorzystac¢ funkcje automatycznego przewijania, ktéra polega na
przesunieciu kursora myszy poza okno tabeli przy wcisnietym lewym przycisku myszy.
¢ Do przewijania mozna rowniez uzy¢ rolek myszy.

Rolka myszy

Do zmiany skali rysnku mozna réwniez uzy¢ rolki w myszy.

FEl

¢ Do przegladania zawarto$ci tabeli stuzg klawisze ze strzatkami oraz klawisze , , E
oraz ich kombinacje z klawiszem E

Zobacz takze: Wprowadzanie’danvchgﬁ -H_)Hrzeglahd, Wprowadzanie danych w tabelach 104 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodta wodyl408], Dane - Zrodia Ciep’ra%ﬁ, Dane - Przewody%%, Dane -
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Odbiorniki i przybory@ﬁ, Dane - Armatura@‘ﬁ, Dane - Pomieszczeniawﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty@, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabelil108) ,Zaznaczanie fragmentu tabeli[108)
,Wskazywanie komorki tabelil108) , Przegladanie zawartosci tabeli%,

Polecenia edvcvinew, Sortowanie zawartosci tabeli %,

Formatowanie zawartosci tabeli%, Szybkie wypetnianie tabeli E%,

Szukanie i zamiana tekstum, Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramum,
Przenoszenie danych z innego programu do tabelim%; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komorka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.6 Polecenia edycyjne

Polecenia edycyjne wywotywane sg z menu Edyciam lub z podrecznego menu.

?  Pomoc Fi |
Cofmij Alt+BESp
T Pondw Chl+alk+BESp
c',% PHTGT Crl+=
Kopiui Chil+C
E wikle Ctrl+
> Usui Del
V Zaznacz wazystko
T Wataw wiersz Irz
5 lsuf wiersz  Ch+BRSp
M Znajds Ctil+F
;ﬂg Faztap ... Ctrl+H
ﬁ Znajdé nastepry Chil+h
Faormatuj tabele ...
%l Sortuj tabele .
& Drukuj tabels

Podreczne menu z poleceniami edycyjnymi w tabeli

Ponizej zamieszczono liste polecen edycyjnych zwigzanych z wprowadzaniem danych
w tabelach:

Mjm - cofniecie ostatniej operacji edycyjnej w tabeli;

Pondw 1 - ponawia ostatnio cofnietg operacje edycyjng w tabel;

Mm - wyciecie z tabeli zaznaczonego fragmentu z przeniesieniem do
schowka;

@mm - skopiowanie zaznaczonego fragmentu tabeli do schowka;

M@ - wklejenie zawartosci schowka do tabeli;

Us_urﬁm - usuniecie zaznaczonego fragmentu tabeli;

Wstaw wiersz /21 - wstawianie nowego wiersza;

Usun wiersz/1 - usuwanie wiersza;

Znaidi% - wyszukiwanie tekstu;
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Zastgg% - zastepowanie starego tekstu nowym tekstem;
Znajdz nastepnylzisl - szukanie kolejnego miejsca, w ktorym wystepuje zadany tekst.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 1o - przeglad,
tabele: Dane - Zrodta wody ko8, Dane - Zrodta cieptal4o ,Dane - Przewodyl4® | Dane -
Odbiorniki i przybory@a, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewod()w%, Dane - Tekstv%, Dane - Grafika%,

Informacije pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabelimﬁ,
Wskazywanie komorki tabeli%, Przeglagdanie zawartosci tabeli%, Polecenia edvcvinew,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabeli W, Szukanie i zamiana tekstu W,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeli[117; terminy: biezaca kolumna tabeli,
biezgca komorka tabeli, biezgcy wiersz tabeli,

czes¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.7 Sortowanie zawartosci tabeli

Aby posortowa¢ zawartos¢ tabeli

1 Z menu Widoklz20l lub z podrecznego menu wybierz polecenie Sortuj tabelg@é.
2 W wyswietlonym dialogu wybierz klucz, wedtug ktérego ma by¢ posortowana tabela.

Wyniki - Pomieszczenia - Sortowanie

Flucz sortowania
f* Spmbaol - Symbal pomieszczenia.

" ti - Obliczeriowa temperatura powietiza w pomieszceniu, [7C].
" Opis - Dpiz pomieszczenia.

" Uwagi - Uwagi dobyczace pomieszczenia.

x Al

? Fomog

Przyktad dialogu, stuzacego do okreslania klucza, wedtug ktérego ma by¢ sortowana tabela

Mozna réwniez skorzystac z funkcji szybkiego sortowania.

Aby szybko posortowaé¢ zawartos¢ tabeli

1 Naprowadz kursor myszy nad nagtéwek kolumny, ktérg chcesz posortowac.
2 Wskaz kursorem myszy i kliknij przycisk sortowania.

Typ | ¥, Symhol | an |stan| P
& ZAWKUL obl. & -t
& FAWKUL obl. E& :
» ZAWZWROT ob1l. &€ '.r-‘

0 ZAWZWROT -/_u}_r-

Przycisk sortowania wskazany kursorem muszy

W niektorych przypadkach posortowanie tabeli utatwia szybkie wprowadzanie danych.
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Nie wszystkie tabele mogg by¢ sortowane.

Zobacz takze:

Wprowadzanie danych|27 - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodydl—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przybory@@, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty@, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabeli%ﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli Wﬁ, Formatowanie zawartosci tabeli @ﬁ,

Szybkie wypetnianie tabeli E%, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komorka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.8 Szybkie wypelnianie tabeli

Funkcja szybkiego wypetniania tabeli pozwala na jednoczesne wprowadzenie tych samych
wartosci do wielu wierszy w tabeli. W wielu przypadkach skraca to znacznie czas potrzebny na
wprowadzanie danych.

Aby np. jednoczesnie wprowadzi¢ dane dla kilku zaworéow

1 Zaznacz fragment rysunku (lub caty rysunek), w ktérym znajdujg sie zawory.

T

Zaznaczanie fragmentu rysunku z zaworami

T 3
2 W czesci tabelarycznej okna z rysunkami wybierz zaktadke Armatura ]ﬂ[ w celu

wyswietlenia tabeli Dane - Armatura|s7.

3 Posortuj tabele wg kolumny Typ, aby poszczegdlne typu armatury znajdowaty sie w tabeli obok
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siebie.

4 Dla pierwszego zaworu wprowadz symbol zaworu i $rednice i zaznacz wprowadzone pola.

Typ| Symhol | dn |Sta.n| ﬂ
2 FILTR obL. &
& [zawopc 32| %
® obl. £
® obl. £
F obL. &
® obl. &
® obl. £
® obl. £
iy

o

HIDI"'I?‘IEIHIJI“”IAFI* @]

Tabela Dane - Armatural397 z wprowadzonymi i zaznaczonymi danymi dla jednego zaworu

el
5 Naprowadz kursor myszy na czarny kwadracik (==8) w prawym dolnym rogu zaznaczonego

obszaru (kursor przyjmie ksztatt + $wiadczacy o tym ze program jest gotowy do wypetniania
wierszy tabeli).

6 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy wskaz obszar tabeli, ktéry ma by¢ wypetniony przez
dane wpisane we wczesniej zaznaczonym fragmencie.

Typ | Symhol | dan |Stan|
=2 FILTR Obl.
ZAWODC 32

Tabela Dane - Armatural39n ze wskazanym obszarem przeznaczonym do wypetnienia

7 Zwolnij lewy klawisz myszy aby program wypetnit wskazany obszar tabeli.
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Ty']:_ll Symbol | dn |Sta.n| j
= FILTR obl. E@
¢ |zawopc 32| @
& |zawopc 32| &%
& |Zawopc 32| 8
& |Zawopc 32| @
¢ |zawopc 32| @
& |zawopc 32| &%
& |Zawopc 32| &%
H il

Tabela Dane - Armatural3e7 z wypetnionym obszarem

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27] - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 104 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodydl—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przybory@@, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty@, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabeli%ﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli ﬁ%,

Szybkie wypetnianie tabeli E%, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabell,
biezaca komoérka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.9 Szukanie i zamiana tekstu

Funkcja szukania tekstu pozwala na szybkie odnalezienie tekstu w dowolnej tabeli zawierajacej
dane lub wyniki obliczen.

Funkcje zamiany tekstu w tabeli mozna wykorzystac¢ np. do szybkiej zamiany rodzaju urzadzen

zastosowanych w projekcie.

Aby np. zamienié¢ w projekcie zwykte zawory odcinajace na zawory kulowe
1 Zaznacz fragment rysunku (lub caty rysunek), w ktérym chcesz dokona¢ zmian.
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Zaznaczanie fragmentu rysunku

L
2 W czesci tabelarycznej okna z rysunkami wybierz zaktadke Armatura ]ﬂ[ w celu
wyswietlenia tabeli Dane - Armatura 7.

3 Przejdz do dowolnego pola w kolumnie Symbol (najlepiej pola z symbolem zaworu
odcinajgcego).

Ty]:_l| Symbhol | dn |Sta.nH
= FILTR obl. k&
. b g8
& ZAWODC obL. E&
& ZAWODC obl. £
& ZAWODC obl. k&
& ZAWODC obl. &
& ZAWODC obL. E&
& ZAWODC obl. £
. T

Tabela Dane - Armatural397 z aktywnym polem w kolumnie symbol

4 Trzymajac kursor myszy na tabelka kliknij prawy klawisz myszy i z podrecznego menu wybierz
polecenie Zastgpl21l.

5 W wyswietlonym dialogu Zastgg@ wprowadz symbole starego i nowego zaworu oraz wybierz
odpowiednie opcje zamiany (zob. rysunek ponizej) i kliknij przycisk Wszystkie.
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Zastap
Znaidé  [ZAWODC =
Zarmigf ha: IZN-'-"KUL d
I wzglednia) —Kiernek;

[ wielkosé ler W gdrg

[ Tulkocate showa f* w dokuy

[~ Pytanie pray zamianie ¢ Zastap
Wiezyathi

—=akre —Zamignia ad—————————— w

" Globalhie - _ od pozpcj karetl_cg_i__ x Al

" Zaznaczony tekst ; ;

{* Biezgca kolumna % Pomoz

Dialog Zastap

W wyniku wykonanych operaciji program zamieni w catej tabeli w kolumnie Symbol zawor
odcinajacy o symbolu ZAWODC na zawor kulowy ZAWKUL.

Typ | Symbhol | dn | Stan H
= FILTR obl. k&
& ZAWKUL obl. &
& ZAWKUL obL. E&
& ZAWKUL obl. £
& ZAWEUL obl. k&
& ZAWKUL obl. &
& ZAWKUL obL. E&
& ZAWKUL obl. £
: T

ZAWEUL 0Obl.

Tabela Dane - Armatural397 po zamianie symboli zaworow

PowyZzszej procedury mozna uzy¢ do szybkiej zamiany dowolnych wiasciwosci elementdw
instalaciji.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych|27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodyd)—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przybory@@, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczeniaﬁ, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw%, Dane - Teksty@, Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabelimﬁ,
Wskazywanie komorki tabeli%ﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W Formatowanie zawartosci tabeli ﬁ%,

Szybkie wypetnianie tabeli E%, Szukanie i zamiana tekstu m,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komoérka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.
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5.11.10 Przenoszenie danych z tabeli do innego programu

Aby przenies¢ dane z tabeli do innego programu (programu docelowego)

1 Zaznacz fragment tabeli, z ktérego dane majg zosta¢ przeniesione do innego programu
(aplikaciji),

2 Uzywajac polecenia Kogiui% wywotywanego z menu Edycia@, skopiuj do schowka
zaznaczony fragment tabeli.

3 Przejdz do docelowego programu (np. arkusza kalkulacyjnego) i po wybraniu miejsca, w
ktorym majg by¢ umieszczone dane, w programie docelowym wywotaj polecenie Wklej.

Dane przenoszone sg w formacie tekstowym, w ktérym ciagi znakdéw z poszczegdinych komérek
tabeli oddzielone sg znakami tabulaciji.

To, czy dane zostang przyjete przez program docelowy, zalezy wytgcznie od mozliwosci tego
programu. Nie powinno by¢ zadnych trudnosci z przenoszeniem danych do edytorow tekstu i
arkuszy kalkulacyjnych.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodydl—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przyborv@&, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczenia%, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw% ,Dane - Teksty%ﬁ , Dane - Grafika@ﬁ,

Informacije pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabelimﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabelim%, Szukanie i zamiana tekstum,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,

Przenoszenie danych z innego programu do tabeliw; terminy: biezgca kolumna tabel,
biezaca komorka tabeli, biezacy wiersz tabeli,

czesc¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.11.11 Przenoszenie danych z innego programu do tabeli

Aby przenies¢ dane z innego programu (programu zrédtowego) do tabeli

1 Przejdz do programu zrédtowego (np. arkusza kalkulacyjnego) i zaznacz w nim fragment
danych, ktéry ma zosta¢ przeniesiony do tabeli.

2 W programie zrodiowym wywotaj polecenie Kopiuj, w celu skopiowania zaznaczonych danych
do schowka.

3 Wrd¢ do tabeli w programie PURMO H20.
Wskaz miejsce, w ktéorym majg by¢ umieszczone dane.
5 Zmenu Edyciam wywotac polecenie Wklei@.
To, czy dane zostang wstawione, zalezy od ich zgodnosci z formatem tabeli. Program kontroluje

poprawnosc¢ przenoszonych danych i w przypadku wykrycia btedéw przerywa dalsze wstawianie,
wypisujac jednoczesnie stosowny komunikat.

Zobacz takze: Wprowadzanie danych!27) - rzeglad, Wprowadzanie danych w tabelach 108 - przeglad,
tabele: Dane - Zrodia wodydl—%, Dane - Zrodta Ciep’ra%, Dane - Przewody%%, Dane -
Odbiorniki i przyborv@&, Dane - Armatura@%, Dane - Pomieszczenia%, Dane -
Potaczenia odlegtych przewodéw% ,Dane - Teksty%ﬁ , Dane - Grafika@ﬁ,

Informacje pomocnicze%, Poruszanie sie po tabeli%, Zaznaczanie fragmentu tabeli%,
Wskazywanie komorki tabelimﬁ, Przegladanie zawartosci tabeli%, Polecenia edycyine%,
Sortowanie zawartosci tabeli W, Formatowanie zawartosci tabeli @%,

Szybkie wypetnianie tabelim%, Szukanie i zamiana tekstum,

Przenoszenie danych z tabeli do innego proqramu%,
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Przenoszenie danych z innego programu do tabeli[117; terminy: biezaca kolumna tabeli,
biezgca komorka tabeli, biezgcy wiersz tabeli,
czes¢ tabelaryczna okna z rysunkami instalacii%, nagtéwek tabeli.

5.12 Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych
rysunku

Graficzny edytor programu umozliwia rysowanie poszczegolnych elementéw instalacji i innych
elementéw graficznych oraz ich pézniejsza edycje (przesuwanie, kopiowanie, wklejanie, usuwanie,
edycje danych zwigzanych z elementami).

Zastosowany w programie sposob rysowania i edycji jest bardzo zblizony do rozwigzan,
zastosowanych w innych programach graficznych, pracujacych w srodowisku MS Windows.

W kolejnych punktach oméwiono szczegétowo zasady rysowania elementdéw graficznych.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementdw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych @, Usuwanie obiektdw graficznych %,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,
Ponawianie ostatnio cofnietych operaciji edycyjnych %,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie@; Pasek funkciji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226; dialog Wtasciwosci rysowania fs7.

5.12.1 Rozpoczecie rysowania

Do rysowania rozwiniecia instalacji stuzy okno Dane - Rysunkil®7. Po uruchomieniu programu, jak
réwniez po otwarciu nowego pliku danych jest ono wyswietlane w catej
przestrzeni roboczej programu|zz|.

Do wyswietlenia okna zawsze mozna uzy¢ polecenia Rysunki@, wywotywanego z menu Dane k7
lub przycisku Dane - Rysunki w pasku narzedzi Dane.
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Okno Dane - Rysunki przeznaczone do rysowania i tabelarycznego wprowadzania danych o elementach instalacji

Okno sktada sie czesci rysunkowej (dwa widoki rysunku rozwiniecia instalacji), przeznaczonej do
rysowania rozwiniecia oraz czesci tabelarycznej. Czes$c¢ tabelaryczna stuzy do wprowadzania
danych, zwigzanych z narysowanymi elementami instalacji.

Proporcje pomiedzy poszczegolnymi czedciami okna mozna zmieni¢ naprowadzajac kursor myszy
na krawedzie oddzielajgce okna.

Rysujac poszczegdlne elementy dobrze jest wybra¢ odpowiednig skale rysunku. Stuzg do tego
polecenia w menu Widok[220 oraz w podrecznym menu.

Mozna rowniez postuzyc¢ sie przyciskiem skalowania rysunku led dostepnym w
pasku funkcji rysowania.

W prawym dolnym rogu czesci rysunkowej znajdujg sie przyciski wtgczajgce najczesciej
stosowane funkcje wspomagajgce rysowanie.
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5 Wprowadzanie danych

Wilaczanie siatki =

Wlaczanie skoku myszy.

sl

Wlaczanie wspomagania laczenia

Wilaczanie rysowania
w trybie ORTO.

Wilaczanie zaznaczania
przecietych obiektow.

7 Malowanie na szaro
poprzedniego rysunku.

I@Iﬁlﬁléﬂ

Ustala wlasciwosci rysowania
biezacego rysunku

(2

Przyciski funkcji wspomagajacych rysowanie

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementdw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych @, Usuwanie obiektdw graficznych %,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edvcyinvch%,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie@; Pasek funkciji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226; dialog Wtasciwosci rysowania fs7.

5.12.2 Rysowanie obiektow graficznych

Okno Dane - Rysunki&1 moze pracowa¢ w dwodch trybach:

Pierwszy z nich to tryb rysowania (standardowo witaczony po wyswietleniu okna). Umozliwia on
zaréwno rysowanie, przesuwanie, usuwanie obiektéw w czesci rysunkowej okna@, jak i edycje
danych zwigzanych ze wskazanymi elementami rysunku w czesci tabelarycznej oknal+4sl.

Drugi to tryb edyciji danych wskazanych obiektow. Umozliwia on zaznaczanie obiektow 123 (bez
mozliwosci ich przesuwania, usuwania lub zmiany wymiaréw) w czesci rysunkowej oknalus| oraz

edycje danych zwigzanych ze wskazanymi elementami rysunku w czesci tabelarycznej okna ..
Dzieki takiemu rozwigzaniu mozna wprowadzaé dane bez niebezpieczenstwa przypadkowego
przesuniecia edytowanych obiektow.

Do wyboru trybu pracy stuzg dwa przyciski w pasku funkcji rysowania.
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Odmalowanie rysunku

Zaznaczanie Przesuwanie
obiektow rysunku

Tryb rysowania

Tryb edyciji /

danych

Q&

Zmiana skali rysunku

Program w trybie rysowania obiektéw graficznych

Jezeli Pasek funkcji rysowania nie jest wyswietlony na ekranie, to nalezy go wtaczy¢ za pomocag
polecenia Paski narzedzil Fa wywotywanego z menu Wldok@

Standardowo po wyswietleniu okna Dane - Rysunkilss7] pogram jest w stanie zaznaczania obiektow

(wybrany przycisk w pasku funkcji rysowania) na rysunku. Aby przejs¢ w stan rysowania
nalezy wybrac¢ element, ktéry ma by¢ narysowany. W tym celu w pasku funkcji rysowania nalezy
wybra¢ zaktadke z kategorig rysowanych elementow, a nastepnie klikng¢ przycisk tego elementu,
ktéry ma by¢ narysowany.

Wybrany przycisk rysowania
przewodéw zimnej wody

=] 0= @ Tipa | —

EAIETHE i

Wybrana zakladka
Przewody

Przyktad wyboru rysowania przewodow zimnej wody

Przycisk wybranego elementu pozostanie wcisniety, co oznacza, ze program zostat przetaczony w
stan rysowania. O rodzaju rysowanego elementu informuje nas réwniez wyglqd kursora myszy. W

przypadku rysowania przewodu zimnej wody kursor wyglada nastepujgco: '—,

Rysowanie elementéw na rysunku przypomina rysowanie za pomocg otdéwka czy diugopisu. Np.
aby za pomocg otéwka narysowac na kartce linie, musimy wskaza¢ punkt poczatkowy,
przyciskajac otéwek ciggngé go po kartce w taki sposdb, aby uzyskac linie, a nastepnie podniesé
otéwek na koncu linii. Aby narysowac przewod musimy postepowaé analogicznie.

Aby narysowa¢ przewéd
1 Wybierz przycisk rysowania przewodow (patrz rys. powyzej).

2 W czesci rysunkowej okna wskaz kursorem myszy punkt poczatkowy przewodu. Nacisna¢ i
trzymaj lewy klawisz myszy.

3 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przeciagnij kursor myszy do punktu, w ktérym
przewod ma sie konczy¢.

4 Zwolnij lewy klawisz myszy.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci na ekranie powinien pojawi¢ sie odcinek przewodu podobny
do przedstawionego ponizej na rysunku.

121 © 1994 .. 2004 Piotr Wereszczynski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski



5 Wprowadzanie danych

Narysowany przewdd zimnej wody

Elementy graficzne mozna réwniez rysowac klikajac w celu rozpoczecia rysowania i zakohczenia
rysowania.

Aby narysowa¢ przewod druga metoda
1 Tak jak poprzednio wybierz przycisk rysowania przewodow.

2 W czesci rysunkowej okna wskaz kursorem myszy punkt poczatkowy przewodu i kliknij w
celu rozpoczecia rysowania.

3 Wskaz punktu, w ktérym przewdd ma sie konczy¢ i ponownie kliknij.

Dopdki program znajduje sie w stanie rysowania obiektow ponowne wykonywanie powyzszych
czynnosci spowoduje rysowanie kolejnych obiektéw na rysunku (w powyzszym przyktadzie beda to
przewody zimnej wody).

Aby ponownie przej$¢ w stan zaznaczania elementéw rysunku nalezy w pasku funkcji rysowania

wybrac¢ przycisk zaznaczania obiektow lub nacisng¢ klawisz . Po przejsciu w tryb
zaznaczania, kursor myszy przyjmie postac¢ strzatki %

Nieco inaczej rysuje sie odbiorniki i przybory, armature oraz niektére inne elementy graficzne.

Aby np. narysowa¢ umywalke

1 W pasku funkcji rysowania wybierz zaktadke Odbiorniki i przybory ]i[ a nastepnie
przycisk Umywalki .

2 Jezeli we witasciwosciach rysowania (menu Widok 220 polecenie Wiasciwosci rvsowania@)
zaznaczona jest opcja Rysuj wstawiany obiekt, to podczas przesuwania kursora wstawiany
obiekt jest na biezaco rysowany na ekranie. W takim wypadku w czesci rysunkowej wskaz
kursorem myszy punkt wstawienia umywalki.

Jesli jednak opcja ta jest wytgczona, to trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy precyzyjnie
ustal miejsce wstawienia umywalki i zwolnij lewy klawisz myszy.

Podczas rysowania mozna wtgczy¢ pomocnicza siatke oraz kursor nitkowy utatwiajgca okreslanie
potozenia kursora. W tym celu w menu Widok 220 nalezy wybraé polecenie

Wiasciwosci rysowanialzsl i w wyswietlonym dialogu Wiasciwosci rysowania|s7 zaznaczy¢ pole
opcji Siatka i Kursor nitkowy.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rvsowania%, Rysowanie obiektéw graficznych %,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %,
Przesuwanie obiektéw graficznych 124 ,Zmiana wymiaréw i obracanie obiektéw graficznych
126) , Kopiowanie obiektéw graficznych E@, Usuwanie obiektéw graficznych E&,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych %,
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Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych Wﬁ,

Powielanie rysunku i danych na nastepna kondyqnacie%,

Powielanie rysunku i danych w poziomie@; Pasek funkciji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog Wtasciwosci rysowania 37 .

5.12.3 Zaznaczanie obiektéw graficznych
Aby zaznaczy¢ obiekty na rysunku

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektéw graficznych na rysunku.

2 Najedz kursorem myszy na zaznaczany obiekt i kliknij lewy klawisz myszy.

3 Trzymajac wcisniety klawisz - mozesz klikng¢ kolejne obiekty aby je rowniez zaznaczy¢.

Uwagal!
W przypadku wstawionych %sunkéw (np. podktadéw budowlanych), aby je zaznaczy¢
nalezy klikngé¢ ich krawedz+s2.

Zaznaczone obiekty standardowo zmieniajg swoj kolor na ciemno zielony.

—'>

Zaznaczone kilku elementow rysunku
Mozna réwniez jednorazowo zaznaczy¢ grupe obiektow znajdujacych sie wewnatrz wskazanego
obszaru lub przecinajgcych dany obszar.

Aby jednorazowo zaznaczy¢ grupe obiektow

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektéw graficznych na rysunku.

2 Wskaz kursorem myszy jeden z rogdéw obszaru, w ktérym chcesz zaznaczy¢ obiekty.
3 Trzymajac wcidniety lewy klawisz myszy wskaz kursorem myszy obszar zaznaczania.
4  Zwolnij lewy klawisz myszy, aby program mégt zaznaczy¢ obiekty we wskazanym obszarze.

5 Trzymajac wcisniety klawisz - mozesz zaznaczac kolejne obiekty klikajgc lub za pomocg
obszaréw.
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5 Wprowadzanie danych

Zaznaczone kilka elementéw rysunku za pomocg zaznaczania w oknie

Standardowo program zaznacza tylko te obiekty, ktére catkowicie znajdujg sie w obszarze
zaznaczania. Na rysunku powyzej niektére przewody nie zostaty zaznaczone, poniewaz nie
znajdujg sie catkowicie w obszarze zaznaczajgcego okna. Mozna jednak zmienic tryb zaznaczania
obiektéw, tak aby zaznaczane byty réwniez obiekty przeciete przez obszar zaznaczania (tzn. jesli
chociaz ich cze$¢ znajduje sie we wskazanym obszarze). W tym celu nalezy w menu Widokd;a
wybrac polecenie Wtasciwosci rysowania 2zl i w wyswietlonym dialogu Wiasciwosci rysowania 7
w grupie Zaznaczanie obiektow wybrac pole wyboru Zaznaczaj przeciete obi:@{. Tymczasowo

zaznaczanie przecietych obiektdéw mozna uzyskaé trzymajgc wcisniety klawisz

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 11 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych @, Usuwanie obiektdw graficznych %,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych %,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie@; Pasek funkciji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog Wtasciwosci rysowania fs7.

5.12.4 Przesuwanie obiektéw graficznych

Kazdy wczesniej narysowany element mozna przesungc.

Aby przesuna¢ obiekt graficzny

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektow graficznych na rysunku.

2 Kursorem myszy zaznacz obiekty/23 przewidziane do przesuniecia.
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Zaznaczone obiekty gotowe do przesuwania
3 Naprowadz kursor myszy na dowolny z zaznaczon)J/rch obiektow tak aby kursor przyjat ksztatt

strzatki z krzyzykiem i matymi czterema strzatkami l%'?
4 Nacisnij i trzymaj lewy klawisz myszy.
5 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy, przesun zaznaczone obiekty w nowe miejsce.
6 Zwolnij klawisz myszy.

Podczas przesuwania obiekty rysowane sg cienka przerywana linig.

Obiekty w trakcie przesuwania

Aby rysowac lub przesuwac obiekty tylko w poziomie lub pionie nalezy podczas rysowania

(przesuwania) obiektoéw trzymac wcisniety klawisz
Mozna réwniez w menu Widok|zz0 wybrac polecenie Wiasciwosci rysowaniazzs i w wyswietlonym
dialogu Wiasciwosci rysowania 7 zaznaczyc¢ pole opcji Rysowanie w trybie ORTO.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania %, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych %, Usuwanie obiektdw graficznych Eﬁ,
Cofanie ostatnio wykonanych operacji edvcyinych%,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edvcvinvch%,Powielanie rysunku i danych na naste
pna kondvqnacieﬁ% , Powielanie rysunku i danych w poziomie%; Pasek funkcji rysowania;
menu Edycia%, menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog
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5 Wprowadzanie danych

Wiasciwosci rvsowania@.

5.12.5 Zmiana wymiaréw i obracanie obiektéw graficznych

Wymiary jak rowniez kat obrotu niektérych wczesniej narysowanych obiektéw moze zostac
zmieniony.

Aby zmieni¢ wymiary lub obroéci¢ obiekt graficzny

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektéw graficznych na rysunku.

2 Kursorem myszy zaznacz[123 tylko jeden obiekt, ktérego wielko$¢ lub kat obrotu ma by¢
zmieniony. Jesli zaznaczony obiekt moze by¢ obracany lub mozna zmienic jego wielkos$¢, to w
jego charakterystycznych punktach pojawig sie mate ciemne kwadraciki.

Zaznaczony przewdd z widocznymi charakterystycznymi punktami przeznaczonymi do przesuwania jego koncéw

3 Naprowadz kursor myszy na wybrany kwadracik tak aby kursor przyjat ksztatt krzyzyka -,
4 Nacisnij lewy klawisz myszy.

5 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przesun zaznaczony punkt w nowe miejsce i zwolnij
klawisz myszy.

Niektdre obiekty nie majg punktéw charakterystycznych pozwalajgcych zmieniaé ich wymiary (np.
umywalki). Czesc¢ obiektéw ma punkty przeznaczone wytacznie do zmiany kata obrotu. Ponizej
omoéwiono typowe przypadki.
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Punkty stuzg do zmiany potozenia koncéw odcinka.

Punkt pozwala na obrécenie elementu o 180 st.

Punkt pozwala na obrdcenie elementu o 180 st.

Punkt lewy (lub prawy) pozwala na uzyskanie lustrzanego odbicia w
poziomie.

Punkty lewy i prawy stuza do zmiany dtugosci rozdzielacza
mieszkaniowego.

Punkt pozwala na uzyskanie lustrzanego odbicia w pionie.

Punkty lewy i prawy stuzg do zmiany dtugosci rozdzielacza rurowego.



5 Wprowadzanie danych

Szczegdinym przypadkiem obiektu graficznego jest etykieta elementu instalacji lub
etykieta tekstowa.

Przesuwanie Obracanie tekstu
calej etykiety etykiety

ABC /

/

Przesuwanie miejsca| | Przesuwanie
podlaczenia etykiety | |tekstu etykiety

Gorny punkt stuzy do obracania tekstu etykiety.

Dolny punkt etykiety stuzy do przesuwania miejsca, w ktérym
podtgczona jest etykieta.

Przesuniecie linii pod tekstem etykiety spowoduje zmiane potozenia
tekstu etykiety bez zmiany punktu podtgczenia etykiety.

Przesuniecie linii taczacej punkt podtgczenia etykiety z linig pod
tekstem etykiety powoduje przesuniecie catej etykiety.

UWAGA!!!
Zaréwno przy rysowaniu, jak i przy przesuwaniu, obiekt lub jego punkt przemieszcza sie
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z pewnym skokiem myszy (standardowo jest to 5 cm w skali rzeczywistej 1:1). Utatwia to
precyzyjne taczenie poszczegoéinych elementéw instalacji. Gdy zachodzi koniecznos¢
zmiany tego skoku nalezy w menu Widok22 lub w Menu szybkiego dostepu wybraé
polecenie Wiasciwosci rysowanial?s, pozwalajace na zmiang skoku myszy. Doraznie

podczas rysowania mozna wylaczy¢ skok myszy trzymajac wcisniety klawisz -.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunkult1® - przeglad,
Rozpoczecie rysowanialt®, Rysowanie obiektdw graficznych 12,
Zaznaczanie obiektow graficznych[1231, Przesuwanie obiektow graficznych 124,
Zmiana wymiardw i obracanie obiektéw graficznych2b,
Kopiowanie obiektéw graficznych 128, Usuwanie obiektéw graficznycht3b,
Cofanie ostatnio wykonanych operacji edycyjnychl13b),
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych[13%,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondygnacielt38,
Powielanie rysunku i danych w poziomie [13%; Pasek funkcji rysowania; menu Edycja /213,
menu Dane 237; polecenie Wiasciwosci rysowanial22b; dialog Wiasciwosci rysowania 367 .

5.12.6 Kopiowanie obiektéw graficznych

Program daje mozliwo$¢ kopiowania obiektéw graficznych do schowka i wklejania ich w innym
miejscu rysunku.

Aby skopiowa¢ fragment rysunku i nastepnie wklei¢ go w innym miejscu

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektow graficznych na rysunku.

Kursorem myszy zaznacz obiekty/23 przewidziane do skopiowania.

3 Zmenu Edyciam lub z Menu szybkiego dostepu wybierz polecenie Kogiuim (zaznaczone
obiekty zostang skopiowane do schowka).

4 Z menu Edycja lub z Menu szlybkiego dostepu wybierz polecenie Wkleiﬁ (kursor myszy

bedzie miat symbol schowka &, co oznacza, ze program jest w stanie wklejania danych ze

schowka).
5 Wskaz kursorem myszy punkt wklejenia zawartosci schowka i nacisng¢ lewy klawisz myszy.

6 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przesuh wklejane obiekty graficzne w zgdane miejsce
i zwolnij lewy klawisz myszy.

Program posiada rowniez mozliwos¢ wstawiana gotowych blokow|es] (fragmentdéw rysunku), ktore
wczeshiej zostaty zapamietane jako bloki.

Wyposazony jest réwniez w funkcje powielania w pionie 3 | poziomie 134 wybranych fragmentow
rysunku.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 11 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych @, Usuwanie obiektdw graficznych %,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych %,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie@; Pasek funkciji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog Wtasciwosci rysowania fs7.
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5.12.7 Usuwanie obiektow graficznych

Kazdy obiekt graficzny moze by¢ usuniety z rysunku.

Aby usung¢ fragment rysunku

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektow graficznych na rysunku.

2 Kursorem myszy zaznacz obiekty/23 przewidziane do usuniecia.

3 Zmenu Edyciam lub z podrecznego menu wybierz polecenie Usur 218 albo nacisnij klawisz

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznych%,
Kopiowanie obiektéw graficznych W&i, Usuwanie obiektdw graficznych E‘ﬁ,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych 1130) ,Ponawianie ostatnio cofnietych operacj
i edvcvinvch% , Powielanie rysunku i danych na nastepng kondvqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie%; Pasek funkcji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M@%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog Wtasciwosci rysowania 7).

5.12.8 Cofanie ostatnio wykonanych operacji edycyjnych

Aby cofna¢ ostatnig operacje edycyjng

1 Zmenu Edyciam lub z iodricznego menu wybierz polecenie Cofniim albo nacisnij
kombinacje klawiszy “ * .

2 Jesli chcesz cofngé kilka ostatnich operacji, wybierz polecenie Cofnij odpowiednig ilos¢ razy
lub nacisnij przycisk ze strzatkg , przywotujacy dialog Cofniim, w ktérym bedziesz mogt
wybra¢ miejsce, do ktérego chcesz cofng¢ polecenia edycyjne.

Polecenie Cofnij moze nas uchroni¢ przed skutkami przypadkowego przesuniecia, usuniecia lub
wklejenia obiektéw graficznych.

Maksymalna ilos¢ krokéw cofania mozna ustali¢ w dialog Wiasciwosci rysowania|ss7 (pole
edycyjne Limit cofania), wywolywanym z menu Widok 220/,

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rvsowania%, Rysowanie obiektéw graficznych %,
Zaznaczanie obiektéw graficznych %, Przesuwanie obiektéw graficznych @,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznvch%,
Kopiowanie obiektéw graficznych E@, Usuwanie obiektéw graficznych E&,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych %,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyinych%,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondvqnacie%,
Powielanie rysunku i danych w poziomie%; Pasek funkcji rysowania; menu Edyc'a%,
menu M@%; polecenie Wiasciwosci rysowania 226); dialog Wtasciwosci rysowania 7).
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5.12.9 Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych

Aby ponowi¢ ostatnio ostatnig cofnieta operacje edycyjna

1 Zmenu Edyciam lub z podrecznego menu wybierz polecenie Pondéwl214l albo nacisnij
||:tr| + |fort +

+—BuckSp

kombinacje klawiszy

2 Jesli chcesz ponowic kilka ostatnich operacji cofniecia, wybierz poleceni Ponéw odpowiednig
ilos¢ razy lub nacisnij przycisk ze strzatkag h przywotujacy dialog Pondowlsl, w ktorym
bedziesz mégt wybra¢ miejsce, do ktérego chcesz ponowi¢ cofniete polecenia.

Maksymalna ilos¢ krokdw ponawiania mozna ustali¢ w dialog Wtasciwosci rysowania 7 (pole
edycyjne Limit cofania), wywotywanym z menu Widok 220l

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementdw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,
Zaznaczanie obiektow qraficznvch%, Przesuwanie obiektéw graficznych %,
Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznvch%,
Kopiowanie obiektéw graficznych @, Usuwanie obiektéw graficznych %,
Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,
Ponawianie ostatnio cofnietych operacji edycyjnych %,
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,Powielanie rysunku i danych w po
ziomie 13 ; Pasek funkcji rysowania; menu Edyc'a%, menu M@%; polecenie
Wiasciwosci rvsowania%; dialog Wtasciwosci rysowania@%.

5.12.10 Wiasciwosci rysowania

Wiasciwosci rysowania majg wptyw na wyglad rysunku, sposéb zaznaczania obiektéw, limit
cofania, wspomaganie tgczenia elementéw instalacji i wiele inncyh cech zwigzanych z rysowaniem
instalacji. Do ich ustalania stuzy dialog Wtasciwosci rvsowania@)% wywotywany z menu

Widok l20za pomocg polecenia Wiasciwosci rysowania 226/,

Wiasciwosci rysowania i

Skala I 200 3: % Biezaca warstwa: Iu ﬂ —Globalhe whadciviodci rysowani
[~ Rysowanie wtnbie ORTO

v Wipomaganie baczenia

' zpomaganie zowania w biezacym widoku—) —Zaznaczanie obiektows

[~ Pokaz siatke I 10 3: o K.olor zazhaczonego obiekiu [ Maluj wstawiany obiekt
[~ wihacz skok = | Ii Ciemnozielony ﬂ Styl lini obigktdw w trakcie przesuwania
[ Pokaz pozioma firike K.olor znalezionego ohiskiu I ................................ j
v Pokaz pionowa linike Ii Zielony j Kolar obigktdw w trakcie przesuwania
[ Maluj poprzedni rysunek. Folor znalezionego zaznaczonego obisktu Ii Czamy ﬂ
Brekit .
Il:l G j Szaroic poprzedniego nysunki.
¥ Zaznaczaj obiekly w oknie I zguil |
[~ Fastosuj dla wazpstkich widokdwg {~ Faznaczaj przeciete obiekty

v Maluj gdy tego samego typu

—Malowanie meunkow DXF, WG, TIF, BMP — Spnchronizacia meunko Wisokodt upraszczania tekstu 3=
i i v Sunchronizuj rozwiniecia . .
M alowwanie map bitawypch I Sy . | I Ll el I "]3:
I [] Standardowy [szybki] j V¥ Synchronizuj rzuty -
Odwzorowanie kolomw I™ Synchrorizu rysunku KRBT i =
Ii W kolorze j ¥ Synchronizuj dane 2 wynikami Ii Ciemnoszary j
F.olar monochromatycenego msunku V Whagciwodci standardowe | I~ Kursor ritkowy

K.olor kursora nitk owego

é Edycia warstw myzunku | ID Szary j

o Ok Ix Anulu

(I 8421504 [~

? Fomog
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Dialog Whasciwosci rysowania
Ponizej omowiono poszczegdline pola dialogu.

Skala - pole tekstowe
Pole tekstowe stuzace do ustalania skali aktywnego widoku rysunku.

Biezaca warstwa - lista rozwijana

W liscie tej mozna ustali¢, ktéra warstwa uzytkownika+71 stanie sie biezgcg warstwa dla
nowowstawianych linii, okregow, prostokatow, tekstéw (obiektow graficznych z zaktadki

Grafika]i[ w pasku funkciji rysowania).

Wspomaganie rysowania w biezacym widoku - grupa
Grupa umozliwia ustalenie parametréw pracy programu zwigzanych ze wspomaganiem rysowania.
Pokaz siatke Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje wyswietlenie siatki utatwiajacej

okreslanie wspotrzednych elementéw rysunku. W polu tekstowym obok nalezy
podacé rozstaw siatki.

Wiacz skok  Jesli to pole zostanie zaznaczone, to zaréwno rysowanie jak i przesuwanie
elementow rysunku bedzie wykonywane ze skokiem podanym w sasiednim polu
tekstowym. Rozwigzanie takie utatwia ’fi czenie poszczegolnych elementow

instalacji. Trzymajac wcisniety klawisz | istnieje mozliwo$¢ rysowania bez
skoku rowniez wéwczas gdy pole Skok jest zaznaczone.

Pokaz pozioma linijke
Zaznaczenie tego pola spowoduje wyswietlenie poziomej linijki z podziatkg w
aktywnym widoku rysunku.

Pokaz pionowa linijke
Zaznaczenie tego pola spowoduje wyswietlenie pionowej linijki z podziatkg w
aktywnym widoku rysunku.

Maluj poprzedni rysunek
Zaznaczenie tego pola spowoduje wyswietlenie poprzedniego rysunku, tak
jakby rysunki byty wykonane na kalce techniczne. Poprzedni rysunek
wyswietlany jest kolorem szarym, a stopien szarosci mozna ustawi¢ w polu
Szaros¢ poprzedniego rysunku oméwionym w dalszej czesci tego tekstu.

Zastosuj dla wszystkich widokéw
Jezeli to pole zostanie zaznaczone, to parametry ustalone powyzej zostang
zastosowane dla wszystkich widokéw w aktywnym oknie z rysunkami.

Zaznaczanie obiektéw - grupa
Grupa stuzy do ustalania wtasciwosci zaznaczania obiektow graficznych na rysunku.

Kolor zaznaczonego obiektu
Lista stuzy do wyboru koloru w jakim wyswietlane sg obiekty zaznaczone na rysunku.

Kolor znalezionego obiektu
Lista stuzy do wyboru koloru w jakim wyswietlane sg obiekty odnalezione na rysunku
w wyniku zblizenia do nich kursora myszy.

Kolor znalezionego zaznaczonego obiektu
Lista stuzy do wyboru koloru w jakim wyswietlane sg obiekty, ktére wczesniej zostaty
zaznaczone a nastepnie odnalezione na rysunku w wyniku zblizenia do nich kursora
myszy.

Zaznaczaj obiekty w oknie
Wybor tego pola opcji sprawi, ze przy zaznaczaniu obiektow poprzez wskazanie
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obszaru zaznaczone zostang tyko te obiekty, ktére w catosci znajda sie we
wskazanym obszarze.

Zaznaczaj przeciete obiekty
Wybor tego pola opcji sprawi, ze przy zaznaczaniu obiektow poprzez wskazanie
obszaru zaznaczone zostang tyko te obiekty, ktére w catosci znajdg sie we
wskazanym obszarze oraz obiekty przeciete przez ten obszar.

Globalne wtasciwosci rysowania - grupa

Wiasciwosci ustalane w tej grupie dotyczg wszystkich widokéw rysunkéw danych i wynikow
obliczen

Rysowanie w trybie ORTO
Wybor tego pola sprawi, ze mozliwe bedzie rysowanie przewodow i
odcinkéw wytgcznie poziomych i pionowych.

Wspomaganie tagczenia Wybor tego pola sprawi, ze program podczas rysowania bedzie
automatycznie tgczyt elementy instalacji umieszczane blisko siebie.
Pozwala to na tatwe tgczenie przewodow, odbiornikdw, przyborow,
armatury itp.

Maluj wstawiany obiekt Wybodr tego pola sprawi, ze obiekty bedg widoczne w czasie
wstawiania.

Styl linii obiektéw w trakcie przesuwania
Z rozwijanej listy mozna wybra¢ styl linii, uzywany do wyswietlanie
obiektow w trakcie ich przesuwania.

Kolor obiektéw w trakcie przesuwania
Z rozwijanej listy mozna wybrac kolor, uzywany do wyswietlanie
obiektow w trakcie ich przesuwania.

Szaros¢ poprzedniego rysunku
W polu edycyjnym mozna ustawic stopien szarosci, uzywany do
wyswietlanie poprzedniego rysunku. Efekt mozna oceni¢ za pomocg
podgladu obok. Pole dziata w potgczeniu z polem Maluj poprzedni
rysunek.

Maluj gdy tego samego typu
Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze poprzedni rysunek, bedzie
malowany tylko pod warunkiem, ze jest tego samego typu co rysunek
biezacy (rozwiniecie, rzut, rysunek). Pole dziata w potaczeniu z polem
Maluj poprzedni rysunek.

Wysokos$¢ upraszczanego tekstu
Pole okresla wysokosc¢ tekstu na ekranie, ponizej ktérej jest on
upraszczany - tzn. zamiast tekstu wyswietlany jest prostokat.

Limit cofania Pole okresla maksymalng ilos¢ krokow, ktére moga by¢ cofniete za
pomocg polecenia Cofniiw :

Kolor punktéw siatki Pole okresla kolor, wykorzystywany do rysowania siatki. Pole dziata
w potgczeniu z polem Pokaz siatke.

Kursor nitkowy Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze wyswietlany bedzie
kursor nitkowy.

Kolor kursora nitkowego
Pole okresla kolor kursora nitkowego. Pole dziata w potgczeniu z
polem Kursor nitkowy.

Malowanie rysunkéw DXF, DWG, TIF, BMP - grupa
Grupa ta okresla sposodb malowania rysunkéw w formatach DXF, DWG, TIF i BMP.
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Malowanie map bitowych Pole okresla sposéb malowania map bitowych sl na ekranie.

Odwzorowanie koloréw Pole okresla sposéb odwzorowania koloréw s

Kolor monochromatycznego rysunku
Pole okresla kolor, wykorzystywany przy malowaniu rysunku w
trybie monochromatycznym.

Synchronizacja rysunkéw - grupa

Grupa ta okresla zakres synchronizacji rysunkow.

Synchronizuj rozwiniecia

Synchronizuj rzuty

Synchronizuj rysunki

Synchronizuj dane z wynikami

V Wiasciwosc standardowe

Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze przy wybieraniu
kolejnych zaktadek rysunkow z rozwinieciami instalacji
program pokazywat bedzie te same fragmenty kolejnych
rysunkow (taka sama skala i zakres na linijkach
wymiarowych).

Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze przy wybieraniu
kolejnych zakfadek rysunkéw z rzutami instalacji program
pokazywat bedzie te same fragmenty kolejnych rysunkéw
(taka sama skala i zakres na linijkach wymiarowych).

Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze przy wybieraniu
kolejnych zaktadek rysunkéw program pokazywat bedzie te
same fragmenty kolejnych rysunkéw (taka sama skala i
zakres na linijkach wymiarowych).

Zaznaczenie tego pola spowoduje, ze przy ogladaniu
fragmentu rysunku z danymi do obliczen w oknie z rysunkami
wynikow obliczen program bedzie starat sie wyswietlac ten
sam fragment rysunku i na odwrot w przypadku przegladania
rysunku z wynikami obliczen.

Przycisk umozliwia przywrdcenie standardowych ustawien wlasciwosci rysowania.

é Edycia warst msunku

Nacisniecie tego przycisku spowoduje wyswietlenie dialogu Warstwy rvsunku%, umozliwiajgcego
formatowanie poszczegdlnych warstw rysunku 470

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,

Rozpoczecie rysowania%, Rysowanie obiektéw graficznych E&,

Zaznaczanie obiektow qraficznvch%, Przesuwanie obiektéw graficznych %,

Zmiana wymiarow i obracanie obiektow qraficznvch%,

Kopiowanie obiektoéw graficznych @, Usuwanie obiektéw graficznych %,

Cofanie ostatnio wykonanych operaciji edycyjnych E&,

Ponawianie ostatnio cofnietych operaciji edycyjnych %,

Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,

Powielanie rysunku i danych w poziomie%; Pasek funkcji rysowania; menu Edyc'a%,

menu Dane 237; polecenie Wiasciwosci rysowania 228/; dialog Wtasciwosci rysowania e,

5.13 Powielanie rysunku i danych w poziomie

Rysujac powtarzalne fragmenty rozwiniecia instalacji bardzo czesto mozna wykorzysta¢ funkcje
powielania fragmentéw rysunku w poziomie (w prawo lub w lewo).

Funkcje powielania w poziomie dajg mozliwos¢ powielania praktycznie dowolnego fragmentu
rysunku dzieki czemu sg bardzo elastyczne. Ale w zwigzku z tym wymagajg przemyslanego
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wybierania powielanych fragmentéw. Zaleca sie aby przed przystgpieniem do wykonywania
wiekszych projektéw poswieci¢ troche czasu na gtebsze poznanie zasad powielania (najlepiej
troche poeksperymentowac).

Tworzac dane o powielanych pomieszczeniach program zwieksza (powielanie w prawo) lub
zmniejsza (powielanie w lewo) numery pomieszczen. Przyktadowo jezeli zaznaczone
pomieszczenia majg numery 10, 11, 12 to podczas powielania w prawo zostang utworzone
pomieszczenia 13, 14, 15 a przy powielaniu w lewo 9,8,7. Wedilug podobnej zasady
przenumerowywane sg numery piondw w numerach dziatek. Z powyzszych wzgledoéw polecen
powielania nalezy uzywacé raczej w obrebie jednej kondygnacji poniewaz w innych przypadkach
otrzymana numeracja nie bedzie poprawna. Powielania poziomego danych w obrebie kilku
kondygnacji mozna dokonywac w przypadku gdy przeznaczone do powielenia dziatki i przewody
nie sg ponumerowane.

Przed przystgpieniem do powielania danych nalezy wprowadzi¢ mozliwie wszystkie powtarzalne
dane zwigzane z powielang armaturg, odbiornikami, przyborami, pomieszczeniami i przewodami.
Przyczyni sie to do radykalnego skrécenia czasu wprowadzania informacji o tych elementach.

Nalezy réwniez zadba¢ aby powielane elementy znajdowaty sie przynajmniej czesciowo w
strefach pomieszczern|ssl.

Aby powieli¢ fragment rysunku instalacji w prawo lub w lewo

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektéw graficznych na rysunku.

2. Kursorem myszy zaznacz obiekty 0] przewidziane do powielenia w poziomie. Nalezy
zaznaczac tylko obiekty znajdujace sie na jednej kondygnaciji poniewaz w innych przypadkach
powielanie moze przynies¢ catkiem nieoczekiwane efekty przy numeracji dziatek i
pomieszczen. Nie jest wymagane aby wszystkie obiekty na kondygnacji zostaty zaznaczone.

3. Zmenu Edycia% wybierz polecenie Powiel w lewo 19 lub Powiel w Prawo 219 . Polecenia

powielania w lewo i prawo mozna réwniez wywotaé przyciskami Powiel w lewo i Powiel
W prawo . znajdujgcymi sie w Pasku funkcji rysowania w zaktadce Powielanie i bloki

i3
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Pasek funkcji rysowania, zaktadka Powielanie i bloki

Podczas powielania w poziomie program automatycznie przedtuza poziome przewody w taki
sposob aby potaczyly sie z sgsiednimi przewodami.
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Zaznaczony fragment kondygnacji gotowy do powielania w prawo

Sposbb przedtuzania i taczenia przewoddéw wymaga pewnego komentarza. Przediuzane sa tylko
przewody poziome, ktérych wolny koniec (koniec do ktdérego nieHg:st podtgczony zaden przewdd)
znajduje na krawedzi lub poza krawedzig strefy pomieszczenia el .

Funkcja powielania w poziomie moze by¢ uzyta dla dowolnej liczby elementow wystepujacych na
tej samej kondygnaciji.

Aby szybko wprowadzi¢ dane dla kilku powtarzalnych uktadéw np. mieszkaniowych nalezy
narysowac powtarzalny ukfad mieszkania na jednej kondygnacji (najczesciej na parterze).
Nastepnie zaznaczy¢ dane dotyczace catego mieszkania i wywotac funkcje powielania w prawo
lub w lewo.

Powielane dane mozna w dowolny sposéb modyfikowac, tak wiec w przypadku gdy powtarzalnos¢
danych nie jest petna po powieleniu mozna dokonaé niezbednych korekt.

Zobacz takze: Menu Edycia%; polecenie Nastepna kondygnacjalz18),
Powielanie rysunku i danych na nastepng kondyqnacie%,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil ) - przeglad,
Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 18 - przeglad.

5.14 Powielanie rysunku i danych na nastepna kondygnacje

Rysujac powtarzalne fragmenty rozwiniecia instalacji bardzo czesto mozna wykorzysta¢ funkcje
powielania fragmentdéw rysunku na nastepng kondygnacje. Poniewaz funkcje powielania nie tylko
kopiujg elementy graficzne rysunku, ale réwniez przenosza zwigzane z nimi dane, inteligentnie
numerujac pomieszczenia i dziakki, proces rysowania powtarzalnych fragmentéw instalacji mozna
przyspieszy¢ nawet kilkunastokrotnie w stosunku do tradycyjnego kopiowania. Przy odrobinie
wprawy narysowanie 10 kondygnacyjnego gotowego do obliczen rozwiniecia sktadajacego sie z
kilkunastu powtarzalnych pionéw wraz z wprowadzeniem danych o wszystkich elementach
instalacji nie powinno trwac dtuzej niz 15 min.

Funkcje powielania dajg mozliwo$¢ powielania praktycznie dowolnego fragmentu rysunku dzieki
czemu sg bardzo elastyczne. Ale w zwigzku z tym wymagajg przemyslanego wybierania
powielanych fragmentow. Zaleca sie aby przed przystgpieniem do wykonywania wiekszych
projektéw poswieci¢ troche czasu na gtebsze poznanie zasad powielania (najlepiej troche
poeksperymentowac).

Tworzgc dane o pomieszczeniach na nastepnej kondygnaciji program zwieksza numery
pomieszczen o 100 lub o0 1000 w zaleznosci od sposobu numerowania ustalonego za pomocqg
menu Parametry@ (dialog Parametry pracy programu 7 karta Numeracja). Wedtug identycznej
zasady przenumerowywane sg dziatki.

Przed przystgpieniem do powielania danych na nastepng kondygnacje nalezy narysowac na
rysunku ukfad strogéwmﬁ. Dzieki stropom program bedzie w stanie sam dopasowac potozenie
elementéw instalacji do wysokosci poszczegdélnych kondygnacii.
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Nalezy réwniez wprowadzi¢ mozliwie wszystkie powtarzalne dane zwigzane z powielang armatura,
odbiornikami, przyborami, pomieszczeniami i przewodami. Przyczyni sie to do radykalnego
skrécenia czasu wprowadzania informaciji o tych elementach.

Aby powieli¢ fragment rysunku instalacji na nastepna kondygnacje

1 W pasku funkcji rysowania wybierz przycisk w celu wigczenia programu w stan
wskazywania i zaznaczania obiektow graficznych na rysunku.

2 Kursorem myszy zaznacz obiektv@ przewidziane do powielenia na nastepng kondygnacje.
Nalezy zaznaczac¢ tylko obiekty znajdujace sie na jednej kondygnacji poniewaz w innych
przypadkach powielanie moze przynies¢ catkiem nieoczekiwane efekty. Nie jest wymagane
aby wszystkie obiekty na kondygnaciji zostaty zaznaczone.

3 Zmenu Edycia% wybierz polecenie Nastepna kondygnaciall. Polecenie nastepna

kondygnacja mozna réwniez wywotac przyciskiem Nastepna kondygnacja . znajdujgcym
sie w Pasku funkcji rysowania w zaktadce Powielanie i bloki

H*H*|h [ F EYxs F EX =g
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Pasek funkcji rysowania, zaktadka Powielanie i bloki

Podczas powielania na nastepng kondygnacje program automatycznie dopasowuje wysokoSci
stref pomieszczen do wysokosci kondygnacji oraz przedtuza pionowe przewody w taki sposob aby
potaczylty sie z przewodami na nizszej kondygnacji.

Sposadb przedtuzania i faczenia przewoddw wymaga pewnego komentarza. Przedtuzane sg tylko
przewody pionowe, ktérych wolny koniec (koniec do ktérego nie jest podigczony zaden przewdd)
znajduje sie na osi lub ponizej osi dolnego stropu lub przy braku stropow na krawedzi lub ponizej
dolnej krawedzi strefy pomieszczenia s,
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Zaznaczony fragment kondygnacji gotowy do powielania na nastepng kondygnacje

Funkcja powielania w pionie moze by¢ uzyta dla dowolnej liczby elementéw wystepujacych na tej
samej kondygnacji.

Aby szybko wprowadzi¢ dane dla kilku powtarzalnych piondw czy uktadéw mieszkaniowych nalezy
narysowac ich fragmenty na jednej kondygnacji (najczesciej na parterze) - mozna do tego uzy¢
funkcji powielania danych w poziomielts4 i nastepnie zaznaczy¢ dane na catej kondygnaciji i
powieli¢ na nastepne pietro.

Powielane dane mozna w dowolny sposéb modyfikowac, tak wiec w przypadku gdy powtarzalnos¢
danych na kolejnych kondygnacjach nie jest petna, po powieleniu mozna dokonaé niezbednych
korekt.

Zobacz takze: Menu Edycjal2 al213; polecenie Nastepna kondygnacija 218, Powielanie danych w poziomie 13,
Rysowanie rozwiniecia i wprowadzanie danych o elementach instalaciil361 - przeglad,

137 © 1994 .. 2004 Piotr Wereszczynski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski



5 Wprowadzanie danych

Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunkul118) - przeglad.

5.15 Pasek funkcji rysowania

Pasek funkcji rysowania zawiera przyciski uruchamiajace polecenia
rysowania rozwiniecia i wprowadzania danych o elementach instalacii@.

n dpla |

I 4 4

Pasek funkcji rysowania

Standardowo jest wysSwietlany w gorze gtdwnego okna programu. Znajduje sie na nim szeregu
zwyktych oraz rozwijanych przyciskow 4es|, umozliwiajgcych szybki dostep do elementow
rysowanych na rozwinieciu, jak réwniez funkcji zwigzanych z rysowaniem. Zaktadki ponizej
przyciskow umozliwiajg wybor kategorii rysowanych elementow.

Aby wykonac polecenie zwigzane z wybranym przyciskiem wystarczy klikng¢ lewym klawiszem
myszy, gdy jej kursor znajduje sie nad tym przyciskiem.

O tym, czy pasek funkcji rysowania ma by¢ wyswietlany, jak rowniez c%%ego lokalizacji mozna
zadecydowacé wybierajgc z menu Widok 220 polecenie Paski narzedzil2zs

Lewa strona paska zawiera przyciski, zwigzane z funkcjami edycji rysunku. Poszczegdlne przyciski

wykonujg nastepujace funkcje:

. Wiaczenie programu w tryb rysowania rozwiniecia. W tym trybie mozna rysowac,
przesuwac i usuwac obiekty graficzne na rysunku oraz

edvtowac w czesci tabelarycznej rozwmlemam zZwigzane z nimi dane.

W%apzenie programu w tryb edytowania danych dotyczacych poszczegdlnych elementow
rozwiniecia. W tym trybie funkcje rysowania sg zablokowane natomiast w czesci

tabelarycznej rozwiniecia nadal mozna edytowac dane zwigzane z obiektami zaznaczonymi

na rysunku. Zabezpiecza to przed przypadkowym przesunieciem elementow rysunku
podczas ich edyciji.

Wiaczenie programu w stanu wskazywania i zaznaczania obiektow na rysunku.

Odmalowywanie rysunku. Koniecznos¢ odmalowania rysunku pojawia sie, gdy podczas
rysowania rysunek zostat zasmiecony pozostatosciami po przesuwanych lub usuwanych
obiektach graficznych.

Przycisk przesuwania aktywnego widoku rysunku.

Przycisk umozliwia uzytkownikowi zaznaczenia czesci rysunku, ktéra ma byé widoczna. W
tym przypadku po nacisnieciu przycisku nalezy za pomocg myszy wskazac fragment
rysunku.

Przycisk dobiera skale podgladu w taki sposob, aby w oknie zmiescit sie caty rysunek.
Przycisk ptynnego skalowania aktywnego widoku rysunku.

@ Przycisk przywracania poprzedniej skali aktywnego widoku rysunku.

Przycisk przybliza (powieksza) aktywny widok rysunku.

Przycisk oddala (zmniejsza) aktywny widok rysunku.

Pozostata czesc paska zawiera przyciski zwigzane z rysowaniem poszczegolnych elementow
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rozwiniecia. Przyciski zostaty tematycznie pogrupowane na kilku zaktadkach.

Ponizej w kolejnych pinktach oméwiono poszczegdlne zaktadki.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw qraflcznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zakfadki: Zrédta wode Zrodta mepiaf& Przewodv%
Przybory i armatura czerpalnam, Armaturam, Urzadzenlam, Konstrukqam,
Grafikam, Powielanie i bIoki%, Rzutv%.

5.15.1 Zrédta wody

Zaktadka zawiera przyciski, zwigzane z rysowaniem réznych wariantéw zrédet wody.

¥ O¥ OEE E¥ ok

Zaktadka Zrédta wody

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

E Rysowanie zrédta zimnej wody.
E Rysowanie zrodta cieptej wody.
Rysowanie zrédta zimnej i cieptej wody.
@ Rysowanie zrédta cieptej wody i cyrkulacja.
% Rysowanie zrédta zimnej i cieptej wody i cyrkulacja.
Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zaktadki: Zrodta wody@, Zrodia ciepia@, Przewody%,

Przybory i armatura czerpalna%, Armatura%, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafika[14, Powielanie i blokil145, Rzuty 145,

5.15.2 Zrodta ciepta

Zaktadka zawiera przyciski, zwigzane z rysowaniem zrodet ciepta.

Zaktadka Zrédta ciepta

Poszczegdlinym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcije:

Rozwijany przycisk 3] umozliwiajacy wybor i rysowanie kotta dwufunkcyjnego.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybér i rysowanie kotta dwufunkcyjnego wiszacego.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie podgrzewacza cieptej wody na paliwo
state.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie podgrzewacza cieptej wody na paliwo
ptynne.

H H HoE

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie podgrzewacza cieptej wody na paliwo
gazowe.

[]

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie elektrycznego podgrzewacza cieptej
wody.
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‘E‘ Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybdr i rysowanie pionowego pojemnosciowego
wymiennik ciepta .

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybdr i rysowanie poziomego pojemnosciowego
wymiennik ciepta .

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie pionowego przeptywowego
wymiennika ciepfa.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie poziomego przeptywowego
wymiennika ciepfa.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie wymiennika ptytowego.
Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie zasobnika cieptej wody.
Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybér i rysowanie innego zrddia ciepta.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania e!ementéw qraficzpych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcii rysowania; zaktadki: Zrodta wody/[138, Zrodta cieptalis®dl, Przewody/140),

Przybory i armatura czerpalna%, Armatura@, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikam,Powielanie i blokil145 , Rzutv%.

5.15.3 Przewody

Zaktadka zawiera przyciski, zwigzane z rysowaniem przewodow oraz ksztaltek wystepujacych na
przewodach.
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Zaktadka Przewody

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

E‘ Rozwijany przycisk 3 umozliwiajgcy wybor rodzaju rur oraz rysowanie przewodow zimnej
wody.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybdr rodzaju rur oraz rysowanie przewodéw cieplej
wody.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybdér rodzaju rur oraz rysowanie przewodéw cyrkulacji.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy rysowanie przewodow kanalizacyjnych.
Rysowanie potaczenia odlegtych przewoddw np. w uktadzie rozdzielaczowym.

Rysowanie potgczenia odlegtych przewoddéw w obrebie rysunku lub miedzy dwoma
rysunkami.

Wstawianie kolan 90 st.

Wstawianie tukow 90 st.

Wstawianie kolan 45 st.

Wstawianie tukow 45 st.

Wstawianie obejscia.

Wstawianie odsadzki.

Wstawianie kompensatora U-ksztattnego.

Wstawianie kompensatora mieszkowego lub dtawicowego.
Wstawianie redukcji.
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m—
Wstawianie rozszerzenia.

Przewody z tej zaktadki sg zawsze wstawiane do odpowiedniej warstwy standardowej a7
(Przewody zimnej wody, Przewody cieptej wody, Przewody cyrkulacji lub Przewody
Kanalizacji). Potaczenia odlegtych przewodéw sg wstawiane do warstwy Potaczenia odlegtych
przewodow. Natomiast ksztattki (kolana, tuki itd.) do warstwy Ksztattki.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zakfadki: Zrédta wodv@, Zrodta ciepia@, Przewodv%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armatura@, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikam, Powielanie i bIokiWﬁ, Rzuty!145).

5.15.4 Odbiorniki i przybory

Zaktadka zawiera przyciski, zwigzane z rysowaniem odbiornikéw i przybordéw.

Zaktadka Przybory i armatura czerpalna

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

Rozwijany przycisk 3 umozliwiajgcy wybor i rysowanie umywalki.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie wanny.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie basenu.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie pralki.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie ustepu.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie pisuaru.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie bidetu.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie zbiornika ptuczacego.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie poidetka.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie zlewozmywaku.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie zmywarki.
Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie brudownika.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie spluwaczki.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie zaworu czerpalnego.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie baterii.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie zaworu sptukujgce.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor i rysowanie hydrantu.

B OEHRIE E R E e (]

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor i rysowanie innego odbiornika.

Przybory sg zawsze wstawiane do warstwy standardowej 467 Przybory. Natomiast armatura
czerpalna do warstwy Armatura czerpalna.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementow qraficzrjych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zaktadki: Zrodia wody@, Zrodta ciepia@, Przewody%,
Przybory i armatura czerpalnalt4, Armatural42, Urzadzenial142,Konstrukcjal143 , Grafikal144
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5 Wprowadzanie danych

. Powielanie i blokil145], Rzuty1481.

5.15.5 Armatura

Zaktadka zawiera przyciski, stuzgce do rysowania armatury na przewodach.

EJ i; |[§1|‘ 'Q;J 01 Ejjﬁjﬁx IEIJHK_ _k1=_‘
FEAR I ]

Zaktadka Armatura

Poszczegdlinym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcije:

E Rozwijany przycisk 3 umozliwiajgcy wybor rodzaju i rysowanie zaworu termostatycznego
do cyrkulacji CWU.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybér rodzaju i rysowanie zaworu odcinajgcego.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor rodzaju i rysowanie zasuwy.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybor rodzaju i rysowanie przeptywomierza.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybodr rodzaju i rysowanie zaworu zwrotnego.
Rozwijany przycisk umozliwiajacy wyboér rodzaju i rysowanie klapy zwrotnej.

Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wybodr rodzaju i rysowanie zaworu antyskazeniowego.
Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybodr rodzaju i rysowanie rozdzielacza rurowego.
Rozwijany przycisk umozliwiajgcy wyboér rodzaju i rysowanie rozdzielacza.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybér rodzaju i rysowanie filtra.

Rozwijany przycisk umozliwiajacy wybor rodzaju i rysowanie kryzy.

IRto)z;vijany przycisk umozliwiajgcy wybor rodzaju i rysowanie elementu ze znanym Kv, dP
ub dzeta.

Elementy graficzne z tej zaktadki sg zawsze wstawiane do standardowej warstwy 7 Armatura.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zaktadki: Zrodta wody@, Zrodia ciepia@, Przewody%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armatura%, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikal4#, Powielanie i blokil#, Rzuty[145l .

5.15.6 Urzadzenia

Zaktadka zawiera przyciski, stuzace do rysowania innych urzgdzen wystepujacych na rysunku
rozwiniecia instalaciji.

®,+ 003, o0la bt =0,2000
e b= (B e = |9 1 BT

Zaktadka Urzadzenia

Poszczegdlinym przyciskom przypisane sg nastepujace urzadzenia:

Rysowanie pompy.
Rysowanie zawéru odpowietrzajacego lub napowietrzajgcego.
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Rysowanie termometru.

Rysowanie manometru.

Rysowanie zaworu bezpieczenstwa.
Rysowanie zbiornika cisnieniowego.
Rysowanie zbiornika bezcisnieniowego.
Rysowanie kosza ssawnego.
Rysowanie wziernika.

Rysowanie syfonu.

Rysowanie lejeka spustowego.
Rysowanie wpustu.

Rysowanie rewizji.

Rysowanie zasuwy burzowe;.
Rysowanie wywiewki.

Rysowanie osadnika.

EEEHEHOEHEEOBLFEE

Rysowanie separatora.

Elementy graficzne z tej zaktadki sg zawsze wstawiane do standardowej warstwyl+7] Urzadzenia i
akces.

UWAGA!!!
Aktualna wersja programu nie dobiera urzadzen z tej zaktadki. Maja one wytacznie
charakter graficzny.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zakfadki: Zrédta wodv@, Zrodta ciepia@, Przewodv%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armatura@, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikam, Powielanie i bIoki%, Rzutv%.

5.15.7 Konstrukcja

Zaktadka zawiera przyciski, stuzace do rysowania elementéw konstrukcyjnych rozwiniecia oraz
etykiet urzgdzen wystepujacych w instalaciji.

E’?'”E#HM;JHTE—‘“\&{;E
|5E3E5EI|I|I:TU:I‘¢'J%I@HE]EJEII

Zaktadka Konstrukcja

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

Rysowanie stref pomieszczen s8]

Tworzenie uktadow stropéwﬁcﬁ.

Rysowanie pojedynczego stropu.

T
=
=

=) (F] oo 2

Rysowanie rzednej odniesienia.

T
=

Rysowanie rzedne;.

=

Rysowanie poziomej linii wymiarowe;.
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5 Wprowadzanie danych

Rysowanie pionowej linii wymiarowej.
g ]
Rysowanie etykiety elementu instalacji.

Strefy pomieszczeh sg zawsze wstawiane do standardowej warstwv@ Pomieszczenia, uktady
stropow i pojedyncze stropy - do warstwy Stropy, a rzedne do warstwy Rzedne. Natomiast
etykiety elementow, w zaleznosci do jakiego rodzaju elementu sg podtgczone, wstawione zostajg
do jednej z warstw: Etykiety pomieszczen, Etykiety zrédet wody, Etykiety zrodet ciepta,
Etykiety przewodow, Etykiety odbiornikow i przyboréw, Etykiety armatury lub Etykiety
urzadzen i akces. Linie wymiarowe wstawiane sg do biezacej warstwy 70 rysunku.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw qraflcznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zakfadki: Zrédta wodvm Zrodta mepiaﬂ Przewodv%
Przybory i armatura czerpalnam Armaturam Urzadzenlam Konstrukqam
Grafikam, Powielanie i bloki%, Rzutv%.

5.15.8 Grafika

Zaktadka zawiera przyciski, stuzagce do rysowania typowych elementéw graficznych.

'\ﬁDﬁ%FCDm“\%D N = T =
o

Zaktadka Grafika

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

El Rysowanie punktow.
Rysowanie linii.
Rysowanie trojkatow.
Rysowanie prostokatow.
Rysowanie krzywych.
Rysowanie tamanych (tzw. polilinii).
Rysowanie tukéw.
Rysowanie tukéw symetrycznych (potéwek okregu lub elipsy).
Rysowanie okregdw lub elips.
Wopisywanie tekstu.
Rysowanie etykiet tekstowych.

Wstawianie rysunkow z QIiku@, poprzez zeskanowanie|ss) lub ze schowkalsz).
Przenoszenie na inng warstw 470 obiektéw wskazanych na rysunku.
Edytowanie warstw rysunku s .

Elementy graficzne z tej zaktadki sg zawsze wstawiane do warstw 470 aktualnie wybranej w
rozwijanej liscie po prawej stronie przyciskoéw. Nie moga by¢ wstawiane do
standardowych warstw rysunku k7| z wyjatkiem warstwy o symbolu 0 (zero).

Uzytkownik moze zdefiniowaé praktycznie nieograniczong liczbe wtasnych warstwm, do ktérych
moga by¢ wstawione wszystkie elementy z zaktadki Grafika.
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Mozna réwniez przenie$¢ wczesniej wstawione elementy rysunku na inna warstwe za pomocg
przycisku Przenie$ na inng warstwe .

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zaktadki: Zrodta wody@, Zrodia ciepia@, Przewody%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armaturam, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikal4#, Powielanie i blokil#, Rzuty[41.

5.15.9 Powielanie i bloki

Zaktadka zawiera przyciski stuzace do szybkiego powielania fragmentéw rysunku oraz wstawiania
gotowych blokdw.

B:Hl.ﬂﬂ:ﬂﬂ"‘H'“|IhIl'“Il'“Il'“H‘“Il‘“H'“H'“|II:

Zaktadka Powielanie i bloki

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:
Powielanie w lewo 21 zaznaczoneqo@ fragmentu rysunku.

Powielanie na nastepna kondygnacie k1 zaznaczonego fragmentu rysunku.

Powielanie w prawo@ zaznaczonego fragmentu rysunku.

Przyciski umozliwiajgce dostep do blokéw utworzonych przez uzytkownikalss!.

+
Tworzenie nowego blokulee] sktadajgcego sie z elementéw zaznaczonych na rysunku.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zaktadki: Zrodta wody@, Zrodia ciepia@, Przewody%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armatura%, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikal4#, Powielanie i blokil#, Rzuty[1.

5.15.10 Rzuty

Zaktadka zawiera przyciski, stuzgce do rysowania na rzutach elementéw instalacji oraz wigzania
rzutéw z

rozwinieciem.

7

A
Valk

a F F F F J .J

Zaktadka Rzuty

Poszczegolnym przyciskom przypisane sg nastepujace funkcje:

Rysowanie przewodow cieptej wody.

Rysowanie przewodow zimnej wody.

Rysowanie przewodow cyrkulacii.

Rysowanie przewodow kanalizacyjnych.

Rozwijane przyciski umozliwiajgce wybor rodzaju oraz rysowanie zrodet ciepta.

Rozwijane przyciski umozliwiajgce wybor rodzaju oraz rysowanie odbiornikow i przyborow.

FEEDHOE

Rozwijane przyciski umozliwiajgce wybor rodzaju oraz rysowanie armatury.
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K
Rozwijane przyciski umozliwiajgce wybdr rodzaju oraz rysowanie urzadzen.
o)
Wstawianie opisu dowolnego elementu instalaciji.
AlQ
Rysowanie etykiety dowolnego elementu instalacji.

2la] . : : . o I :
Wiaczanie trybu wigzania elementéw z rozwiniecia z elementami umieszczonymi na
rzutach kondygnaciji.

Rozwijane przyciskil3 umozliwiajg wybor konkretnego typu urzgdzenia rysowanego na rzucie.

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad,
Pasek funkcji rysowania; zakfadki: Zrédta wodv@, Zrodta ciep’ra@, Przewodv%,
Przybory i armatura czerpalna%, Armatura@, Urzadzenia%, Konstrukcia%,
Grafikam, Powielanie i bIokiWﬁ, Rzuty!145).

5.16 Zasady numerowania elementéw instalacji

Zasadniczo program z wyjatkiem pomieszczen nie wymaga aby numerowac poszczegolne
elementy instalacji. Jednak wprowadzanie danych jak rowniez analize otrzymanych wynikow
mozna znacznie usprawni¢ odpowiednio numerujgc poszczegdlne elementy. Ponumerowaé
mozna zrodta wody, zrodta ciepta, przewody rozprowadzajace, odbiorniki, przybory oraz
pomieszczenia, przez ktore przebiegajg przewody projektowanej instalacji

Okreslenie numerowanie nie jest zbyt precyzyjne, bowiem w rzeczywistosci elementom instalacji
mozna nadawac¢ symbole sktadajgce sie zaréwno z cyfr, jak i liter. W tek$cie zamiennie uzywane
sg okreslenia numer i symbol.

Ogdélne wymagania w odniesieniu do numeracji:

1 Kazda dziatka sieci przewoddw rozprowadzajacych powinna miec inny numer (symbol), przy
czym przewody cieptej wody, zimnej wody i cyrkulacji rozpatrywane sg osobno. Oznacza to, ze
moga wystepowacé przewody cieptej i zimnej wody oraz cyrkulacji posiadajace te same numery
(symbole). Poniewaz informacje o potaczeniach przewoddw i innych elementéw instalacji sg
odczytywane graficznie z rysunku program nie wymaga aby dziatki zostaty ponumerowane,
jednak nadajac numery dziatkom poprawiamy czytelno$¢ wynikéw obliczen w formie
tabelarycznej.

Kazde zrédto wody powinno mie¢ wiasny unikalny numer (symbol).

Kazde zrédto ciepta powinno mie¢ wtasny unikalny numer (symbol).

Kazdy odbiornik lub przybor powinien mie¢ wtasny unikalny numer (symbol).

o A WOWDN

Kazde pomieszczenie musi mie¢ wiasny unikalny numer (symbol). Na rozwinieciu instalacji to
samo pomieszczenie jako element rysunku moze wystepowac w kilku miejscach jednak
zawsze odnosi sie do tego samego zestawu danych.

Aby w sposéb efektywny wykorzystaé narzedzia, przyspieszajgce wprowadzanie danych dostepne
w menu Edycia@, nalezy w sposéb przemyslany ponumerowac elementy instalaciji.

Ponizej oméwiono zalecane sposoby numeracji.
5.16.1 Numerowanie pomieszczen
Numer (symbol) pomieszczenia moze sktadac sie z dowolnych osmiu znakow (cyfr i liter).

Zaleca sie, aby na kolejnych kondygnacjach zwigksza¢ numeracje o 100 lub o 1000, gdy liczba
pomieszczen na jednej kondygnaciji jest wieksza od 100. W takim przypadku pomieszczenia na
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parterze majg numery (symbole) 1, 2, 3 itd., na pierwszym pietrze 101, 102, 103 itd., na drugim
pietrze 201, 202, 203 itd.

Jesli rozktad pomieszczen na kolejnych kondygnacjach jest taki sam, to nalezy to wykorzystac
przy numeracji. Na przyktad, gdy na kolejnych kondygnacjach mamy takie same lub podobne
pomieszczenia, to nalezy je ponumerowaé w nastepujacy sposob 1 - parter, 101 - pierwsze pietro,
201 - drugie pietro itd.

Numerowanie pomieszczeh wedtug powyzszych zasad umozliwi szybkie tworzenie danych o
kolejnych kondygnacjach za pomocg polecenia Nastepna kondygnacija ..

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 118 - przeglad;
Zasady numerowania elementéw instalaciim - przeglad, Numerowanie pomieszczeh%,
Numerowanie sieci przewodéw%,
Numerowanie zrodet wody, zrédet ciepta, punktow czerpalnych i przyboréw%.

5.16.2 Numerowanie sieci przewodéw

Numer (symbol) dziatki sktada sie z dwdch czesci. Pierwsza z nich to trzyznakowy (litery i cyfry)
numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka. Drugg czesc¢ stanowi piecioznakowy (litery i
cyfry) numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.

Podobnie, jak w przypadku pomieszczen zaleca sig, aby na kolejnych kondygnacjach zwiekszac¢
numery (symbole) dziatek o 100 lub o 1000.

Przy numerowaniu sieci poziomych przewoddw rozprowadzajgcych wode do piondw, jako symbol
pionu, mozna przyja¢ litere R (rozprowadzenie).

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 1 - przeglad;
Zasady numerowania elementéw instalaciil4s - przeglad, Numerowanie pomieszczen|148),
Numerowanie sieci przewodéw%,
Numerowanie zrédet wody, zrédet ciepta, punktow czerpalnych i przyborow 147,

5.16.3 Numerowanie zrodet wody, zrédet ciepta, punktéw czerpalnych i przyboréw

Jezeli zachodzi konieczno$¢ nadania numeréw zrodtom wody, zrodtom ciepta, odbiornikom,
przyborom, nalezy je ponumerowac wedtug takich samych zasad jak sie¢ przewodow 147

Zobacz takze: Podstawy rysowania i edytowania elementéw graficznych rysunku 11 - przeglad;
Zasady numerowania elementéw instalacii@ - przeglad, Numerowanie pomieszczeh%,
Numerowanie sieci przewodéw%,
Numerowanie zrodet wody, zrédet ciepta, punktow czerpalnych i przyboréw%.
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6 Obliczenia

Program wykonuje petne obliczenia hydrauliczne i cieplne instalaciji.

Proces obliczen skifada sie z kilku etapow. Po kazdym z nich program sprawdza, czy nie zostaty
wykryte btedy uniemozliwiajgce jego kontynuacije. Jesli dalsze obliczenia nie sg mozliwe, to proces
obliczenh zostaje przerwany. Informacje na temat btedow zostajg zapisane w

pliku z wykrytymi btedami.

Jesli w trakcie obliczen wykryte zostaty btedy, to po ich zakonczeniu program wyswietla stosowny
komunikat informacyjny oraz wywotuje okno z listg wykrytych bteddw ke (zob. punkt
Wyszukiwanie i usuwanie b’redc’)w@).

W celu wykonania obliczen na podstawie biezgcych danych nalezy wybrac¢ polecenie
Obliczenia 2. W trakcie obliczen program uwzglednia parametry obliczen, ustalone w
ogdlnych danychl=] o projekcie (menu Danelz) polecenie Og(’)lne@) .

Ponizej oméwiono kolejne etapy obliczeh.

Zachowywanie danych do obliczen

Na poczatku program wyswietla dialog Obliczenia b+l z informacjg o aktualnym etapie obliczen
oraz zachowuje na dysku plik z biezgcymi danymi.

Znajdujacy sie w dialogu przycisk umozliwia przerwanie obliczen po

zakonczeniu kazdego z etapow.

oblczei ]

Prosze czekac na wyniki obliczen

Etap obliczen

Kontrola poprawnoéci rysunku.

il 131%

Dialog Obliczenia

Kontrola danych ogéinych i zmiennych
Wykrycie bteddéw na tym etapie powoduje przerwanie obliczen.

Kontrola poprawnosci rysunku
Wykrycie bteddéw na tym etapie powoduje przerwanie obliczen.

Kontrola poprawnosci potaczen dziatek, odbiornikéw, zrodet wody i zrédet ciepta
Sprawdzenie poprawnosci potaczen dziatek wchodzacych w sktad sieci

przewodéw rozprowadzajgcych.

Kontrola poprawnosci podtgczen_odbiornikow i przyborow do sieci przewoddw rozprowadzajacych.
Kontrola podtaczenia armatury.

Wykrycie btedow na tym etapie powoduje przerwanie obliczen.

Kontrola poprawnosci danych
Na tym etapie program wykrywa niewypetnione komorki tabeli, btednie podane symbole
katalogowe i oznaczenia oraz sprawdza poprawnos$¢ lokalizacji armatury.
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Wykrycie btedéw w tym etapie powoduje przerwanie obliczeh.

Dobor srednic przewodéw zimnej i cieptej wody
Dobér srednic przewoddw zimnej i cieptej zgodnie z kryteriami podanymi w ogdlnych danych. 2]

Dobor izolacji przewodow cieptej wody

Obliczanie oporéw hydraulicznych przewodoéw zimnej i cieptej wody
Obliczanie strumieni wody w instalacji cyrkulacyjnej

Dobor srednic przewodow instalacji cyrkulacyjnej

Dobér izolacji przewodéw cyrkulacyjnych

Dobor zaworéw i nastaw regulacji wstepnej

Okreslanie oporéw hydraulicznych w poszczegdlnych obiegach instalacji oraz dobor nastaw
armatury regulacyijnej.

Kontrola wynikoéw obliczen
Na tym etapie program przeprowadza ostateczng kontrole otrzymanych wynikéw obliczen.

Zachowanie wynikéw obliczen

Jezeli podczas obliczen nie zostang wykryte powazne btedy, to na dysku zostaje zapisany plik z
wynikami obliczeh. Natomiast, gdy z powodu wykrytych btedéw obliczenia nie mogg by¢
zakonczone, to program wyswietla stosowny komunikat.

Do obejrzenia wynikow obliczenh oraz listy wykrytych biedéw@ stuzg polecenia wywotywane z
menu Wyniki 245 .

Zobacz takze: menu Obliczenia%, menu Dane@%, menu Wyniki%.

6.1  Wyszukiwanie i usuwanie btedéw

W trakcie wykonywania obliczeri sl program zapisuje w pliku z btedami ostrzezenia oraz
informacje o wykrytych btedach.
Za pomocg plecenia Lista bt d(’)w@, wywotywanego z menu Wyniki@ mozna wyswietli¢ okno z

listg btedow sez.
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k7 Lista bledow [_ O] =]

B 1) Bardzo duza predkosc wody {(w= 6.96 > wmax= 1.50 mfs) w dziatce [ZW f] o
grednicy dn = 15 mm.

B 2} Bardzo duzy jednostkowy liniowy spadek cisnienia (B= 88620 > Pmax= 2500.0
Pa/m) w dziatce [ZW /] o Srednicy dn = 15 mm.

[ 3) Duze liniowe straty cisnienia (R-L = 4.43 m) na dzialtce [ZW f] o Srednicy
dn = 15 mm.

B 1) Bardzo duza predkosc wody (w= 6.96 > wmax= 1.50 mfs) w dziatce [EW f] o
srednicy dn = 15 mm.

B 5 Bardzo duzy jednostkowy liniowy spadek cisnienia (B= 88620 > Bmax= 2500.0
Pa/m) w dziatce [ZW f] o Srednicy dn = 15 mm.

[[] &) Duze liniowe straty cignienia (R‘L = 4.43 m) na dzialtce [ZW f] o0 Srednicy
dn = 15 mm.

O

7) Mata predkosc wody (w= 0.08 < wmin= 0.20 mfs) w dzriatce [CYR f] o Srednicy

= o -
Arn — 1/ wan wmwvrrr nrrsantrario arebal oo neem —I

Lista btedoéw z wyréznionymi komunikatami, informujacymi o powazniejszych btedach

W liscie tej umieszczany jest caly zestaw komunikatow, poczynajac od informacji
o niepetnych danych, poprzez btedy w strukturze danych, az do ostrzezen informujgcych
o wszystkich przypadkach, w ktorych nie jest mozliwe prawidtowe zaprojektowanie instalaciji.

Liste bledow nalezy traktowac jako narzedzie diagnostyczne, pozwalajace ocenic jakosc projektu.
W wielu przypadkach nie jest mozliwe zaprojektowanie instalacji w taki sposéb, zeby nie uzyskaé
zadnych komunikatow o btedach. Nalezy jednak dazy¢ do minimalizacji liczby powaznych btedéw
oraz oceniac¢ ich wplyw na eksploatacje instalacji. Odpowiedzialno$¢ za ocene i interpretacje
komunikatow btedéw ponosi projektant instalaciji.

W celu utatwienia interpretacji przy numerach komunikatow znajdujg sie kolorowe kwadraciki
informujgce o powadze btedu. Znaczenie kolorow jest nastepujace:

Biaty kwadracik oznacza ze komunikat nie jest btedem lecz tylko podpowiedzig dla projektanta.
Zo6tty kwadracik sygnalizuje ostrzezenie.

Ro6zowy kwadracik informuje o btedzie jednak nie zbyt powaznym.

Czerwony kwadracik informuje o powaznym btedzie.

Okno z listg b’fgdéw@ wyposazone zostato w funkcje lokalizowania btedow. W wyniku jej
wywotania program wskazuje odpowiedni fragment rysunku oraz wyswietla odpowiednig tabele
danych zaznaczajac jednoczesnie komdérke zwigzang z szukanym btedem.

Aby wywotaé¢ funkcje lokalizowania

% Naprowadz kursor myszy na komunikat o btedzie, a nastepnie dwukrotnie kliknij lewym
klawiszem myszy;

@ Za pomocg klawiszy ze strzatkami wybierz w oknie z listg btedéw komunikat o
. . .y s . Entar+—
btedzie, a nastepnie nacisnij klawisz ‘_

Szukajac przyczyny powstania btedéw nalezy mie¢ na uwadze fakt, ze program nie zawsze jest w
stanie precyzyjnie wskaza¢ miejsce ich wystepowania. W zwigzku z tym, w niektorych bardziej
skomplikowanych przypadkach, funkcje lokalizowania btedéw nalezy traktowac jako narzedzie do
orientacyjnego okreslania przyczyny powstania btedu.
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Do przegladania listy btedow mozna uzywac klawiszy ze strzatkami oraz klawiszy [ , mozna
réwniez za pomocg myszy przewija¢ jej zawartos¢ wykorzystujac pionowy pasek przewijania.

Zobacz takze: Polecenie Obliczenial45), polecenie Lista btedéwl248, Wprowadzanie danychl[271 - przeglad.
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7 Wyniki obliczen

7 Wyniki obliczen

Jesli w trakcie obliczen program nie wykryje w danych btedéw uniemozliwiajgcych ich poprawne
zakonczenie, to na dysku zachowywany jest plik z wynikami obliczen.

Nastepnie program wczytuje plik z wynikami, a w przypadku jego braku informuje o tym
wyswietlajgc stosowny komunikat.

Woczytane wyniki obliczen mozna obejrze¢ zaréwno w formie tabelarycznej jak i graficznej w
postaci rozwiniecia i rzutéw kondygnacji, wybierajgc odpowiednie polecenia z menu W nikil24s..

Wyniki tabelaryczne mozna wydrukowac¢ uzywajac polecenia Drukui@a. Do plotowania wynikow w
postaci rozwiniecia stuzy polecenie PIotuim Z menu %@.

Wyniki obliczen przedstawiane sa w formie graficznej w oknie Wyniki - Rysunkilss| oraz w formie
tabelarycznej w nastepujgcych tabelach:
Wyniki - Ogolnelssi,
Wyniki - Zrodta wody e,
Wyniki - Zrodta cieptalsss,
Wyniki - Przewodv@,
Wyniki - Odbiorniki i przyboryl4s2),
Wyniki - Armaturalee,
Wyniki - Pomieszczenia@,
Wyniki - Gatezieler,
Wyniki - Obiegi cyrkulacilso,

Wyniki - Nastawy 9],

Zestawienie materiatow|73..

Szczegotowe informacije na temat rozwiniecia oraz tabel z wynikami obliczen podano w kolejnych
punktach.

Zawartosci wiﬁl%szoéci tabel moga zosta¢ Qosortowana@ wedtug wybranego klucza oraz
formatowanale7l. Stuzg do tego polecenia Sortuj tabelesd | Formatuij tabele 239 wywotywane z
menu Widokl220 lub z podrecznego menu.

W trakcie obliczen tworzony jest rowniez plik z listg btedéw. Wywotanie w menu

Wyniki@ polecenia Lista bt dow fed powoduje wyswietlenie okna z listg b’@déw@, wykrytych
podczas obliczen.

Program tworzy rowniez zestawienie materia’féwﬁ, wykorzystanych w instalacji.

Zobacz takze: Polecenie Obliczenial245, menu Widok 220, polecenia Sortuj tabele[235, Formatuj tabele[235 i
menu Wyniki%, polecenia Lista btedéwl248, Zestawienie materiatow 2501,

7.1 Ogéblne wyniki obliczen

Ogodlne wyniki obliczen zawierajg podstawowe informacje dotyczace catej projektowanej instalaciji.
Do ich przegladania stuzy tabela Wyniki — Oqc’)lne@, wywotywana z menu Wyniki@ za pomocg
polecenia Ogadlne 248,
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ng'rniki - Dgalne =] E3

Hazwa projektu Przykitadowy projekt 3‘

Lokalizacja ...

Projektant ...
Data ohliczen

Plik danych ...

Typ A
Typ C
Typ
Typ
Typ
Typ
Typ

o B R OH @ H

Typ

Typ Zzrodta ...
Rodzaj budynku
Wragi ...

Symhol Zroadta ..

Warszawa, ul. Filtrowa 1

mgr inZz. Piotr Wereszoczynski
7 sierpien 2003 20:51
C:\Audytord\Dane\Przyktad 1.h2d

Informacje o typach rur:

PH742005 Typ
Typ
Typ
Typ
Typ
Typ
Typ

- L I

Typ

Informacje o zrodiach wody:

. | ZRODEO WODY
Zrodio zimnej wody

Mieszrkalny jednorodzinny

Zimna Ciepia Cyrkul. ll

Tabela Wyniki - Ogélne

W poszczegdlnych polach tabeli podane sg nastepujace informacje:

Nazwa projektu
Lokalizacja obiektu
Projektant

Data obliczen

Plik danych
Informacje o typach

Nazwa projektu.

Lokalizacja obiektu.

Informacja o projektancie.

Data i godzina przeprowadzenia obliczen.

Nazwa pliku z danymi do obliczen.

rur Symbole katalogowe przypisane do zastepczych symboli rur.

Informacje o zrédtach wody

Symbol zrédta
Typ zrédta
Rodzaj budynku
Uwagi

Symbol zrédta wody.

Typ zrodta wody.

Rodzaj budynku, zasilanego ze zrédta wody.
Uwagi na temat zrédta wody.

Temperatury wody, [°C]

155
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7 Wyniki obliczen

Temperatury zimnej (cieptej) wody wyptywajacych ze zrédia wody lub
temperatura wody cyrkulacyjnej powracajacej do zrédta wody, [°C].

Cisnienie dyspozycyjne, [m]
Wymagane minimalne cisnienia dyspozycyjne zimnej (cieptej) wody lub
wymagane minimalne cisnienie dyspozycyjne wytwarzane przez pompe
cyrkulacyjng cieptej wody, [m].

Cisnienie hydrostatyczne, [m]
Cisnienie hydrostatyczne zimnej (cieptej) wody [m].

Suma normatywnych wypltywow, [I/s]
Suma normatywnych wyptywow wody z urzadzen podtgczonych do gatezi
zimnej (cieptej) wody zasilanej ze zrodta wody, [I/s].

Obliczeniowy przeptyw, [l/s]
Obliczeniowy strumien wody wyptywajgcej do gatezi zimnej (cieptej) wody
zasilanej ze zrédta wody lub obliczeniowy strumien wody cyrkulacyjnej
doptywajgcej do zrodta wody, [I/s].

Liczba wymian wody cyrkul.,[1/h]

Liczba wymian wody w przewodach cieptej wody i cyrkulacji znajdujgcych
sie w strefie cyrkulaciji, [1/h].

Odbiornik krytyczny Numer odbiornika krytycznego, zasilanego z gatezi zimnej (cieptej) wody
podigczonej do zrodta wody lub numer pierwszej dziatki cyrkulacyjnej
krytycznego obiegu cyrkulacji.

UWAGA!!!
Odbiornikiem krytycznym dla gatezi zimnej wody moze by¢
odbiornik zimnej wody, cieptej wody lub zrédto ciepta.

Cisnienie przed odbior. Kryt., [m]
Cisnienie wody przed odbiornikiem krytycznym podtagczonym do gatezi
zimnej (cieptej) wody zasilanej ze zrodta wody, [m].

Dlugos¢ gatezi krytycznej, [m]
Suma dtugosci przewodow od zrédta wody do odbiornika krytycznego,
zasilanego z gatezi zimnej (cieptej) wody lub suma dtugosci dziatek w
krytycznym obiegu cyrkulacyjnym [m].

Opoér gatezi do odbiornika kryt.[m]
Opory przeptywu zimnej (cieptej) wody od zrédta wody do odbiornika
krytycznego w gatezi zimnej (cieptej) wody zasilanej ze zrédfa wody lub
opér hydrauliczny krytycznego obiegu cyrkulacji, [m].

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 15,
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta Ciep’ra%,
Wyniki obliczen: Przewody%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przybory@,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wvyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawv%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia materialc’)w%, menu Wyniki%.

7.2 Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w
postaci rzutéow

Do graficznej prezentacji wynikéw s#u% okno Wyniki - Rvsunki@, wywotywane za pomocg
polecenia Rysunki% z menu Wyniki243].

Standardowo okno sktada sie z dwéch czesci:
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e Pierwsza z nich to cze$¢ rysunkowalss przeznaczona do graficznej prezentacji wynikéw w
formie rozwiniecia i rzutéw kondygnaciji. Znajdujg sie w niej dwa niezaleznie skalowane widoki
rysunkow.

e Druga to czesc¢ tabelaryczna s, stuzaca do tabelarycznej prezentacji wynikdw obliczen.

Czesci rysunkowe i tabelaryczna sg ze sobg dynamicznie powigzane. Zaznaczenie elementu
instalacji na rysunku powoduje automatyczne wyswietlenie tabeli zwigzanej z tym elementem oraz
wskazanie wiersza z wynikami obliczen wskazanego elementu. Z drugiej strony aktualnie
przegladany element w tabeli jest automatycznie pokazywany i wyrézniany w

aktywnym widoku rysunku.

Powyzsze rozwigzania pozwalajg na bardzo szybkie i wygodne przegladanie wynikdw obliczen bez
niebezpieczenstwa utraty orientacji, jaki element jest w danej chwili ogladany.

B PURMOH20 - Przykiad 4.h2d - [Wyniki - Rysunki]

EE Plik. Edycja Widok Dane Obliczenia ‘Whyniki Parametry Okno  Pomoc - F X
D HESRE TRF -~ RX|aN|E i@ S|4 hD
AMH EAHEDS=SEFEESE®H O R

.@ e @), &) _....m.@wp,ﬂ_‘; & ,— o for o= 9§ =5
E E‘ \ A B
. bl |
= | Wyniki obliczen w formie
graficznej z z
- AN ¢
5 . 2
1 Yl SR taz
= Y
| - ) —\“nﬁ:f“" = Y
: Wyniki obliczen w formie L= |
| 7 Rozwinigcie 1 tabelarycznej
Typ| PionfUrz Pom Symbol w2 % 0 0 %
- 1 s | = L] = = 2|
Powiazanie _tabell =i 5 &l
- 7 201 BIDET Zz rysunkiem — = — /
- / 201 UMYWALKA POST | ~
— / 201 WAHHA I
m / 102 FMYWAREA B
== ! 102 ZLEWOZM 2K 0C _I;I 5 = ]
b
1@RDIWiniecie1] |_| J J‘

Okno Wyniki - Rysunki przeznaczone do graficznej i tabelarycznej prezentacji wynikéw

W czesci tabelarycznej znajdujg sie zaktadki z nastepujacymi tabelami:

Wyniki - Ogolnelssd,

Wyniki - Zrodta wody s,

Wyniki - Zrodta cieptalsss),

Wyniki - Przewodym,

Wyniki - Odbiorniki i przvborv@,

Wyniki - Armatura@,
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Wyniki - Pomieszczenia@,
Wyniki - Gatezielsr,

Wyniki - Obiegi cyrkulaciikad,
Wyniki - Nastawv@,
Zestawienia materiatow...

oraz zaktadka z listg bt d(’)w@, wykrytych podczas obliczeh.

Wiasciwosci widokow rysunku takie jak: skala, wyswietlanie siatki i linijek, parametry zaznaczania
elementéw mozna ustali¢ za pomoca polecenia Wiasciwosci rvsowania@, wywotywanego z menu
Widok[220 lub menu szybkiego dostepu.

Proporcje poszczegdlnych fragmentdéw okna mozna dowolnie zmieniag.
Aby zmienié¢ podziat okna

1 Wskaz myszg ramke dzielacg poszczegdlne czesci okna tak, aby kursor myszy zmienit sie na
. =+ L[E
dwu lub cztero kierunkowa strzatke (+||*, + lub &m).

2 Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy przesun kursor w celu zmiany proporcji
poszczegolnych fragmentéw okna.

UWAGA!!!

Przegladajac wyniki zaréwno w czesci tabelarycznej jak i graficznej nie mozna
dokonywaé zmian. Aby zmieni¢ potozenie poszczegélnych elementéw na rysunku nalezy
dokona¢ niezbednych zmian w oknie Dane - Rvsunki@, a nastepnie powtérnie wykonaé
obliczenia.

Zobacz takze: Wyniki obliczen|1s4 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczeﬁ%,
Wvyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrédta wody 58, Wyniki obliczen: Zrodta cieptalied,
Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulaciiﬁ,
Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.3  Zrodta wody

Wyniki obliczen zrodet wody zawierajg obliczone wymagane parametry pracy zrodet wody. Do ich
przegladania stuzy tabela Wyniki — Zrodta Wodvm, wywotywana za pomocg polecenia Wynikil245 »
Zrodta wody ke,

ﬁ\'ﬁrniki - Zrodta wody
Typ |Pion|Dziat | Pion/Dzial Pom Symbol Rodzaj budynku Tz onzw Qzwr Paw Phewr
[*C]| [1/=] |[1/s] [m] [m]
* 1 1 171 o1 Z1 HMieszkalny wielorodzinny 15 40.30 2.99 40.78 14.95
T ]

Tabela z parametrami pracy zrédet wody

W poszczegdlnych kolumnach tabeli podane sg nastepujgce informacje:
Typ Graficzna informacja o typie zrédta wody.
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Pion

Dziat

Pion/Dziat

Pom

Symbol

Rodzaj budynku
Tzw

Qnzw

Qzw

Pzw
Phzw
ZW kr.
Pzw kr.

Lzw kr.
dPzw kr

Tcw
Qncw

Qcw

Pcw
Phcw
CW kr.
Pcw kr.

Lcw kr.

dPcw kr

qcyr
Pzyr

Nw cyr

Cyr kr.
Lcyr kr.
Stan

Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dane zrédto wody.

Numer Zrodta w obrebie pionu wody w obrebie pionu.

Numer pionu i numer zrédta wody w obrebie pionu.

Symbol pomieszczenia, w ktérym znajduje sie zrédto wody.

Symbol zrodta wody.

Rodzaj budynku, w ktérym znajduje sie instalacja zasilana ze zrédta wody.
Temperatura zimnej wody wyptywajacej ze zrédta, [°C].

Suma normatywnych wyptywéw wody z urzadzen podtaczonych do gatezi
zimnej wody zasilanej ze zrodta wody, [I/s].

Obliczeniowy strumien wody wyptywajacej do gatezi zimnej wody zasilanegj
ze zrodta wody, [I/s].

Wymagane minimalne cisnienie dyspozycyjne zimnej wody, [m].
Cisnienie hydrostatyczne zimnej wody, [m].
Numer odbiornika krytycznego zimnej wody.

Cisnienie wody przed odbiornikiem krytycznym podtgczonym do gatezi
zimnej wody zasilanej ze zrodta wody, [m].

Suma dtugosci przewodéw od zrédta wody do odbiornika krytycznego
zasilanego z gatezi zimnej wody, [m].

Opory przeptywu zimnej wody od Zrédta wody do odbiornika krytycznego w
gatezi zimnej wody zasilanej ze Zzrodta wody, [m].

Temperatura cieptej wody wyptywajacej ze zrodta, [°C].

Suma normatywnych wyptywéw wody z urzadzen podtaczonych do gatezi
cieptej wody zasilanej ze zrodta wody, [I/s].

Obliczeniowy strumien wody wyptywajacej do gatezi cieptej wody zasilanej ze
zrédta wodys, [I/s].

Wymagane minimalne cisnienie dyspozycyjne cieptej wody, [m].
Cisnienie hydrostatyczne cieptej wody, [m].
Numer odbiornika krytycznego cieptej wody.

Cisnienie wody przed odbiornikiem krytycznym podtgczonym do gatezi
cieptej wody zasilanej ze Zzrodta wody, [m].

Suma dtugosci przewodéw od zrédta wody do odbiornika krytycznego
zasilanego z gatezi cieptej wody, [m].

Opory przeptywu cieptej wody od zrodta wody do odbiornika krytycznego w
gatezi cieptej wody zasilanej ze zrédta wody, [m].

Obliczeniowy strumien wody cyrkulacyjnej doptywajacej do zrédta wody, [I/s].
Wymagane minimalne cisnienie dyspozycyjne wytwarzane przez pompe
cyrkulacyjng cieptej wody, [m].

Liczba wymian wody w obiegach cyrkulacyjnych podtgczonych do zrédia,
[1/h]. Przy okreslaniu liczby wymian program uwzglednia pojemnos¢
przewodow cieptej wody znajdujacych sie w strefie cyrkulacji oraz pojemnos¢
przewodow cyrkulacyjnych.

Numer pierwszej dziatki cyrkulacyjnej krytycznego obiegu cyrkulacii.

Suma dtugosci dziatek w krytycznym obiegu cyrkulacyjnym, [m].

Informacja, czy zrédto wody jest istniejgce (kolor czarny) czy nowo
projektowane (kolor zielony).
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Uwagi
Rz ZW
Rz CW
Rz Cyr

Zobacz takze:

Uwagi dotyczace Zrodta wody.

Rzedna punktu podtgczenia przewodu zimnej wody, [m].
Rzedna punktu podtgczenia przewodu cieptej wody, [m].
Rzedna punktu podtgczenia przewodu cyrkulacji, [m].

Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogolne wyniki obliczenl1s4),

Wvyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrédta wody 58, Wyniki obliczen: Zrodta cieptalied,

Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,

Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulacii%,

Wyniki obliczen: Nastawy%, Wvyniki obliczen: Lista biedéw%,

Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.4  Zrédia ciepta

Wyniki obliczen zrodet ciepta zawierajg obliczone wymagane parametry pracy zrodet ciepta. Do ich
przegladania stuzy tabela Wyniki — Zrédta ciep’ra@, wywotywana za pomocg polecenia W nikif2¢3

» Zrodia ciepta .

I!Iw:.rniki - Zrodla ciepla [_ O]
Symhol zZrodia Typ | Pion/D=ziat Fom Symbol
FRODED WODY O F 01 ZASOBHIK

Tabela z parametrami pracy zrodet ciepta

W poszczegdélnych kolumnach tabeli podane sg nastepujgce informacije:

Symbol zr.

Typ

Pion

Dziat
Pion/Dziat
Pom
Symbol

Symbol zrédta wody zasilajgcego gataz instalacji, w ktorej wystepuje zrodto ciepta.
Graficzna informacja o typie zrédta ciepta.
Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dane zrédto ciepta.

Numer (symbol) zrédta ciepta w obrebie pionu.

Numer (symbol) pionu i numer (symbol) zrédta ciepta w obrebie pionu.
Symbol pomieszczenia w ktérym znajduje sie zrodto ciepta.
Symbol zrédta ciepta.

Nr katalog. Numer katalogowy Zrddta ciepfa.
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dPw Opory przeptywu wody od zrédta wody do zrédta ciepta, [m].

Pw Cisnienie wody przed zrodtem ciepta, [m].

Pmin Minimalne cidnienie wody przed Zrodtem ciepta, [m].

Pmax Maksymalne dopuszczalne cisnienie wody przed zrédtem ciepta, [m].

Tcw Temperatura cieptej wody wyptywajacej ze zrodia ciepta, [°C]

Qn Suma normatywnych wyptywdw wody z urzgdzen podtaczonych do gatezi cieptej
wody zasilanej ze zrodia ciepta, [I/s].

Qnmin Minimalna suma normatywnych wyptywéw cieptej wody z odbiornikow zasilanych
ze zrodia ciepta, [I/s].

Qnmax Maksymalna suma normatywnych wyptywow cieptej wody z odbiornikéw
zasilanych ze zrodta ciepta, [I/s].

Kv cw Wspodtczynnik Kv dla przeptywu cieptej wody przez zrédto ciepta, [m3/h].

dP cw Opor hydrauliczny dla przeptywu cieptej wody przez zrodto ciepta, [m].

qcyr Obliczeniowy strumien wody cyrkulacyjnej doptywajacej do zrodia ciepta, [I/s].

Nw cyr Liczba wymian wody w obiegach cyrkulacyjnych podtagczonych do zrédta, [1/h].

Przy okreslaniu liczby wymian program uwzglednia pojemnos¢ przewodow cieptej
wody znajdujgcych sie w strefie cyrkulacji oraz pojemnos$¢ przewodéw

cyrkulacyjnych.

Kv cyr Wspétczynnik Kv dla przeptywu wody cyrkulacyjnej przez zrodto ciepta, [m3/h].

dP cyr. Opér hydrauliczny dla przeptywu wody cyrkulacyjnej przez zrodto ciepta, [m].

Pcyr Wymagane minimalne cisnienie dyspozycyjne, wytwarzane przez pompe
cyrkulacyjng cieptej wody, [m].

Cyr kr. Pierwsza dziatka cyrkulacyjna krytycznego obiegu cyrkulacji.

Stan Informacja, czy zrédto ciepta jest istniejace (kolor czarny) czy nowo projektowane
(kolor zielony).

Uwagi Uwagi dotyczace zrodta ciepta.

Rz ZW Rzedna punktu podtaczenia przewodu zimnej wody, [m].

Rz CW Rzedna punktu podtaczenia przewodu cieptej wody, [m].
Rz Cyr Rzedna punktu podtgczenia przewodu cyrkulacji, [m].

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 15,
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta Ciep’ra%,
Wyniki obliczen: Przewody%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przybory@,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawv%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczenh: Zestawienia materialc’)w%, menu Wyniki%.

7.5 Przewody

Wyniki obliczen przewoddéw zawierajg informacje o dobranych przewodach i izolacjach cieplinych.
Do ich F‘%egladania stuzy tabela Wyniki — Przewodv@, wywotywana za pomocg polecenia
Wynikil4 » Przewody 7.

Przy wprowadzaniu danych sie¢ przewodow zostata podzielona na dziatki. Kazdy wiersz zawiera
informacje dotyczace jednej dziatki.
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Symbol Zrodta Typ |Pion | Dziat|Rury Symbhol rur P om L dn H‘
[m] [mm]
ZRODEOD WODY 47A PURMO HES 01 1.00 32x3
ZRODED WODY 47h PURMOD HKS 1 1.00 16x2
ZRODED WODY 47h PURMO HES 1 0.10 16x2
ZRODEOD WODY 47A PURMO HES 1 1.00 20x2
ZRODED WODY 47h PURMO HES 1 0.35 16x2
ZRODEOD WODY 47A PURMO HES 1 0.45 16x2
ZRODED WODY 47h PURMOD HKS PIOH-1 0.20 16x2  _
i o

Tabela z wynikami obliczen przewodéw

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:

Symbol zr. Symbol zrédta wody zasilajacego gataz instalaciji, w ktérej wystepuje dziatka.
Typ

Pion

Dz

Pion/Dziat

iat

Rury

Symbol rur

Po
L
dn

m

Informacja o rodzaju przewodu: ZW - zimna woda, CW - ciepta woda, CYR -
cyrkulacja.
Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dana dziatka.

Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu. .

Dwuczesciowy numer (symbol) dziatki.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka.
Dziat Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.

Zastepczy symbol typu rur (A, B, C, D itd.), z ktérych wykonana jest dziatka.
Symbole katalogowe rur odpowiadafg%:e symbolom zastepczym podane sg w
tabeli z ogolnymi wynikami obliczer 434,

Symbol katalogowy rur, z ktérych wykonana jest dziatka.
Symbol pomieszczenia, w ktérym znajduje sie dziatka.

Dtugos¢ dziafki, [m].
Srednica nominalna dziatki, [mm].

Numer katalogowy

Izolacja

Dwizo

Gizo

Iz.Dwx G

Numer katalogowy rur, z ktorych wykonana jest dziatka.
Symbol materiatu izolujacego dziatke.

Srednica wewnetrzna izolacji, [mm].

Grubos¢ izolacji, [mm].

Srednica wewnetrzna i grubo$¢ izolacji, [mm].

Numer kat. izolacji

Sp

riz

Qn

Q

w
R
dP

Tz

Numer katalogowy izolaciji.
Sprawnosc izolacji dziatki.

Suma normatywnych wyptywow wody z armatury czerpalnej zasilanej z dziatki,
[I/s].

Obliczeniowy przeptyw wody w dziatce, [I/s].
Predkos¢ wody w dziatce przy obliczeniowym przeptywie, [m/s].
Jednostkowe liniowe straty cisnienia przy obliczeniowym przeptywie, [Pa/m].

Caltkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) na dziatce przy

obliczeniowym przeptywie, [Pa].
Temperatura wody zasilajgcej dziatke okreslona przy przeptywie cyrkulacyjnym
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cieptej wody, [st. C].

dT Ochtodzenie wody w dziatce, okreslone przy przeptywie cyrkulacyjnym cieptej
wody, [K].

Qcyr Strumien wody cyrkulacyjnej przeptywajacej przez dziatke, [I/s].

Wcyr Predkos¢ wody w dziatce przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [m/s].

Rcyr Jednostkowe liniowe straty cisnienia przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [Pa/m].

dPcyr Catkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) na dziatce przy
przeptywie wody cyrkulacyjne;j.

Stan Informacja, czy dziatka jest istniejgca (kolor czarny) czy nowo projektowana (kolor
Zielony).

Uwagi Uwagi dotyczace dziatki.

Rz pocz Rzedna poczatku dziatki, [m].
Rz kon Rzedna konca dziatki, [m].

Zobacz takze: Wyniki obliczen|1s4 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczeh%,
Wvyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrédta wody 58, Wyniki obliczen: Zrodta cieptalied,
Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulaciiﬁ,
Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.6  Odbiorniki i przybory

Wyniki obliczen odbiornikéw i przyboréw zawierajg informacje o ich parametrach pracy. Do ich
przegladania stuzy tabela Wyniki — Odbiorniki i przvborv@, wywotywana za pomocg polecenia
Wynikil2#5 » Odbiorniki i przybory 4.

EWrniki - Odbiorniki i przybory
Symbol Zrodta Typ | Pion/Dziat Pom Symbol Qnzwr Pz Pmd nzw :“
[1/s]1 | [m] m
ZRODEOD WODY == f 303 BAT WAH DH15 0.15 17.13 10.00
ZRODEOD WODY = ri 403 BAT WAH DH15 0.15 13.89 10.00
ZRODEOD WODY = Fi 6 BAT WAH DH15 0.15 26.31 10.00
ZRODEOD WODY == f 106 BAT WAH DH15 0.15 22.99 10.00
ZRODEOD WODY = ri 206 BAT WAH DH15 0.15 19.76 10.00
ZRODEOD WODY = Fi 306 BAT WAH DH15 0.15 16.19 10.00
ZRODEOD WODY == f 406 BAT WAH DH15 0.15 12.95 10.00
ZRODEOD WODY i ! 1 BAT ST UMYW DH15 0.07 27.39 10.00
ZRODED WODY i ) 1 BAT ST BID DH15 0.07 28.07 10.00
ZRODEOD WODY i f 101 BAT ST UMYW DH15 0.07 24.10 10.00
ZRODEOD WODY i ! 101 BAT ST BID DH15 0.07 24.77 10.00 =
KIS H

Tabela z wynikami obliczen odbiornikéw i przyboréow
Kazdy wiersz w tabeli dotyczy jednego odbiornika lub przyboru.

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
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Symbol zr.

Typ
Pion

Dziat
Pion/Dziat
Pom.
Symbol
Nr katal.
Qnzw
Pzw
Pminzw
Pozw

Pmaxzw
dPzw
dHzw

Lzw
Qncw
Pcw
Pmincw
Pocw

Pmaxcw
dPcw
dHcw

Lcw

Obl.Qn
Stan

Uwagi
Rz zw
Rz cw

Zobacz takze:

Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktérej wystepuje odbiornik lub
przybor.
Graficzna informacja o typie odbiornika lub przyboru.

Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy wprowadzane urzgdzenie (odbiornik lub
przybor).

Numer (symbol) urzadzenia (odbiornika lub przyboru) w obrebie pionu.
Numer (symbol) pionu i numer odbiornika lub przyboru w obrebie pionu.

Numer (symbol) pomieszczenia, w ktéorym znajduje sie odbiornik lub przybor.

Symbol katalogowy odbiornika lub przyboru.

Numer katalogowy odbiornika lub przyboru.

Nominalny strumieh zimnej wody doptywajacy do odbiornika, [I/s].
Cisnienie zimnej wody przed odbiornikiem, [m].

Minimalne dopuszczalne ci$nienie zimnej wody przed odbiornikiem, [m].

Maksymalne cisnienie zimnej wody przed odbiornikiem, [m]. Cisnienie jest
okreslane przy braku przeptywu wody w przewodach.

Maksymalne dopuszczalne cisnienie zimnej wody przed odbiornikiem, [m].
Opory przeptywu zimnej wody od zrédta wody do odbiornika, [m].

Réznica wysokosci miedzy punktem podtgczenia zimnej wody do odbiornika i
punktem wyptywu wody ze zrédta wody, [m].

Dtugos$¢ gatezi doprowadzajgcej zimng wode ze zrodta wody do odbiornika, [m].
Nominalny strumien cieptej wody doptywajacy do odbiornika, [I/s].

Cisnienie cieptej wody przed odbiornikiem, [m].

Minimalne dopuszczalne ci$nienie cieptej wody przed odbiornikiem, [m].

Maksymalne cisnienie cieptej wody przed odbiornikiem, [m]. Cisnienie jest
okreslane przy braku przeptywu wody w przewodach.

Maksymalne dopuszczalne cisnienie cieptej wody przed odbiornikiem, [m].
Opory przeptywu cieptej wody od zrédta wody do odbiornika, [m].

Réznica wysokosci miedzy punktem podtgczenia cieptej wody do odbiornika i
punktem wyptywu wody ze zrédta wody, [m].

Dtugos$¢ gatezi doprowadzajgcej cieptg wode ze zrédta wody do odbiornika, [m].
UWAGA!!!

W przypadku gdy ciepta woda doplywa ze zrédta zimnej wody i jest po
drodze ogrzewana w zrédle ciepta, dlugos¢ przewodéw zimnej wody od
zrédia wody do zrédta ciepta jest rowniez uwzgledniana.

Informacja, czy normatywny wyptyw Qn z odbiornika zostat uwzgledniony przy
okreslaniu sumy normatywnych wyptywow.

Informacja, czy odbiornik lub przybdr jest istniejacy (kolor czarny) czy nowo
projektowany (kolor zielony).

Uwagi dotyczace odbiornika lub przyboru.
Rzedna punktu podtgczenia przewodu zimnej wody, [m].
Rzedna punktu podtaczenia przewodu cieptej wody, [m].
Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogolne wyniki obliczenl1s4),
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,

Wyniki obliczen: Zrédta wody 1581, Wyniki obliczen: Zrodta cieptalied,
Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
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Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawv%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,

Wyniki obliczenh: Zestawienia materialc’)w%, menu Wyniki%.

7.7

Armatura

Wyniki obliczen armtury zawierajg petne zestawienie armatury, wystepujacej w instalacji. Do jego
przegladania stuzy tabela Wyniki - Armatura@, wywotywana za pomocg polecenia Wyniki@ b

Armatura 24s],

Symhol Zrodta Pion/Dziat Pom Tyn Symhol -
ZRODED WODY F) PIOH 1 +F EEM-CP 1.0-
FRODED WODY F) PIOH 1 +F EEM-CP 1.0-
FRODED WODY F PION 1 <% EEM-CP 1.0-
ZRODED WODY F) PION 1 < EEM-CP 1.0-
ZRODED WODY F) PIOH 1 +F EEM-CP 1.0-
FRODED WODY F) PIOH 1 +F EEM-CP 1.0-
FRODED WODY F PION 1 <% EEM-CP 1.0-
ZRODED WODY F) PION 1 < EEM-CP 1.0-
ZRODED WODY F) PIOH 1 +F EEM-CP 1.0-
l.:.L;-'..I,-.-.-. o ) BT ) s o om e

Tabela z wynikami obliczeh armatury (bez armatury czerpalnej)

Kazdy wiersz w tabeli dotyczy jednego elementu armatury.

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:

Symbol zr.

Pion

Dziat
Pion/Dziat

Pom.
Typ
Symbol
Nr katal.
Dn
Nastawa
Q

Kv

Symbol zrodta wody, zasilajacego gataz instalacji, w ktorej wystepuje dana
armatura.

Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy ktérego nalezy dziatka, na ktorej jest
zainstalowana armatura.

Numer (symbol) dziatki obrebie pionu, na ktérej jest zainstalowana armatura.

Dwuczesciowy numer (symbol) dziatki, na ktérej znajduje sie dana armatura.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka.
Dziat Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.

Numer (symbol) pomieszczenia, w ktérym znajduje sie armatura.

Graficzna Informacja o typie armatury.
Symbol katalogowy armatury.

Numer katalogowy armatury.
Srednica nominalna armatury, [mm].
Dobrana nastawa wstepna armatury regulacyjnej.

Obliczeniowy strumien zimnej lub cieptej wody przeptywajacej przez armature,
[I/s].

Wspdtczynnik przeptywu Kv dla obliczeniowego przeptywu zimnej lub cieptej
wody, [m°/h].
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7 Wyniki obliczen

dP Spadek cisnienia na armaturze przy obliczeniowym przeptywie zimnej lub cieptej
wody, [m].

Qcyr Strumien wody cyrkulacyjnej, przeptywajacej przez armature, [I/s].

Kvecyr Wspotczynnik Kv dla przeptywu wody cyrkulacyjnej, [m®/h].

dPcyr Spadek cisnienia na armaturze przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [m].

Stan Informacja, czy armatura jest istniejgca (kolor czarny) czy nowo projektowana

(kolor zielony).

Uwagi Uwagi na temat armatury.

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen|1s4,

Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalaciji oraz w postaci rzutéw%,

Wyniki obliczen: Zrédta wody 1158, Wyniki obliczen: Zrodta cieptaled,

Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,

Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,

Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulacii%,

Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,

Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.8 Pomieszczenia

Wyniki obliczen pomieszczen zawierajg informacje o wszystkich pomieszczeniach, w ktorych

znajduje sie projektowana instalacja. Do ich przegladania stuzy tabela Wyniki — Pomieszczeniam,

wywotywana za pomocg polecenia aniki@ » Pomieszczenial24l.

Eﬂ Wyniki - Pomieszczenia !EI

F S

Tabela z parametrami pomieszczen

Symhol ti Opis ragi
[°C]

1 25 Farienka
2 20 Fuchnia
3 25 Fazrienka
4 20 Fuchnia
1 20 M1

01 5 Piwnica
101 25 Fazrienka
102 20 Euchnia
103 25 Farienka

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:

Symbol Symbol pomieszczenia.

ti Obliczeniowa temperatura powietrza w pomieszczeniu, [°C].
Opis Opis pomieszczenia.

Uwagi Uwagi dotyczace pomieszczenia.

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 15,

Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,

Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta ciepia%,

© 1994 .. 2004 Piotr Wereszczyriski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski

166



PURMO H20 1.0

Wyniki obliczen: Przewodv@ﬁ, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulaciiﬁ,
Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,

Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.9 Gatezie

Wyniki obliczen przewodéw i armatury przedstawione w postaci gatezi prowadzacych zimng i
cieptg wode od zrodet wody do odbiornikéw. Do ich prz%lqdania stuzy tabela Wyniki - Ga’rezie@,
wywotywana za pomocg polecenia aniki@ r Gatezie l4gl.

Informacje dotyczace gatezi przedstawione sg w nastepujacej postaci:

W pierwszym wierszu podany jest numer pionu oraz informacja na temat odbiornika, zasilanego
przez dang gataz

Drugi wiersz zawiera nastepujace informacje:

P Cisnienie wody przed odbiornikiem przy obliczeniowym przeptywie wody w
instalaciji, [m].

dP Caltkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) w gatezi przy
obliczeniowym przeptywie, [m].

dH Réznica wysokosci miedzy punktem podtgczenia wody do odbiornika i punktem
wyplywu wody ze zrédta wody, [m].

Pnad Nadmiar cisnienia ponad wymagane minimalne cisnienie przed odbiornikiem
(dPnad = P - Pmin) w gatezi przy obliczeniowym przeptywie, [m].

Lg Dtugosé¢ przewoddw rozprowadzajgcych tworzacych gatgz, [m].

Jesli galaz nie jest pierwszg wyswietlang w tabeli i w formacie tabeli e7nie wigczono opcji
Pokazuj pelne gatezie, to w kolejnym wierszu podana jest suma oporéw hydraulicznych
wspolnych dziatek czyli tych, ktére nalezg do biezacej gatezi ale zostaty przedstawione w
poprzednich gateziach.

Kolejne wiersze zawierajg informacje o poszczegolnych elementach gatezi, takich jak zrodta wody,
zrédta ciepta, przewody, odbiorniki itp.
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Tvp |PionfDzial | Rury L dn Izolacja Gizo on 1] w R dP 1=
[m] [mm] [mm] | [1/s] |[1fs] | [mfs] | [Fajfm]| [m] b
Pion: Fataz do odbiornika: ZMYWAREA w pomieszczeniu: 2
P =25.20m dfF = §.66 m dH = 2.95 m Pnad = 15.20 m Ly = 28.30m
¥ 7 ZRODEOD WODY
— ! Eﬁn 1.80 50 20.15 2.49 1.13 4715 4.52
) f (fﬂ 1.35 50 14.05 2.10 0.95 339 D.16
L ! &A 20.00 32 4.45 1.20 1.18 869 2.37
— ! &n 1.35 32 4.45 1.20 1.18 869 0.22
) ! (fn 0.60 20 0.89 0D.51 1.33 2371 0.43
L F &A 0.20 15 0.22 0.21 1.02 1974 0.12
L f &A 0.90 15 0.22 0.21 1.02 1974 0.25
— ! Eﬁn 0.20 15 0.22 0.21 1.02 1974 0.11
L F &A 1.50 15 0,22 0.21 1.02 1974 0.36
L f &A 0.25 15 0.15 0.15 0.75 1071 0.10
— ! @n 0.15 15 0.15 0.15 0.75 1071 0.06
T / ZMYWARKA -
Tabela z wynikami obliczen gatezi
W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:
Typ Graficzna informacja o typie elementu (zrédta wody, zrédta ciepta, przewodu,
odbiornika itp.).
Pion/Dzial Dwucze$ciowy numer (symbol) dziatki.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka.
Dziat Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.
Rury Symbol zastepczy typu rur (A, B, C, D...), z ktérych wykonana jest dziatka.
L Dtugosé dziatki,[m].
dn Srednica nominalna dziatki, [mm].
Izolacja Symbol materiatu izolujgcego dziatke.
Gizo Grubos¢ izolacji, [mm].
Qn Suma normatywnych wyptywow wody z armatury czerpalnej zasilanej z dziatki,
[I/s].
Q Obliczeniowy przeptyw wody w dziatce, [I/s].
w Predkos¢ wody w dziatce przy obliczeniowym przeptywie, [m/s].
R Jednostkowe liniowe straty cisnienia przy obliczeniowym przeptywie, [Pa/m].
dP Caltkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) na dziatce przy

obliczeniowym przeptywie, [m].

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 154,
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta Ciepia%,
Wyniki obliczen: Przewody%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przybory%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawv%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia materialc’)w%, menu Wyniki%.
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7.10 Obiegi cyrkulacji

Wyniki obliczen obiegéw cyrkulacji zawierajg informacje o poszczegdlnych obiegach cyrkulacji. Do
ich przegladania stuzy tabela Wyniki — Obieqi cyrkulacii@, wywotywana z menu Wyniki@ za
pomoca polecenia Obieqi cyrkulacii@.

Informacje dotyczace kolejnych obiegdéw przedstawione sa w nastepujacej postaci:

W pierwszym wierszu podany jest numer pionu oraz informacja na temat dziatki cyrkulacyjnej,
wchodzacej w sktad danego obiegu.

Drugi wiersz zawiera nastepujgce informacje:

dPcz Cisnienie czynne panujgce w obiegu, [Pal].
dPgr Cisnienie grawitacyjne uwzgledniane w obiegu, [Pa].
dP Calkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) w obiegu przy
przeptywie cyrkulacyjnym, [m].
Pnad Nadmiar cisnienia w obiegu przy przeptywie cyrkulacyjnym, [m].
Lo Dtugos¢ przewodow rozprowadzajgcych tworzgcych obieg, [m].
dT Wychtodzenie wody na drodze od zrddta ciepta do punktu potaczenia przewodu
cyrkulacyjnego z przewodem cieptej wody, [K].
EIHW niki - Obiegi cyrkulacji » l
E PionfDziat | Rury L dn Izolacja Gizo|Spr iz Tz dT Qoyr |Woyr Royr | dPoyr ZI
[m] [mm] [mm] | [%] [C] [K]l |[1fs] | [mfs]| [Pa/m]| [m]
Pion: Dhieg przez dziatke cyrkulacyjna: W pomieszczeniu: PIOH-2
dPcz = 0.442 m dPgr = 0.011 m dPf = 0.149 m Pnad = 0.000 m Lo = 28.80m dT = 5.0 K
Opor hydrauliczny wspolnych dziatek cieptej wody: 0.00
= f &A 15.00 32 PIANEA PE -] 83 54.93 1.97 0.027 0.03 0 0.001
CLL) 7 &A 1.00 25 PIANEA PE 9 80 52.88 0.35 0.009 O0.02 0 O0.000
- f &n 3.00 25 PIANEA PE 20 78 52.53 0.68 0.009 0.02 0 0.000
CLL) 7 &A 3.00 25 PIANEKA PE 20 78 51.83 O0.66 0.009 O0.02 0 O0.000
CLL) f &n 3.00 20 PIANEA PE 20 76 51.15 0.56 0.009 O0.02 1 O0.000 _I
- f &A 3.00 20 PIANEA PE 20 76 50.57 0.55 0.009 0.02 1 0.000
== f &n 0.20 15 PIANEA PE 20 79 50.02 0.04 O0.009 O.04 3 O0.000
i f fﬂ 12.85 15 PIANEA PE 20 73 49.99 1.83 0.009 O0.04 3 0.079
a MTCV-A dn 15 mm nastawa 51°C Fp=2.5 Krcoyr 0.179 m3/h
-|5 KRYZA dn 15 mm nastawa K4.5 Kvovr 0.484 m3fh
== 7 &A i0.00 15 PIANEA PE 6 g2 48.05 0.72 0.027 0.14 34 0.038
Opor hydrauliczny wspolnych dziatek cyrkulacji: 0.04 =
] H 4

Tabela z wynikami obliczeh obiegéw cyrkulaciji

Jesli obieg nie jest pierwszym wyswietlanym w tabeli i w formacie tabeli 67l nie wigczono opcji
Pokazuj pelne obiegi, to w kolejnym wierszu podana jest suma oporow hydraulicznych wspdélnych
dziatek zasilajgcych czyli tych, ktore nalezg do biezacego obiegu, ale zostaty przedstawione w
poprzednich obiegach.

Kolejne wiersze zawierajg informacje o nowych dziatkach wchodzacych w sktad obiegu.

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
Typ Graficzna informacja o typie elementu obiegu.

Pion/Dzial Dwucze$ciowy numer (symbol) dziatki.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka.
Dziat Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.
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Rury

L

dn
Izolacja
Gizo

Zastepczy symbol typu rur (A, B, C, D itd.), z ktérych wykonana jest dziatka.

Dtugos¢ dziafki,[m].

Srednica nominalna dziatki, [mm].
Symbol materiatu izolujacego dziatke.
Grubosc¢ izolacji, [mm].

Spr izSprawnos$c¢ izolacji - dziafki, [%].

Tz
dT

Qcyr
Wcyr
Rcyr
dPcyr

Temperatura wody zasilajgcej dziatke okreslona przy przeptywie cyrkulacyjnym
cieptej wody [°C].

Ochtodzenie wody w dziatce, okreslone przy przeptywie cyrkulacyjnym cieptej
wody, [K].

Strumien wody cyrkulacyjnej, przeptywajacej przez dziatke, [I/s].
Predkos¢ wody w dziatce przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [m/s].
Jednostkowe liniowe straty cisnienia przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [Pa/m].

Caltkowity spadek cisnienia (uwzglednia opory liniowe i miejscowe) na dziatce przy
przeptywie wody cyrkulacyjnej, [m].

Jesli obieg nie jest pierwszym wyswietlanym w tabeli i w formacie tabeli 67 nie wigczono opcji
Pokazuj pelne obiegi, to w kolejnym wierszu podana jest suma oporow hydraulicznych wspdéinych
dziatek powrotnych.

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen|1s4,

Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalaciji oraz w postaci rzutéw%,

Wyniki obliczen: Zrédta wody 1158, Wyniki obliczen: Zrodta cieptaled,

Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,

Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,

Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulaciiﬁ,

Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,

Wyniki obliczen: Zestawienia material()w%, menu Wyniki%.

7.11 Nastawy

Wyniki obliczeh nastaw zawierajg informacje o nastawach armatury regulacyjnej. Do ich
przegladania stuzy tabela Wyniki — Nastawy/+z wywotywana z menu Wynikil24s| za pomocg

polecenia Nastaw 48]

?ﬁw?niki - Mastawy

M= E3

ZRODED WODY

ZRODED WODY
YRODED WODY

4] |

Tabela z nastawami armatury regulacyjnej

Kazdy wiersz w tabeli dotyczy jednego elementu nastawnego.

Symbhol zrodia Pion/Dziat Pom Typ Symbol
/ 01 @ MTCV-A
/ 01 @ MTCV-A
/ 01 @ MTCV-A

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:

Symbol zr. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktérej wystepuje dany
element nastawny.
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Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy ktérego nalezy dziatka, na ktorej jest
zainstalowana armatura.

Dziat Numer (symbol) dziatki obrebie pionu, na ktérej jest zainstalowana armatura.

Pion/Dziat Dwuczesciowy numer (symbol) dziatki.
Pion Numer (symbol) pionu, do ktérego nalezy dziatka.
Dziat Numer (symbol) dziatki w obrebie pionu.

Pom. Numer (symbol) pomieszczenia w ktérym znajduje sie dziatka z armaturg
regulacyjna.

Typ Graficzna informacja o typie armatury.

Symbol Symbol katalogowy typu armatury.

Nr kat. Numer katalogowy armatury.

Dn Srednica nominalna armatury, [mm].

Nastawa Dobrana nastawa armatury regulacyjne;j.

Q O/bliczeniowy strumien zimnej lub cieptej wody, przeptywajacej przez armature,
[I/s].

Kv Wspditczynnik przeptywu Kv dla obliczeniowego przeptywu zimnej lub cieptej
wody, [m’/h].

dP Spadek cisnienia na armaturze przy obliczeniowym przeptywie zimnej lub cieptej
wody, [m].

Qcyr Strumien wody cyrkulacyjnej, przeptywajacej przez armature, [I/s].

Kveyr Wspotczynnik Kv dla przeptywu wody cyrkulacyjnej, [m®/h].

dPcyr Spadek cisnienia na armaturze przy przeptywie wody cyrkulacyjnej, [m].

Stan Informacja, czy armatura jest istniejaca (kolor czarny) czy nowo projektowana

(kolor zielony).
Uwagi Uwagi na temat armatury.

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 15,
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta Ciepia%,
Wyniki obliczen: Przewody%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przybory%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawv%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia materialc’)w%, menu Wyniki%.
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7.12 Lista btedéw

Po przeprowadzeniu obliczen program udostepnia okno z listg bted6w oz,

#3 Lista bleddw [_ O] =]

B 1) Bardzo duza predkosc wody {(w= 6.96 > wmax= 1.50 mfs) w dziatce [ZW f] o
grednicy dn = 15 mm.

B 2} Bardzo duzy jednostkowy liniowy spadek cisnienia (B= 88620 > Pmax= 2500.0
Pa/m) w dziatce [ZW /] o Srednicy dn = 15 mm.

[ 3) Duze liniowe straty cisnienia (R-L = 4.43 m) na dzialtce [ZW f] o Srednicy
dn = 15 mm.

B 1) Bardzo duza predkosc wody (w= 6.96 > wmax= 1.50 mfs) w dziatce [ZW f] o
srednicy dn = 15 mm.

B 5 Bardzo duzy jednostkowy liniowy spadek cisnienia (B= 88620 > Bmax= 2500.0
Pa/m) w dziatce [ZW f] o sSrednicy dn = 15 mm.

[[] &) Duze liniowe straty cignienia (R‘L = 4.43 m) na dzialtce [ZW f] o0 Srednicy
dn = 15 mm.

O

7) Mata predkosc wody (w= 0.08 < wmin= 0.20 mf=s) w dzriatce [CYR f] o Srednicy

= o -
Arn — 1/ wan wmwvrrr nrrsantrario arebal oo neem —I

Lista btedéw z wyréznionymi komunikatami, informujacymi o powazniejszych btedach

Okno Lista btedow wyswietla ostrzezenia i komunikaty zapisane w czasie obliczen. Do jej

przegladania mozna uzywac klawiszy ze strzatkami oraz klawiszy i . Mozna réwniez za
pomocg myszy przewijac jej zawartos¢ wykorzystujgc pionowy pasek przewijania.

W celu utatwienia interpretacji przy numerach komunikatéw znajdujq sie kolorowe kwadraciki
informujace o powadze btedu. Znaczenie koloréw jest nastepujace:

Biaty kwadracik oznacza ze komunikat nie jest btedem lecz tylko podpowiedzig dla projektanta.
Zo6ty kwadracik sygnalizuje ostrzezenie.

Rézowy kwadracik informuje o btedzie jednak nie zbyt powaznym.

Czerwony kwadracik informuje o powaznym btedzie.

Liste btedow nalezy traktowac jako narzedzie diagnostyczne, pozwalajgce ocenic jakosc projektu.
W wielu przypadkach nie jest mozliwe zaprojektowanie instalacji w taki sposob, zeby nie uzyskaé
zadnych komunikatow o btedach. Nalezy jednak dazy¢ do minimalizacji liczby powaznych btedéw
oraz oceniac¢ ich wptyw na eksploatacje instalaciji.

Dzieki mechanizmowi lokalizowania btedéw okno z listg bledéw daje mozliwos¢ szybkiego
znalezienia i ustalenia przyczyn powstania btedu s,

Liste btedow mozna otworzy¢ za pomocg polecenia Lista bi%déw@, wywotywanego z menu
Wynikil24s . Znajduje sie ona rowniez w czesci tabelarycznejl«sl okna Dane - Rysunkils7.

Szczegotowy opis listy bteddéw zamieszczono w punkcie Wyszukiwanie i usuwanie bted6w sl

Zobacz takze: Wyniki obliczen 154 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczen 154,
Wyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wodv%, Wyniki obliczen: Zrodta Ciep’ra%,
Wyniki obliczen: Przewody%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przybory%,
Wyniki obliczen: Armaturalteb),
Wyniki obliczen: Pomieszczenialtebl, Wyniki obliczen: Gatezie [167)
,Wyniki obliczen: Obieqi cyrkulacii% , Wyniki obliczen: Nastawv%,
Wyniki obliczen: Lista biedéw%, Wyniki obliczen: Zestawienia materialc’)w%, menu
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Wynikif245.

7.13 Zestawienia materiatow

Zestawienia materiatéw zawierajg informacje na temat zrédet wody, zrodet ciepta, rur, armatury,
odbiornikéw i przyboréw wykorzystanych w instalacji. Dostep do tych informacji mozliwy jest tylko
woéwczas, gdy dla biezacych danych przeprowadzone zostaty obliczenia .

Zestawienia materiatéw wyswietlane sg w nastepujacych tabelach:
Materiaty - Zrédta wody tabela s,
Materiaty - Zrédta wodyle4 |
Materiaty - Zrédta ciepta tabelal+3,

Materiaty - Zrédta ciepta ke,

Materiaty - Rury tabela@,
Materiaty - Rurv@,
Materiaty - 1zolacje tabelam,

Materiaty - Izolaciem,

Materiaty - Armatura tabela E%,

Materiaty - Armaturale,

Materiaty - Odbiorniki i przybory !,

Materiaty - Odbiorniki i przybory |,

Materiaty - Producenci tabelam,

Materiaty - Producencim.

Szczegotowe informacje na temat tabel z zestawieniami obliczen podano w kolejnych punktach.

Zobacz takze: Wyniki obliczen|1s4 - przeglad, Ogdlne wyniki obliczeh%,
Wvyniki w postaci graficznego rozwiniecia instalacji oraz w postaci rzutéw%,
Wyniki obliczen: Zrodta wody 58, Wyniki obliczen: Zrodta cieptalied,
Wyniki obliczen: Przewodv%, Wyniki obliczen: Odbiorniki i przvborv%,
Wyniki obliczen: Armatura%, Wyniki obliczen: Pomieszczenia%,
Wyniki obliczen: Ga’rezie%, Wyniki obliczen: Obieqi Cvrkulacii@,
Wyniki obliczen: Nastawy%, Wyniki obliczen: Lista biedéw%,
Wyniki obliczen: Zestawienia materiaiéw%, menu Wyniki%.

7.13.1 Zrédia wody tabela zbiorcza - materialy

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat rodzajéw i ilosci zrédet wody
wystepujacych w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Zrédta wody tabela@,
wywotywana z menu Wynikil4 » Zestawienia materiatowlsol » Zrodta wody tabela - materiaty2s1.
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#gn Materiaty - 2radia wody tabela zbiorcza

Typ Symhol Humer katalogowy H proj H istn Cena

[szt.]  [=zt.] [zx]
¥ ZRODED WODY 1

KIS

Tabela zbiorcza Materiaty - Zrédta wody

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
Typ Informacja o typie zrodta wody.
Symbol Symbol zrédta wody.
Nr katalog. Numer katalogowy zrédta wody.

N proj llo$¢ projektowanych Zrodet wody, [szt.].

N istn llos¢ istniejgcych zrédet wody, [szt.].

Cena taczna cena, [z1].

Producent Symbol producenta zrédta wody.

Opis Opis zrédta wody.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace zrodta wody (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/1s4) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’rv%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv%, menu aniki% b Zestawienia materiatow 250 .

7.13.2 Zrédta wody - materialy

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajéw i ilosci zrédet wody wystepujgcych w instalacii.
Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Zrédta wodv@, wywotywana z menu Wyniki 25| »
Zestawienia materiatow/sol » Zrodta wody - materiaty st

vt Materiaty - Zrodia wody M=l
Humer katalogowy H proj | H istn Cena hragl
[szt.] | [s=t.] [zx]
#% Symbol: ZRODEOD WODY Producent :

Zrodio zimnej wody

Tabela Materialy - Zrédta wody

Poszczegodlne Zrodta wody przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajdujg sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ zrodta wody.
Symbol Symbol zrédta wody.
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Producent Symbol producenta zrodta wody.
Drugi wiersz zawiera opis zrodfa wody.

Kolejny wiersz zawiera nastepujace informacije:
Nr katalog. Numer katalogowy Zrédta wody.

N proj llos¢ projektowanych zrédet wody, [szt.].

N istn llosc¢ istniejgcych zrodet wody, [szt.].

Cena taczna cena, [zi].

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczgce zrodta wody (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty[173, Zrédta wody - materiaty 174, Zrédta ciepta tabela - materiaty 178, Zrédta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv@, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 250

7.13.3 Zrédia ciepta tabela zbiorcza - materiaty

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat rodzajow i ilo$ci zrodet ciepta
wystepujacych w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Zrodta ciepta tabelaka3,
wywotywana z menu Wynikil4 » Zestawienia materiatowlzs0l » Zrodta ciepta tabela - materiatylest.,

i_HJ Materialy - Zrodla ciepla tabela zbiorcza

Symhol zZrodia Typ Symbol Humer katalogowy H proj B
[s=t.] | [
ZRODEOD WODY O zasoBHIK H zasobnik 1

KI

Tabela zbiorcza Materiaty - Zrodta ciepta

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:

Symb. zréd. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktorej wystepuje dane zrodio
ciepta.

Typ Graficzna informacja o typie zrédta ciepta.
Symbol Symbol zrodta ciepta.
Nr katalog. Numer katalogowy zrddta ciepta.

N proj llo$¢ projektowanych Zrodet ciepta.

N istn llos¢ istniejacych zrodet ciepta.

Cena taczna cena.

Producent Symbol producenta zrédta ciepta.

Opis Opis zrédta ciepta.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace zrodta ciepta (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/1s4) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’rv%, Odbiorniki i Przybory -
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materia’rv%, Armatura tabela - materialv@i, Armatura - materia’rv@ﬁ, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 250

7.13.4 Zrédia ciepta - materiaty

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajow i ilosci Zrodet ciepta wystepujacych w instalacji.
Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Zrodta ciep’ra@, wywotywana z menu Wyniki% b
Zestawienia materiatow 250 » Zrddta ciepta - materia’fy@.

Zestawienie zrodet ciepta tworzone jest osobno dla kazdego zrédta wody.

H Materiaty - Zrddia ciepla M=l
Humer kKatalogowy H proj|H istn Cena hragi

[s=zt.]  [==t.] [zX]
Zrodito: ZRODED WODY

D Symhol: ZASOBHTE Producent :

Zazobnik owu.

Tabela Materialy - Zrédta ciepta

Poszczegodlne zrodta ciepta przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajduja sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ zrodfa ciepta.
Symbol Symbol zrédta ciepta.
Producent Symbol producenta zrdodta ciepta.

Drugi wiersz zawiera opis zrodfa ciepta.

Kolejny wiersz zawiera nastepujace informacije:
Nr katalog. Numer katalogowy Zrddta ciepfa.

N proj llos¢ projektowanych zrodet ciepta, [szt.].

N istn llos¢ istniejacych zrodet ciepta, [szt.].

Cena taczna cena, [zi].

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace zrodta ciepta (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodta ciepta tabela - materiaty 178, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv@, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 250

7.13.5 Rury tabela zbiorcza - materiaty

Zestawienie zawiera zbiorcza tabele z informacjami na temat rodzajow i ilosci rur wykorzystanych
w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Rury tabelam, wywotywana z menu
aniki@ » Zestawienia materiatow sl ¥ Rury tabela - materia’fv@.
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i Materialy - Rury tabela zbiorcza [_ |0}
Symhol Zrodia Tyn Symhol dn
[mm]
YRODED WODY 4’ PH74200S 15
YRODED WODY & PH74200S 20
ZRODEOD WODY 47 PH74200% 25
ZRODEOD WODY 4 PH74200% 32
YRODED WODY 4’ PH74200S 40
YRODED WODY & PH74200S 50

4] |

Tabela zbiorcza Materiaty - Rury

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:
Symb. zréd. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktorej wystepujg dane rury.
Typ Graficzna informacja o typie rur.
Symbol Symbol rur.
dn Srednica nominalna rur.
Nr katalog. Numer katalogowy rur.

L proj. Dtugosé¢ projektowanych rur.

L istn. Dtugosé istniejacych rur.

Cena taczna cena.

M proj. Masa projektowanych rur.

M istn. Masa istniejgcych rur.

V proj. Pojemnosc¢ projektowanych rur.

V istn. Pojemnosc¢ istniejacych rur.

Producent Symbol producenta rur.

Opis Opis rur.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace rur (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodta ciepta tabela - materiaty 178, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv@, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 2501

7.13.6 Rury - materiatly

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajow i ilosci rur wykorzystanych w instalacji. Do ich
przegladania stuzy tabela Materiaty - Rurv@, wywotywana z menu Wyniki@ b
Zestawienia materiatow 250 » Rury - materiaty fs2!.

Zestawienie rur rozpoczyna sie od wiersza z informacjg o symbolu zrédta wody, zasilajacego gataz
instalacji, w ktérej wystepujg dane rury.
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Materiaty - Rury M=] B3

dn Humer katalogowy L proj. L istn. Cena hragi
[mm] [m] [m] [z%]
Zrodio: ZRODED WODY
(f Symhol: PH742005 Producent:
Bury stalowe ze szwem gwintowane sSrednie wg. PH-T74/H-74200.
15 376.5
20 107.5
25 60.0
32 69.1
40 15.0
50 6.4
. B

Tabela z zestawieniem rur

Poszczegodlne rodzaje rur przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajduja sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ rur.

Symbol Symbol katalogowy rur.
Producent Symbol producenta rur.
Drugi wiersz zawiera opis rur.

Kolejne wiersze zawierajg informacje na temat poszczegdlnych srednic rur wystepujacych w
projekcie:

dn [mm] Srednica nominalna rury.

Nr katalog. Numer katalogowy rury.

L proj. [m] Dtugosc¢ projektowanych rur o danej srednicy.

L istn. [m] Dtugosc istniejgcych rur o danej $rednicy.

Cena[zf] tacznacena.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace rur (po wydrukowaniu tabeli).

Na koncu program umieszcza zsumowane wartosci z poszczegolnych kolumn.

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodta ciepta tabela - materiaty 1781, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv@, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 250

7.13.7 lzolacje tabela zbiorcza - materiaty

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat rodzajow i ilosci izolaciji ciepln%
zamontowanej na przewodach. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Izolacje tabelal4t,
wywotywana z menu Wynikil4 » Zestawienia materiatowlzsol » |zolacje tabela - materiatylzs.
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gl Materialy - Izolacje tabela zbiorcza =] B3
Symhol Zrodia Symbol rur Typ Symbol Inr=G
[mm]
ZRODED WODY PH742005% &' POOLFLEX 25x9
ZRODEOD WODY PH742005% &' POOLFLEX 35:13
ZRODED WODY PH742005% &' POOLFLEX 5020
ZRODED WODY PH742005% &' POOLFLEX 100x20
<l | ol

Tabela zbiorcza Materiaty - 1zolacje

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:
Symb. zréd. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktérej wystepuje izolacja.
Symb. rur Symbol rur, na ktérych umieszczona jest izolacja.

Typ Graficzna informacja o typie izolacji.

Symbol Symbol katalogowy izolaciji.

Dw x g Srednica wewnetrzna i grubo$é izolacji, [mm].

Nr katalog. Numer katalogowy izolaciji.

L/F proj. Dtugos$¢ lub powierzchnia (w przypadku mat) projektowanych izolaciji.
L/F istn. Dtugosé¢ lub powierzchnia (w przypadku mat) istniejgcych izolaciji.
Cena taczna cena izolacji.

Producent Symbol katalogowy producenta izolac;ji.

Opis Opis izolacji.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace izolacji (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/[1s4 - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry@a, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv@, menu aniki% b Zestawienia materiatow 2501

7.13.8 lzolacje - materiaty

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajéw i ilosci izolacji cieplnej zamontowanej na
przewodach. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Izolaciem, wywotywana z menu
Wynikil4 » Zestawienia materiatowlsol » 1zolacje - materiatyl2s3.

Zestawienie izoalcji tworzone jest osobno dla kazdego zrodta wody i kazdego typu rur, z ktérych
zbudowana jest instalacja. Dla kazdego rodzaju armatury tworzone jest osobne zestawienie.
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& Materialy - Izolacje M=l E3
Inr= G Humer katalogowy LfF proj |LfF istn Cena hragi
[rm] [m..m2] [m. .m2] [z1]

Zrodto: ZRODEOD WODY
Rury: PH742005

(ép Symhol: POODLFLEX Producent :
Otulina izolacyina rurociagow z pianki PE hez plaszcza.
100:=20 15.8 m
28x9 194.4 m
35x13 87.5 m
50x20 5.0 m
Razem: J48.8 m

Tabela Materiaty - 1zolacje

Poszczegodlne rodzaje izolacji przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajdujg sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ izolaciji.
Symbol Symbol katalogowy izoalciji.

Producent Symbol producenta izolacji.
Drugi wiersz zawiera opis izolacji.

Kolejne wiersze zawierajg informacje na temat poszczegdélnych srednic izolacji wystepujgcych w
projekcie:

Dw x g Srednica wewnetrzna i grubo$é izolacji, [mm].

Nr katalog. Numer katalogowy izolaciji.

L/F proj. Dtugos$¢ lub powierzchnia (w przypadku mat) projektowanych izolaciji.
L/F istn. Dtugosé lub powierzchnia (w przypadku mat) istniejgcych izolaciji.
Cena taczna cena izolacji.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace izolacji (po wydrukowaniu tabeli).

Na koncu program umieszcza zsumowane wartosci z poszczegolnych kolumn.

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/1s4) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry@a, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv@, menu aniki% b Zestawienia materiatow 2501

7.13.9 Odbiorniki i przybory tabela zbiorcza - materiaty

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat rodzajéw i ilosci odbiornikow i
przyborow wystepujacych w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty -

Odbiorniki i przybory tabelam, wywotywana z menu Wynikil4s » Zestawienia materiatowlzsol »
Odbiorniki i przybory tabela - materiaty/zsi.
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EMateriahﬂ - Odbiorniki i przybory - tabela zbiorcza

Symhol Zrodia Typ Symhol Humer katalogowy H proj W :
[s=t.] | [=:

ZRODEOD WODY == BAT WAW DH15 15
ZRODEOD WODY f= BAT ST BID DH15 15
ZRODEOD WODY = BAT ST UMYW DH15 25
ZRODEOD WODY = BAT ST RW ZLEW DH15 15
ZRODEOD WODY ~ BIDET 15
ZRODED WODY “A MISKA USTEP SKOSHA 15
ZRODEOD WODY ] praLKa auTo 15
ZRODEOD WODY T UMYWALKA POST 25
ZRODEOD WODY =2 WANHA 15
ZRODED WODY L1 ZBIORHIK PEUCZACY 15
ZRODEOD WODY T ZLEW0ZM 2K 0C 15
ZRODED WODY ] ZMYWARKA
< |

Tabela zbiorcza Materiaty - Odbiorniki i przybory

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:

Symb. zréd. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktdrej wystepuje dany
odbiornik lub przybor.

Typ Graficzna informacja o typie odbiornika lub przyboru.
Symbol Symbol odbiornika lub przyboru.
Nr katalog. Numer katalogowy odbiornika lub przyboru.

N proj Liczba projektowanych urzadzen.

N istn Liczba istniejgcy urzadzen.

Cena taczna cena.

Producent Symbol producenta odbiornika lub przyboru.

Opis Opis odbiornika lub przyboru.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace odbiornika lub przyboru (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodia ciepta tabela - materiaty 1781, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia}y%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 2501

7.13.10 Odbiorniki i przybory - materiaty

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajow i ilosci odbiornikow i przyboréw wystepujacych
w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Odbiorniki i przvborv@, wywotywana z
menu Wyniki@ » Zestawienia materiatow/zs0 » Odbiorniki | przybory - materia’rv@.

Zestawienie odbiornikow i przyborow tworzone jest osobno dla kazdego zrodta wody.
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=Materiaty - Odbiorniki i przybory
Humer katalogowy H proj H i=stn Cena Wragi

[szt.]  [=zt.] [zx]
Zrodio: ZRODED WODY

i Symhol: BAT 5T BID DH15 Producent :

Bateria czerpalna stojaca bidetowa, DH 15 mm
15
15

Tabela Materiaty - Odbiorniki i przybory

Poszczegodlne rodzaje odbiornikdw lub przyboréw przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajdujg sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ odbiornika lub przyboru.
Symbol Symbol katalogowy odbiornika lub przyboru.

Producent Symbol producenta odbiornika lub przyboru.
Drugi wiersz zawiera opis odbiornika lub przyboru.

Kolejne wiersze zawierajg informacje na temat poszczegoélnych srednic rur wystepujacych w
projekcie:

Nr katalog. Numer katalogowy odbiornika lub przyboru.

N proj Liczba projektowanych odbiornikéw lub przybordw.

N istn Liczba istniejgcy odbiornikéw lub przyborow.

Cena taczna cena, [zi].

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace odbiornika lub przyboru (po wydrukowaniu tabeli).

Na koncu program umieszcza zsumowane wartosci z poszczegolnych kolumn.

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodta ciepta tabela - materiaty 178, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv@, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 2501

7.13.11 Armatura tabela zbiorcza - materialy

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat rodzajow i ilosci armatury
wystepujacej w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Armatura tabela k2
wywotywana z menu Wynikil4 » Zestawienia materiatowlzsol » Armatura tabela - materiatyles3.
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piv Materialy - Armatura tabela zbiorcza

Symhol zrodia Symbhol rur Typ Symbol dn
[mm]
ZRODED WODY PH742008 < EEM-CP 1.0-% 15
ZRODED WODY PH7420085 Z# EEM-CP 2.5-Z 20
ZRODED WODY PH7420085 Z FILTR 32
ZRODED WODY PH7420085 ~ EUK90 15
ZRODED WODY PH7420085 ~  EUK90 20
ZRODED WODY PH7420085 ~  EUK90 25
ZRODED WODY PH742005 ~ EUK90 32
ZRODED WODY PH742005 & MICV-A 15
ZRODED WODY PH7420085 X TAGO-PHG6-KS 32
ZRODED WODY PH742005 & ZAWKUL 20
ER_EIII)I.I] WODY PH742005% & ZAWEUL 25
4

Tabela zbiorcza Materiaty - Armatura

W poszczegdélnych kolumnach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:

Symb. zréd. Symbol zrédta wody, zasilajgcego gataz instalacji, w ktorej wystepuje dana
armatura.

Symb. rur Symbol rur, na ktérych umieszczona jest dana armatura.
Typ Graficzna informacja o typie armatury.

Symbol Symbol armatury.

dn Srednica nominalna armatury.

Nr katalog. Numer katalogowy armatury.

N proj Liczba projektowanych elementéw armatury.

N istn Liczba istniejacy elementéw armatury.

Cena taczna cena armatury.

Producent Symbol producenta armatury.

Opis Opis armatury.

Uwagi Miejsce na uwagi dotyczace armatury (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/1s4) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodia ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’ry@a, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv@, menu aniki% » Zestawienia materiatow 2501

7.13.12 Armatura - materiaty

Zestawienie zawiera informacje na temat rodzajow i ilosci armatury wystepujgcej w instalacji. Do
ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Armatural+i wywotywana z menu Wyniki 25| »
Zestawienia materiatow/zs0 » Armatura - materiaty 53,

Zestawienie armatury tworzone jest osobno dla kazdego zrédta wody i kazdego typu rur, z ktérych
zbudowana jest instalacja. Dla kazdego rodzaju armatury tworzone jest osobne zestawienie.
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I Materialy - Armatura =]

dn Humer katalogowy H proj H i=stn Cena Whragi

[1m] [s=zt.] | [s=t.] [zx]
Zrodto: ZRODED WODY

RBury: PH742005
Symbol: BA 294 Producent: HOHNEYWELL

Izolator przepiywow zwrotnych z obniZona strefa cisnienia z mozliwoscia

nadzoru
32 1
Razem: 1
[ Symbhol: FILTE FY71 Producent: HOHEYWELL
Filtr do wody z przyiaczem koinierzowym
50 1
Razem: 1 =

KT

Tabela z zestawieniem armatury

Poszczegodlne rodzaje armatury przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
W pierwszym wierszu znajduja sie nastepujace informacje:

Typ Graficznie przedstawiony typ armatury.
Symbol Symbol katalogowy armatury.

Producent Symbol producenta armatury.
Drugi wiersz zawiera opis armatury.

Kolejne wiersze zawierajg informacje na temat poszczegdlnych srednic armatury wystepujacych w
projekcie:

dn, [mm] Srednica nominalna armatury.

Nr katalog. Symbol katalogowy armatury.

N proj. [szt.] llos¢ projektowanych elementéw armatury o danej srednicy nominalne;j.
N istn. [szt.] llosc¢ istniejgcych elementow armatury o danej srednicy nominalne;j.
Cena [zf] taczna cena, [zi].

Uwagi Miejsce na wpisanie uwag (po wydrukowaniu tabeli).

Na koncu program umieszcza zsumowane wartosci z poszczegolnych kolumn.

Zobacz takze: Wyniki obliczen|154) - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrodta wody - materiaty 174, Zrodia ciepta tabela - materiaty 175, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiv%, Rury - materia’rv%, |zolacje tabela - materia’rv%,
Izolacje - materialy%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia}y%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialv%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@, Producenci - materialy@%, menu Wyniki% » Zestawienia materiatow 250
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7.13.13 Producenci tabela zbiorcza - materiaty

Zestawienie zawiera zbiorczg tabele z informacjami na temat producentéw urzgdzen
wystepujacych w instalacji. Do ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Producenci tabelals),
wywotywana z menu Wynikil45 » Zestawienia materiatowlzs0 » Producenci tabela - materiatylzsil.

fif Materialy - Producenci tabela zbiorcza

Symhol Dpis Adres
DANFOSS DAHFOSS Sp. =z o.0. 05-823 Grodzisk MHazowiecki, ul.
TOURLANDER IMI IHSTALACIJE 5p. Z 0.0. 02-283 Warszawa, ul. Szyszkowa
KN o

Tabela zbiorcza Materiaty - Producenci

W poszczegdlnych kolumnach tabeli znajdujag sie nastepujace informacje:
Symbol Symbol producenta lub dystrybutora.

Opis Opis producenta lub dystrybutora.

Adres Adres producenta lub dystrybutora.

Telefon Telefon do producenta lub dystrybutora.

Fax Fax do producenta lub dystrybutora.

WwWw Adres strony internetowej producenta lub dystrybutora.
Email Adres poczty elektronicznej producenta lub dystrybutora.
Uwagi Uwagi (po wydrukowaniu tabeli).

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/[1s4 - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 173, Zrédta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, |zolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’rv%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv%, menu aniki% » Zestawienia materiatow 250 .

7.13.14 Producenci - materialy

Zestawienie zawiera informacje na temat producentéw urzadzen wystepujacych w instalacji. Do
ich przegladania stuzy tabela Materiaty - Producencim, wywotywana z menu Wyniki@ 3
Zestawienia materiatow 250 » Producenci - materiatylzss).

Al
Symhbol: DANFOSS
DANHFOSS 5p. = 0.0.
Adres: 05-825 Grodzisk Mazowiecki, ul. Chrzanowska i
Telefon: {0 22) 755 07 00
Fax: {0 22} 755 07 01

Tabela Materiaty - Producenci

Informacje o poszczegoélnych producentach przedstawione sg w kilku wierszach tabeli.
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W kolejnych wierszach tabeli znajdujg sie nastepujace informacje:
Symbol Symbol producenta lub dystrybutora.

Opis Opis producenta lub dystrybutora.

Adres Adres producenta lub dystrybutora.

Telefon Telefon do producenta lub dystrybutora.

Fax Fax do producenta lub dystrybutora.

WwWw Adres strony internetowej producenta lub dystrybutora.
Email Adres poczty elektronicznej producenta lub dystrybutora.

Zobacz takze:  Wyniki obliczen/1s4 - przeglad, Zestawienia materiatow 173 - przeglad, Zrédta wody tabela -
materiaty 175 , Zrodta wody - materia’rv%, Zrodha ciepta tabela - materia’rv%, Zrodta ciepta -
materia’rv%, Rury tabela - materiaiy%, Rury - materia’ry%, Izolacje tabela - materia’ry%,
Izolacje - materialv%, Odbiorniki i Przybory tabela - materia’rv%, Odbiorniki i Przybory -
materia’rv%, Armatura tabela - materialy@%, Armatura - materia’rv@, Producenci tabela -
materia’rv@%, Producenci - materialv%, menu aniki% b Zestawienia materiatow 250 .

7.14 Sortowanie zawartosci tabeli
Aby posortowa¢ zawartos¢ tabeli

1 Z menu Widoklz20l lub z podrecznego menu wybierz polecenie Sortuj tabelg@.
2 W wyswietlonym dialogu wybierz klucz, wedtug ktérego ma by¢ posortowana tabela.

Wyniki - Pomieszczenia - Sortowanie

Flucz sortowania
f* Spmbaol - Symbal pomieszczenia.

" ti - Obliczeriowa temperatura powietiza w pomieszceniu, [7C].
" Opis - Dpiz pomieszczenia.

" Uwagi - Uwagi dobyczace pomieszczenia.

x Al

? Fomog

Przyktad dialogu, stuzacego do okreslania klucza, wedtug ktérego ma by¢ sortowana tabela

Mozna réwniez skorzystac z funkcji szybkiego sortowania.

Aby szybko posortowaé¢ zawartos¢ tabeli

1 Naprowadz kursor myszy nad nagtéwek kolumny, ktérg chcesz posortowac.
2 Wskaz kursorem myszy i kliknij przycisk sortowania.

Typ | ¥, Symhol | an |stan| P
& ZiwEuL obl. E# =
& FAWKUL obl. E&  t
» ZAWZWROT ob1l. &€ '.r‘

0 ZAWZWROT Ob

Przycisk sortowania wskazany kursorem muszy
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Sortowanie utatwia analize otrzymanych wynikéw obliczen.

Zobacz takze: Menu Widok 220 polecenia Formatuj tabele[238, Sortuj tabele 2381,
Poruszanie sie po tabeli[108.

7.15 Formatowanie zawartosci tabeli

Aby sformatowaé zawartos¢ tabeli
1 Z menu Widok|220 lub z podrecznego menu wybierz polecenie Formatuj tabele 239,

2 W wyswietlonym dialogu zaznacz pola elementéw, ktore majg by¢ umieszczane w tabeli.

Wyniki - Pomieszczenia - Formatowanie

Irnigdc w tabel naztepujace kalurmmn
v Swmbal - Syrbal pomisszczenia.

[+ ti- Obliczeniowa termperatura powietrza w pomisszceniu, [T
[v Opiz - Opiz pomieszczenia.

v Uwagi - Uwagi dotyczace pomieszczenia.

x Anulu | ? Pomoc

Przykiad dialogu, stuzgcego do formatowania zawartosci tabeli
Mozna réwniez skorzystaé z funkcji szybkiego formatowania (ukrywania lub odstaniania kolumn).

Aby szybko ukryé kolumne tabeli
1 Naprowadz kursor myszy nad nagtowek kolumny, ktorg chcesz ukryé.
2 Wskaz kursorem myszy i kliknij przycisk ukrywania kolumny.

Symbol i@\ Opis ,
cal :

305 20 Kuchnia -

306 25 Fazienka L

307 20 WC '

308 20 Kuchnia f'r’

401 25 Tazienka -

102 20 Kuchnia -
M2, e 05 Fazienk
o

Przycisk ukrywania kolumny wskazany kursorem muszy

Aby szybko odkry¢ kolumne tabeli

1 Naprowadz kursor myszy nad nagtowek kolumny znajdujgcej sie obok kolumny, ktérg chcesz
odkryc.

2 Wskaz kursorem myszy i kliknij przycisk odkrywania sgsiedniej kolumny.
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Symbol Opis ] ,
305 Euchnia -”
306 Eazienka L
307 W '

308 Euchnia f-r-’

401 Tazienka -

102 Kuchnia -
M, eastarienka
o

Przycisk odkrywania sasiedniej kolumny wskazany kursorem muszy

Zobacz takze: Menu Widok 220 polecenia Formatuj tabele@%, Sortuj tabele%,
Poruszanie sie po tabelil108).

7.16 Drukowanie wynikéw obliczen w formie tabelarycznej

Zaréwno wyniki obliczen 154 jak i zestawienia materiatow /73 mogq zosta¢ wydrukowane. Do
drukowania program wykorzystuje drukarke zainstalowang w systemie Windows.

Dzieki poleceniom formatowanialzo0 i Qodglgdu@ wydruku przed rozpoczeciem druku mozna
precyzyjne okresli¢ wyglad drukowanych informaciji.

Aby wydrukowaé¢ wyniki obliczen oraz zestawienia materiatéw

1 Zapomoca polecenia Format wydrukulzo wywotywanego z menu %@, ustal format
drukowania.

2 Przed rozpoczeciem drukowania, uzywajgc polecenia Podglad wydruku|zos) (menu %@),
obejrzyj drukowane strony i dokonaj ewentualnych zmian w formacie wydrukéw.

3 Z menu Plik @wywolaj polecenie Drukui@é.

Polecenie Drukuj oprocz samego drukowania, daje mozliwos¢ okreslenia, ktére strony i w jaki
sposob zostang wydrukowane.

Zobacz takze: Menu %@5, polecenia Format wvdruku%, Podglad wvdruku%, Drukuj 208

7.17 Plotowanie wynikéw obliczen w formie rysunkéw

Wyniki obliczer s mogqg zosta¢ wyplotowane w formie rysunkéw. Do plotowania program
wykorzystuje ploter drukarke zainstalowang w systemie Windows.

Dzieki mozliwosci formatowanial2o7 i podgladu plotowania fod przed rozpoczeciem plotowania
mozna precyzyjne okresli¢ wyglad rysunku.

Aby wyplotowa¢, wyniki obliczen w postaci rysunkéw

1 Zapomoca polecenia Format plotowania 207 wywotywanego z menu %@, ustal format
plotowania.
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2 Przed rozpoczeciem plotowania, uzywajac polecenia Podglad plotowania 209 (menu %@),
obejrzyj plotowany rysunek i dokonaj ewentualnych zmian w formacie plotowania.

3 Zmenu %@ wywotac polecenie Plotui@.

Polecenie Plotuj oprdocz samego plotowania, daje mozliwos¢ okreslenia, ktére strony i w jaki
sposob zostang wyplotowane.

Zobacz takze: Menu Plik 192, polecenia Format plotowania, 201 Podglad plotowanial208, Plotuj2101.
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8 Struktura Menu

Przyjeta w programie struktura menu w sposéb tematyczny grupuje polecenia wykonywane przez
program. Poszczegdlne rozwijane menu zawierajg polecenia zwigzane z nastepujacymi

operacjami:
Plikhs2

Edyc'am

Widok 2201

Dane@
Obliczenialz:5)
Wynikil24s|

Parametry@
Okno@

Pomoc@

UEAGA!!!

otwieranie i zachowywanie plikéw z danymi, drukowanie, formatowanie i
podglad wydrukéw oraz zakonczenie pracy programu;

operacje edycyjne w tabelach i na rysunkach, takie jak: wycinanie, wstawianie,
szukanie i zamiana tekstéw oraz polecenia usprawniajgce wprowadzanie
danych;

polecenia zwigzane paskami narzedzi oraz oknami do wprowadzania danych
na rysunkach i w tabelach oraz prezentacji wynikéw w formie tabelarycznej i
graficznej;

wprowadzanie danych oraz przegladanie danych katalogowych;
wykonywanie obliczen;

przegladanie, formatowanie i sortowanie wynikéw obliczen, zestawien
materiatéw oraz dostep do listy btedow;

ustalanie parametrow pracy programu;
operacje zwigzane z wyswietlaniemi ustalaniem uktadu okien;

dostep do informacji pomocniczych oraz informacji o programie.

Podobnie jak w innych programach pracujacych w systemie Windows uzytkownik
programu moze w dowolny sposéb zmodyfikowaé wyglad menu oraz paskéw narzedzi
za pomoc3a polecenia Dostosuj paski narzedzilz1 wywotywanego z menu Widok|z20. W
niniejszym rozdziale zamieszczono opis standardowej struktury menu. Po
zmodyfikowaniu moze ona wygladac¢ catkiem inaczej.

Kolejne punkty zawierajg szczegdtowe omowienie poszczegolnych menu oraz zawartych w nich

polecen.

191
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8.1 Plik

Menu Plik zawiera polecenia, zwigzane z operacjami otwierania i zachowywania danych,
drukowania i plotowania wynikéw obliczenh oraz zakonczenia pracy z programem.

Plik. | Edvzja Widok Dane Obliczenia wivniki Parametry Okno Pomoc - & XI

Mowe dane

Otwirz dane. .. Chrl+0

Zachowa) dane Clrl+5

e T

Zachowa| dane jaka...

j=]
ra
B

Zachowea) w pliku D=F lub DwWiE
Zachovea) w pliku EMF lub \wWikF

=
= i

K.opiuj do schowka “WWindows

Doty ..
Padalad wipdruku

M & &

Eormat wpdruku. .

Plotu; ...
Podalad plotowania

Format plotowania ...

= @B EH

£ armknij

C:ADanetPrayktad 5.hid
CADanehPrayktad 4.h2d
C:ADane\Pravktad 1.had
C:ADane\Przuktad 3.had
C:ADane\Przvktad 2. had

Rozwiniete menu Plik

W sktad menu wchodzg nastepujgce polecenia:

Nowe danelsd] tworzenie nowego pliku z danymi;

Otworz daneltss otwieranie istniejgcego pliku z danymi;

Zachowaj dane s zachowywanie pliku z biezgcymi danymi;

Zachowaj dane jako s zachowywanie biezgcych danych w pliku o nowej
nazwie;

Zachowaj w pliku DXF lub DWGHs7 zachowywanie biezgcego rysunku w pliku w formacie
DXF lub DWG;

Zachowaj w pliku EMF lub WMF lied zachowywanie biezacego rysunku w pliku w formacie
WME lub EMF;

Kopiuj do schowka Windows od kopiowanie do schowka Windows biezgcego rysunku w
formacie EMF;

Format wvdruku@a ustalanie formatu wydrukow;

Podglad wvdruku@ podglad stron przed wydrukiem;

Drukui@a drukowanie danych i wynikéw obliczen;

Format plotowania@% ustalanie formatu plotowania;
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Podglad plotowania o9 podglad stron przed plotowaniem;

ME& plotowanie rysunkéw rozwiniecia i rzutow kondygnaciji;
Zamknii@ zamykanie programu;

Lista otwieranych projektéw 12 lista ostatnio otwieranych projektow.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu PIik@%, menu Edycia%, menu Widok%, menu Dane@%, menu
Obliczenia 2451, menu Wyniki 2451, menu Parametry@%, menu Pomoc 267,

8.1.1 Nowe dane

Polecenie to stuzy do tworzenia nowego pliku danych. DomysInie nadawana mu jest nazwa
beznazwy.h2d. W pliku tym program przyjmuje standardowe wartosci w odniesieniu do:

e formatu wydruku [200] ,

e formatu plotowania@%,

e danych katalogowych 24 ,

e parametréw obliczen,

e parametrow programu st

Program w danej chwili moze mie¢ otwarty tylko jeden plik danych i w zwigzku z tym przy
tworzeniu nowego pliku biezgcy plik z danymi zostaje zamkniety. W przypadku, jesli w biezagcym
pliku dokonano zmian, program przed jego zamknieciem wyswietla komunikat z propozycja jego
zachowania.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG|197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF l1¢8, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad pIotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.2 Otwoérz dane

Polecenie to umozliwia otworzenie istniejgcego ngu z danymi, ktéry wczesniej zostat zachowany
na dysku za pomocg polecenia Zachowaj danelwsl lub Zachowaj dane jakoliss . Jednoczesnie z
danymi wczytywany jest plik, w ktérym zapisane sg wyniki obliczens4 oraz plik z listg btedow
wykrytych podczas obliczen.

Program w danej chwili moze mie¢ otwarty tylko jeden plik danych i w zwigzku z tym przy
otwieraniu nowego pliku biezacy plik z danymi zostaje zamkniety. W przypadku, jesli w biezacym
pliku dokonano zmian, program przed jego zamknieciem wyswietla komunikat z propozycja jego
zachowania.

Wywotanie polecenia powoduje wyswietlenie na ekranie dialogu Otworz dane 4.
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Otwarz dane EHE
Szukajw: | () DANE ~| & @ e EE-

Mowowiejskazl, hzd
Polna9.hiz2d

Mazwa pliku: || Ohwidrz I

Pomogz

Blikitypu: | Pliki danych [* h2d) | Anului

v

Dialog Otwérz dane

Ponizej omoéwiono poszczegolne elementy tego dialogu.
Szukaj w - rozwijana lista

W tym miejscu okreslana jest lokalizacja (folder), w ktorej znajduje sie plik, ktory ma zostac
otworzony. Liste mozna rozwingc klikajac przycisk .

Przyciski

Przycisk stuzy do powrotu do poprzedniej lokalizaciji.

Przycisk stuzy przejscia do lokalizacji (foldera) o poziom wyze;j.
Przycisk umozliwia zatozenie nowego folderu.

Przycisk stuzy umozliwia zmiane sposoby wyswietlania plikow.
Lista plikow i folderow

W srodkowej czesci dialogu znajduje sie lista plikow i folderéw, znajdujgcych sie w wybranej
lokalizacji. Uzywajac myszy lub klawiatury z listy mozna wybra¢ nazwe otwieranego pliku. Jesli
klikniesz nazwe folderu dwukrotnie, lokalizacja zostanie zmieniona na wskazany folder. Natomiast
dwukrotne inkniicie nazwy pliku powoduje otworzenie tego pliku bez koniecznosci klikania

-
klawisza .

Nazwa pliku

W polu tym nalezy wpisa¢ nazwe otwieranego pliku lub szablon, wedtug ktérego program ma
tworzy¢ liste plikdbw znajdujgcych sie w biezgcym folderze.

Np. podanie szablonu pr*.wmf spowoduje wyswietlenie w liscie wszystkich plikéw
rozpoczynajacych sie od liter pr, z rozszerzeniem .wmf, ktére znajdujg sie w wybranej lokalizaciji.

Pliki typu

Lista obstugiwanych typow plikow. Wskazanie jednego z dostepnych typdw powoduje zawezenie
listy plikow do plikow tego typu.
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Klawisze

Kliknij ten przycisk aby otworzy¢ wybrany plik.
M Kliknij ten przycisk, jesli chcesz zrezygnowac z otwierania pIiku.Dﬂl

Ten przycisk wywotuje system pomocy.

Uwaga!
Doktadny wyglad dialogu zalezy od systemu operacyjnego, ktéry zainstalowany jest na
komputerze.

Zobacz takze:  Struktura Menul9, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG|197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMF l1¢8, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.3 Zachowaj dane

= Ctrl+0

Polecenie to powoduje zachowanie na dysku biezgcych danych w pliku o aktualnej nazwie (nazwa
jest wyswietlana w pasku tytutowym programu).

Gdy plik z danymi jest zachowywany po raz pierwszy, to program wyswietla dialog

Zachowaj danelss,, umozliwiajgcy nadanie mu nazwy. Jezeli przed zachowaniem danych zachodzi
potrzeba zmiany nazwy pliku lub miejsca jego przechowywania, to nalezy wybraé polecenie
Zachowaj dane jakolss..

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu %@, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane@, Zachowaj dane iako@, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%ﬁ, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%ﬁ, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.4 Zachowaj dane jako

Polecenie umozliwia nadanie nowej nazwy plikowi z biezgcymi danymi i zachowanie go w
wybranym miejscu na dysku.

Aby zachowac plik danych wraz z je&o aktualng nazwag i miejscem przechowywania nalezy
wywotac polecenie Zachowaj danessl.

Po wywotaniu polecenia Zachowaj dane jako program wyswietla dialog Zachowaj dane 78, w
ktorym nalezy poda¢ nowg nazwe pliku.

195 © 1994 .. 2004 Piotr Wereszczynski, Piotr Narowski, Michat Strzeszewski



8 Struktura Menu

Zachowaj dane [ 7]
Zapisz w: I_]l DANE R £ E-

Mowowiejskazl, hzd
Polnad.~hz2d
Polna®.hz2d

|ﬂ rozwinieciel, emf
m rozwiniecie2, emf

Mazwa pliku; |F'|:|InaEI.h2u:| £apizz I
Zapizz jako IF'Iiki darych [*h2d] j Anulu |
bype |

Dialog Zachowaj dane

Ponizej omoéwiono poszczegolne elementy tego dialogu.
Zapisz w - rozwijana lista

W tym miejscu okreslana jest lokalizacja (folder), w ktdrej zostanie zapisany plik. Liste mozna
rozwing¢ klikajac przyciskj .

Przyciski

Przycisk stuzy do powrotu do poprzedniej lokalizaciji.
Przycisk stuzy przejscia do lokalizacji (foldera) o poziom wyze;j.
Przycisk umozliwia zatozenie nowego folderu.
Przycisk stuzy umozliwia zmiane sposoby wyswietlania plikow.
Lista plikow i folderow
W srodkowej czesci dialogu znajduje sie lista plikow i folderéw, znajdujgcych sie w wybranej

lokalizacji. Uzywajac myszy lub klawiatury z listy mozna wybrac¢ nazwe, pod ktérg zostang
zapisane dane.

UWAGA!
Poprzednia zawartos¢ pliku zostanie zamazana. Dlatego program prosi o potwierdzenie
polecenia.

Zachowaj dane

! j i audytord\DanelMowowiejskaz 1, h2d juz istnigje.
L

2y chcesz go zamienic?

Na wszelki wypadek program zapamietuje ostatnig wersje w pliku o rozszerzeniu .~h2d.
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Jesli klikniesz nazwe folderu dwukrotnie, lokalizacja zostanie zmieniona na wskazany folder.
Natomiast dwukrotne klikniecie nazwy pliku powoduje zapisanie tego pliku bez koniecznosci

. . . £api
klikania klawisza .

Nazwa pliku

W polu tym nalezy wpisa¢ nazwe otwieranego pliku lub szablon, wedtug ktérego program ma
tworzyc liste plikow znajdujacych sie w biezgcym folderze. Np. podanie szablonu pr*.wmf
spowoduje wys$wietlenie w liscie wszystkich plikéw rozpoczynajacych sie od liter pr, z
rozszerzeniem .wmf, ktére znajdujg sie w wybranej lokalizacji.

Zapisz jako typ

Lista obstugiwanych typow plikow. Wskazanie jednego z dostepnych typdw powoduje zawezenie
listy plikow do plikow tego typu.

Klawisze
Ec"'j_li32 Kliknij ten przycisk aby zapisa¢ plik pod wybrang nazwa.
Anului Kliknij ten przycisk, jesli chcesz zrezygnowac z zapisu pliku.
Paormoc ; i
Ten przycisk wywotuje system pomocy.
Uwaga!

Doktadny wyglad dialogu zalezy od systemu operacyjnego, ktéry zainstalowany jest na
komputerze.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu %@, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG/197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF l1¢8, Kopiuj do schowka Windows 200/, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad pIotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.5 Zachowaj w pliku DXF lub DWG
DxF
=l

Polecenie powoduje zachowanie na dysku biezacego rysunku w formacie DXF lub DWG.
Utworzony plik moze by¢ odczytany przez dowolny program rozpoznajacy ten format (np. program
AutoCAD).

Po wywotaniu polecenia wyswietlony zostaje dialog Zachowaj w pliku DXF lub DWG ssol, w ktorym
nalezy podac nazwe pliku przeznaczonego na rysunek.
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Zachowaj w pliku DXF lub DWG B
Zapisz w: I ) DANE x| & £ E-

ENDwuwiejskazl hzd
Polnad.~hz2d
Polna®.hz2d

m rozwinieciel . emf

m rozwiniecie2, emf

Mazwa pliku: Ibeznazwy'l .dwg Zapizz I
Zapisz ko |wszystkie pliki [*] | Anului |
bvpe |

Pomogz

Dialog Zachowaj w pliku DXF lub DWG

Poszczegodlne elementy tego dialogu petnig analogiczne funkcje jak w dialogu Zachowaj danelsl.
Przy czym w polu Zapisz jako typ mozna wybrac czy ma by¢ utworzony plik typu DXF czy DWG.
Jednak w przypadku gdy podamy nazwe pliku wraz z rozszerzeniem, to rozszerzenie zadecyduje o
formacie pliku niezaleznie od formatu wybranego w polu Zapisz jako typ.

Uwaga!

Doktadny wyglad dialogu zalezy od systemu operacyjnego, ktéry zainstalowany jest na

komputerze.

Jesli aktywne jest okno Dane - Rysunkils7 lub nie zostaty wykonane obliczenia (brak wynikow
obliczen), to zachowywany bedzie rysunek z danymi do obliczeh, w pozostatych przypadkach
zachowywany jest rysunek z wynikami obliczen.

Utworzony plik zawiera strukture warstw rysunku 7. Dzieki temu podczas jego dalszej obrébki w
innym programie moga by¢ one wtgczane i wytaczane oraz mozna im przypisywac¢ odpowiednie
kolory, style i grubosci linii.

Podczas tworzenia pliku dla kazdej warstwy z programu tworzone sg dwie warstwy w pliku.
Pierwsza z nich zawiera linie, a jej nazwa odpowiada nazwie warstwy w programie PURMO H20,
poprzedzonej tekstem H20_. Druga zawiera wypetnienia, a jej nazwa ma na poczatku dodany
tekst F_H20_.

Standardowo warstwy z wypetnieniem sg wytgczona w plikach DXF i DWG. Wytaczone sg rowniez
te warstwy rysunku, ktére nie zostaty wybrane jako przeznaczone do druku.

Za pomocag polecenia Format warstw rysunku @, wywotywanego z menu Danel2s7 menu
Wynikilsl mozna ustali¢, ktére warstwy rysunku majg by¢ drukowane a tym samym rowniez
wigczone w pliku DXF lub DWG.

Symbole graficzne wiekszosci elementdw instalacji zapamietywane sa w postaci blokéw, co
znacznie ufatwia ich dalszg edycje oraz umozliwia szybka modyfikacji ich wygladu.

Wszystkim tekstom przypisane sg style o nazwach analogicznych do warstw rysunku, na ktérych
sg umieszczone. Pozwala to na szybkag zmiane krojow czcionki.

Jezeli do aktualnie zapisywanego rysunku wstawiono wczesniej np. podktady budowlane zapisane
w formatach DXF lub DWG, to przy zapisywaniu rysunku do pliku DXF lub DWG wstawione
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podktady sg zapisywane w osobnych plikach. Nastepnie w zapisywanym rysunku DXF lub DWG
umieszczane sg odwotania do tych plikow.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu %@5, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane@, Zachowaj dane iako%, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.6 Zachowaj w pliku EMF lub WMF
MHF
=]

Polecenie powoduje zachowanie na dysku biezgcego rysunku w formacie|«s EMF (Rozszerzony
metaplik) lub WMFE (Windows metaplik). Utworzony plik moze by¢ odczytany przez dowolny
program rozpoznajacy format EMF lub WMF. Niestety ze wzgledu na duzg ztozonos¢ otrzymanych
rysunkow nie wszystkie programy potrafig prawidtowo je odczytywac.

Po wywotaniu polecenia wyswietlony zostaje dialog Zachowaj w pliku EMF [ub WMF@, w ktérym
nalezy podac nazwe pliku przeznaczonego na rysunek.

Zachowaj w pliku EMF lub Yy™MF E

Zapisz w: I_}D.-'l'-.NE j = £F E2-

ﬂ rozwinieciel,emf
ﬂ rozwiniecie2, emf

Mazwa pliku: Ibeznazw_l,ﬂ.emf £apisz I
Zapiszjgkn  [Wiszystkie plii () i Anului |
Iy |

Dialog Zachowaj w pliku EMF lub WMF

Poszczegolne elementy tego dialogu petnig analogiczne funkcje jak w dialogu Zachowaj dane .
Przy czym w polu Zapisz jako typ mozna wybrac czy ma by¢ utworzony plik typu EMF czy WME.
Jednak w przypadku gdy podamy nazwe pliku wraz z rozszerzeniem, to rozszerzenie zadecyduje o
formacie pliku niezaleznie od formatu wybranego w polu Zapisz jako typ.

Uwaga!
Doktadny wyglad dialogu zalezy od systemu operacyjnego, ktéry zainstalowany jest na
komputerze.

Jesli aktywne jest okno Dane - Rysynki7l lub nie zostaty wykonane obliczenia (brak wynikow
obliczen), to zachowywany bedzie biezacy rysunek z danymi do obliczen, w pozostatych
przypadkach zachowywany jest biezacy rysunek z wynikami obliczen.

Uwagal!!!
Tworzac plik w formacie EMF lub WMF program zapisuje tylko te elementy rysunku,
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ktére znajduja sie na warstwach 70 przeznaczonych do druku. Za pomoca polecenia
Format warstw rvsunku@, wywolywanego z menu Dane 27 lub menu Wyniki24sl mozna
ustali¢, ktére warstwy rysunku maja by¢ drukowane a tym samym réwniez umieszczone
w pliku EMF lub WMF.

Aby obejrzeé jak bedzie wygladat rysunek zapisany w pliku EMF lub WMF najlepiej skorzystac¢ z
okna podgladu plotowania 203, wywotywanego z menu m@ za pomocg polecenia
Podglad plotowania@a.

Uwagal!!!

Zaleca sie zapisywanie rysunkéw w formacie EMF, poniewaz jest on lepiej odczytywany
przez wiekszos¢ wspétczesnych aplikacji. Formatu WMF nalezy uzywa¢ tylko wtedy, gdy
program, dla ktérego przeznaczony jest zapisywany rysunek, nie odczytuje plikow w
formacie EMF.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu %@, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane@, Zachowaj dane iako%, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%ﬁ, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.7 Kopiuj do schowka Windows

Kopiuje do schowka Windows biezacy rysunek w formacie EMF (Rozszerzony metaplik). Jezeli na
rysunku sg zaznaczone jakies jego elementy, to tylko one sg kopiowane. W przezciwnym
przypadku kopiowany jest caty rysunek. Rysunek ze schowka mozna nastepnie wstawi¢ do
dowolnej aplikacji akceptujgcej format EMF (np. Edytora tekstow). W tum celu nalezy uzyc¢
polecenia Wklej w danym programie.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu %@5, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane@%, Zachowaj dane iako@%, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@%,
Zachowaj w pliku EMF lub WMF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%ﬁ, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.8 Format wydruku
i)

Polecenie stuzy do ustalania zestawu wynikow obliczeh@, zestawien materiatéwl73 oraz do
okreslania formatu, w jakim beda one drukowane w tabelach.

Po jego wywofaniu na ekranie pojawia sie dialog Format wvdruku@, za pomocg ktérego mozna
okresli¢ rodzaj drukarki, wielko$¢ strony, sposob podawania papieru, liste drukowanych tabel z
wynikami obliczen i zestawieniami materiatéw oraz uktad strony i rodzaj czcionek.

W dialogu wystepujg nastepujgce karty:
Wydruki Wybér drukowanych tabel oraz ich formatowanie i sortowanie.

Ukfad strony Okreslanie wielkosci strony, sposobu podawania papieru, marginesow oraz
orientacji papieru.

Czcionki Wybor kroju i wielkosci czcionki uzywanej podczas wydrukéw.

Ponizej oméwiono poszczegolne karty.
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Karta Wydruki
Karta stuzy do wyboru oraz formatowania i sortowania tabel przeznaczonych do druku. Ta karta
podzielona jest na dwie czesci:

Wyniki obliczen,

Zestawienia materiatow.

Karta Wydruki - Wyniki obliczen

Format wydruku
L | ' Ukkad stru:-n_l,ll o | Ezu:u:unkll
I Wniki obliczen | E Zestawienia mateniatiw |

—Dirukuj tabele 2 wonikami obliczed

M el ol e

FF Zrodka wody - -----ommmm e &
W Zrédraciepha - --- oo me e &
B IPEmmE e o oo e £
¢ Odbiomikiiprzybory  c--seeeieeeeie &
o] =
| |Plemiiesmsmsile - oo &
[v Gabgzie zimnej i ciephejwody -~ &
IV Obiegi cyrkulaci -------=-==--moomoom oo &
| MleslEmy - oo 2
[+ Lizta bBheddw

o 0K X Anul | ? Pomoc

Dialog Format wydruku- karta Wydruki/Wyniki obliczeh

Aby tabela z wynikami obliczenh zostata wydrukowana nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru.
Ponizej omoéwiono poszczegdline pola:

Wyniki Ogéine Drukowanie tabeli z 0gdlnymi wynikami obliczen .
Zrédta wody Drukowanie tabeli z wynikami obliczen zrodet wodyle.
Zrédta ciepta Drukowanie tabeli z wynikami obliczen zrédet ciepta 9.
Przewody Drukowanie tabeli z wynikami obliczer przewoddw s .

Odbiorniki i przybory
Drukowanie tabeli z wynikami obliczen odbiornikow i przvboréw@.

Armatura Drukowanie tabeli z wynikami obliczen armaturv@.
Pomieszczenia Drukowanie tabeli z wynikami obliczen pomieszczer’]@.

Gatezie zimnej i cieptej wody
Drukowanie tabeli z wynikami obliczen gatezi zimnej i cieptej wody 427l
Obiegi cyrkulacji Drukowanie tabeli z wynikami obliczen obiegéw cyrkulacii o

Nastawy Drukowanie tabeli z nastawami wstepnymi armatury requlacvinei@.
Lista btedow Drukowanie listy bteddw.

W przypadku tabel, ktérych zawartos¢ moze by¢ formatowana, po prawej stronie pola wyboru
umieszczony jest przycisk Formatuj . Jego nacisniecie spowoduje wyswietlenie dialogu
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Formatuj..., stuzgcego do formatowania tabelilte.

A
Przycisk Sortuj daje mozliwosc¢ sortowania zawartosci poszczegolnych tabel. Po nacisnieciu
przycisku odpowiadajgcemu wybranej tabeli wyswietlony zostaje dialog Sortuj..., stuzacy do
sortowania tabelifi1 wedtug wybranego klucza.

Karta Wydruki - Zestawienia materiatow

Format wydruku
| Uktad stru:-n_l,ll '“'4 Czcionki |
Wioniki obliczer | I % Zestawienia materiakdw |

—Drukyu) 2eztawienia materniakdw

[V Zrédba wody tabela zhioreza <o oo oo oo =l
¥ Zrddka wody

[V Zradta ciepka tabela zhiorcza - oo oo e oo =l
¥ Zrddka ciepta

¥ Rury tabela zhiorcza - - === == === ---c-mo oo =l
[+ By

¥ lzolacie tabela zbioicza - -----------meimiaiaooo o =l
v lzolacie

¥ Odbiomikii przvbory tabela zhiareza cooee oo 2|l
[+ Odbicreiki i przpbary

V¥ Armatura tabela zhiorcza - - oo oo oo =l
v Armatura

¥ Producenci tabela zhioreza - - - - oo oo 2|l
[+ Producenci

Dialog Format wydruku - karta Wydruki/Zestawienia materiatow

Aby tabela z zestawieniem materiatow zostata wydrukowana nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole
wyboru. Ponizej oméwiono poszczegdlne pola:

Zrédta wody tabela zbiorcza Drukowanie tabeli zbiorczej ze zrédtami wody /.
Zrédta wody Drukowanie tabeli ze zrodtami wodylezd.
Zrédta ciepta tabela zbiorcza Drukowanie tabeli zbiorczej ze zrédtami ciepta 423.
Zrédta ciepta Drukowanie tabeli ze zrédtami ciepta 22 .
Rury tabela zbiorcza Drukowanie tabeli zbiorczej z ruramikei.
Rury Drukowanie tabeli z ruramil+d.
Izolacje tabela zbiorcza Drukowanie tabeli zbiorczej z izolacjiami+.
Izolacje Drukowanie tabeli z izolaciamil.
Odbiorniki i przybory tabela zbiorcza

Drukowanie

tabeli zbiorczej z odbiornikami i przyboramils.
Odbiorniki i przybory Drukowanie tabeli z odbiornikami i przyboramil+s.
Materialy - Armatura tabela zb. Drukowanie tabeli zbiorczej z armatura 412,
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Materiatly - Armatura Drukowanie tabeli z armatura 4.

Materialy - Producenci tabela zb. Drukowanie tabeli zbiorczej z producentamif+l.

Materialy - Producenci Drukowanie tabeli z producentamil+s!.

Karta Uktad strony

Format wydruku
By wipduki HH adSthﬂ.‘r‘l o | Ezu:iu:unl_ail
Drukarka
I% Domyélna diukarka j

Bozmiar papieru
ISEY =~
Podawanie papieru

| ]
—targinesy Ornentacja papiern

Gamy margings | 2 005 cm % W pionie

Dolky margines | 2.00%] cm h .
= o mard -:"' W poziomie

Lewy margines | 2.00-%] cm

Prawy margines | 2-00%] cm | Grubodé ramki tabel

! =

Oprawa 0.00 %] cm

Dialog Format wydruku - karta Uktad strony

Karta umozliwia wybér wielkoéci i orientacji kartek papieru, zrodta papieru oraz pozwala okresli¢
szeroko$¢ margineséw stosowanych przy drukowaniu wynikéw obliczen/isdl. Ponizej omoéwiono
poszczegdlne pola.

Drukarka - rozwijana lista

Lista stuzy do wyboru drukarki przewidzianej do wydrukéw wynikéw obliczeh w formie
tabelarycznej. Najczesciej pozostawiana jest Drukarka domysina. Oznacza to, ze wydruk
zostanie skierowany na drukarke, ktora jest ustawiona jako domys$ina drukarka w systemie.

Rozmiar papieru - rozwijana lista

Lista stuzy do wyboru wielkosci papieru uzywanego przez drukarke.
Podawanie papieru - rozwijana lista

Lista stuzy do ustalania sposobu pobierania papieru przez drukarke.
Marginesy - grupa

Grupa umozliwia okreslenie margineséw na stronie.
Gorny Okresla odlegtos¢ miedzy gérng krawedzig strony i jej pierwszym wierszem.
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Doilny Okresla odlegtos¢ miedzy dolng krawedzig strony i jej ostatnim wierszem.
Lewy Okresla odlegtos¢ miedzy lewg krawedzig strony a poczatkiem wiersza.
Prawy Okresla odlegto$¢ miedzy prawg krawedzig strony a koncem kazdego wiersza.

Oprawa Okresla odlegtos¢ dodawang do lewego marginesu przy drukowaniu strony
nieparzystej oraz do prawego marginesu przy drukowaniu strony parzystej.

Orientacja papieru - grupa
W grupie tej mozna okresli¢ orientacje wydruku na papierze.

W poziomie Drukowanie w poziomie.

W pionie Drukowanie w pionie.

Karta Czcionki

Format wydruku

a/ Mdrukil Uktad stromy

Czcionka Syl czcionki Wielkoic

Courier New Pogrubiona I 1I]3¢

S Nommalna 8 -
T Lucida Console & Kurspwa 9
T Lucida Sans Typewriter ._Hl
T OCRB 5 Pogrubiona kursywa 12
S Podkreslona 14
25 Kursywa podkr. 16
% Pogrubiona podkr. 18
E Pogrubiona kurspwa 1
2> Fog YWAL | o0 -

AaBhCcDAEeFfGgHhIidjKKL1MmHn0oPpQgRr

Dialog Format wydruku - karta Czcionki

Karta Czcionki umozliwia wybor kroju, stylu i wielkosci czcionki uzywanej podczas wydrukowania
na drukarce. Ponizej oméwiono poszczegolne pola.

Czcionka - lista

W tym polu mozna wybrac typ czcionki. Program wyswietla tylko te typy czcionek, w ktorych
wszystkie litery majg takg samg szerokosé.

Styl czcionki - lista
Lista stuzy do wyboru stylu w jakim bedg drukowane czcionki.

Wielkosé - lista
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Pole stuzy do okreslenia rozmiaru czcionki wyrazonego w punktach typograficznych.

Zobacz takze:  Struktura Menul9, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG|197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMF 18, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad pIotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.9 Podglad wydruku

Wywotanie tego polecenia powoduje wyswietlenie okna podgladu wydrukuls3.. Podglad wydruku
umozliwia obejrzenie wygladu drukowanych stron w taki sposob, jak bedg drukowane na drukarce,

przed wykonaniem polecenia Drukui% (menu %@). Pozwala to na ocene prawidtowosci
rozplanowania tekstu na stronach bez koniecznosci wykonywania wstepnych wydrukéw. W
przypadku, gdy rozplanowanie tekstu na stronie jest niewtasciwe, to istnieje mozliwosé
wprowadzenia zmian za pomocg polecenia Format wydruku oo,

& Podglad wydruku =]

— i [rrie —

aaled i .. [ —— T —

i [ v, o rrr———
— i [10 T
bk .. [w et 1 2H

i
i

iiigiiiii

HHEEEI R

mimrmr el e .. ]
T I [
ke v e sl e M

Okno Podglad wydruku

W oknie podgladu wydruku wyswietlane sg cate strony. Numer aktualnie pokazywanej strony
podawany jest w pasku stanu.

| Strona: 4

|

Fragment paska stanu z numerem strony.

Do przegladania kolejnych stron mozna uzywac klawiszy ze strzatkami oraz klawiszy [ lub
pionowego paska przewijania.

Zobacz takze:  Struktura Menul9t, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz daneleB),
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Zachowaj dane@é, Zachowaj dane iako@%, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.10 Drukuj

Polecenie drukuje zawartos¢ tabel z wynikami obliczenlsd i zestawieniami materiatowl173. Po
jego wywotaniu wyswietlony zostaje dialog Drukui@.

Drukuj

Dmkarka: HP Laserdet 1200 Serniez PCL &

—Zakres stran K.opie
@ sl llo4é kapit 1 =
" Strony

od: |1 il Dio: |1 il [ Sartuj kopie

Dk

I'w'szystkie strony z zakresu j [~ D pliku

v'© 0K X Anul | Eustawienial ? Pomog

Dialog Drukuj

Ponizej omoéwiono poszczegolne pola dialogu.

Drukarka

W tym miejscu wyswietlana jest nazwa wybranej drukarki. Drukarke mozna zmieni¢ za pomocag
orzycisku == Ustawieria .

Zakres stron - grupa

W grupie tej nalezy wybra¢ zakres stron drukowanych przez drukarke.

Wszystkie Drukowanie wszystkich stron.
Strony Drukowanie stron z podanego zakresu Od: Do:.

Kopie - grupa

Stuzy do okreslania liczby i sposobu drukowania kopii.
llo$¢ kopii Liczba drukowanych kopii.
Sortuj kopie Drukowanie kazdej kopii osobno (np. strony 1, 2, 3, 1, 2, 3 itd.)

Drukuj - grupa

Grupa okresla jakie strony majg by¢ drukowane przez drukarke oraz czy kierowa¢ wydruki do
pliku.
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Wszystkie strony z zakresu  Drukowanie wszystkich stron z wybranego zakresu.

Strony nieparzyste Drukowanie nieparzystych stron z wybranego zakresu.
Strony parzyste Drukowanie parzystych stron z wybranego zakresu.
Drukuj do pliku Skierowanie wydruku do pliku zamiast bezposrednio do

drukarki. Zazwyczaj dokument drukuje sie do pliku, aby go
pozniej wydrukowac z komputera, na ktérym nie zostat
zainstalowany program lub aby skorzystac z innej drukarki niz
ta, ktéra byta uzywana w momencie tworzenia dokumentu. Po
wybraniu przycisku OK, na ekranie pojawi sie dialog

Drukuj do pliku@, w ktérym nalezy poda¢ nazwe i lokalizacje
pliku, do ktérego ma by¢ skierowany wydruk.

ﬂ Przycisk akceptuje wybrany sposob drukowania i zamyka dialog.
x Anulu . . . . .
= " | Przycisk powoduje anulowanie drukowania i zamyka dialog.
== Ustawienia
== Przycisk wywotuje dialog systemowy, stuzgcy do ustawienia parametrow pracy

drukarki.

? F":'mc'_lE Przycisk przywotujesystem pomocy (Help).

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG/197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF l1¢8, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad pIotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.11 Format plotowania

Polecenie stuzy do ustalania skali plotowanego rysunku, uktadu strony oraz innych parametréow
plotowania.

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie dialog Format plotowania@, za pomocg ktorego
mozna okresli¢ rodzaj plotera, wielkos¢ strony, sposdb podawania papieru, skale plotowanego
rysunku i uktad strony.
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%]

Format plotowania

Ploker
I &h Domyslna drukarka

L« |

Bozmiar papieru
|01 A4

Podawanie papieru

L+ |

L« |

I Wybdr automatyczny

—harginesy Orientacia papieru

Gy margines I 2.00 3: ch e
Diolny margines I 2.00 :l Lo s - —
- A % &' poziommie

Lewy margines I 2_003‘. M
Prawy margines I 2.["]31- Cl

—Plotuy Skala rzunku

i+ Caby nyzunek Skala uzytkownika j
= Fragment widoczng w oknie

I‘E‘W kolorze d Skala plotowania  1: 1=

v Ok X Anuly | ¢ Pomoc |

Dialog Format plotowania

Ponizej oméwiono poszczegdlne pola dialogu.

Ploter - rozwijana lista
Lista stuzy do wyboru plotera lub drukarki przewidzianej do plotowania rysunkow.

Rozmiar papieru - rozwijana lista
Lista stuzy do wyboru wielko$ci papieru uzywanego przez ploter.

Podawanie papieru - rozwijana lista
Lista stuzy do ustalania sposobu pobierania papieru przez ploter.

Marginesy - grupa

Grupa umozliwia okreslenie margineséw na stronie:
Gorny  Okresla gorny margines na stronie.
Dolny  Okresla dolny margines na stronie.
Lewy Okresla prawy margines na stronie.
Prawy Okresla lewy margines na stronie.

Plotuj - grupa

W grupie tej mozna okresli¢ sposob plotowania rysunku (opcje aktywne tylko przy plotowaniu
biezacego rysunku wywotywanego przy pomocy funcji Plotuj rysunek wywotywanej z
podrecznego menu okna z rysunkiem):

Caly rysunek Plotowanie catego rysunku.
Fragment widoczny w oknie
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Plotowanie fragmentu rysunku widocznego w aktywnym widoku.

Z rozwijanej listy mozna wybra¢ sposéb odwzorowania kolorow:
W kolorze Plotowanie rysunku w kolorze.

W odcieniach szarosci
Plotowanie rysunku w odcieniach szarosci.

W odcieniach szarosci ciemnej
Plotowanie rysunku w odcieniach szaro$ci, przy czym uzywane sg
ciemniejsze odcienie szarego.

Czarno biato Plotowanie rysunku jako czarno-biaty (bez uzycia odcieni szarosci).

Orientacja papieru - grupa
W grupie tej mozna okresli¢ orientacje plotowania na papierze:

W pionie Plotowanie w pionie.
W poziomie Plotowanie w poziomie.

Skala rysunku - grupa

Grupa stuzy do okreslania skali plotowanego rysunku. Z listy mozna wybra¢ jedng z typowych skal
rysunku lub w polu edycyjnym podac wtasng skale plotowania (Skala uzytkownika). Wybranie z
listy opcji Wypetnij kartke spowoduje automatyczne dobranie odpowiedniej skali do rozmiaréw
arkusza.

1501:20 -

=21:100

=21:200

150 1.500

1501:1000

£} Skala uzytkownika

Ei Wypelm) kartkg -

Lista Skala rysunku

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu %@, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danele3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG/197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 18, Kopiuj do schowka Windows 200/, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad pIotowania%, PIotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.12 Podglad plotowania

Wywotanie tego polecenia powoduje wyswietlenie okna podgladu plotowaniales3. Podglad
plotowania umozliwia obejrzenie wygladu plotowanych rysunkéw z podziatem na strony przed
wykonaniem polecenia Plotuim. Pozwala to na ocene prawidtowos$ci rozplanowania rysunku na
kartkach bez koniecznosci wykonywania wstepnych wydrukow.
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Fi Podglad plotowania =]
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Okno Podglad plotowania

Zaktadki w lewej dolnej czesci okna z podgladem plotowania stuzg do wyboru rysunku ogladanego
na podgladzie. Zaktadki z prawej strony stuzg do przetgczania miedzy podgladem rysunkow z
danymi do obliczen a podgladem rysunkow z wynikami obliczen.

W przypadku, gdy rozplanowanie rysunku jest niewtasciwe, istnieje mozliwos¢ wprowadzenia
zmian za pomocg polecenia Format plotowania@%.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu %@, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane@, Zachowaj dane iako@, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%ﬁ, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%ﬁ, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.13 Plotuj

Polecenie stuzy do plotowania rysunkéw na ploterze lub drukarce.

W celu ustalenia skali plotowania, uktadu strony nalezy w menu %@ wywotac polecenie

Format plotowania 207 Korzystajac z podaladu plotowania 208 mozna zobaczy¢ jak rysunek zostat
podzielony na strony.

Po wywotaniu polecenia Plotuj wyswietlony zostaje dialog Plotui@, w ktérym nalezy wybraé
parametry plotowania.
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Plotuj l

Flater. HP LaserJet GL
—Plabuj

Rozwinigcie 1 z danymi do obliczen j

Cane | Winiki [~ Doplku

—akres shar K.opie

o el lIogé kopit 1 =

" Strany

U |1 il [ Ig il [T Sartuj kapie

=g ..
= Ustawienia

x Apwlu

? Paormog

Dialog Drukuj

Ponizej omoéwiono poszczegolne pola dialogu.

Ploter

W tym polu wyswietlana jest nazwa wybranego plotera lub drukarki. Ustawienie plotera mozna

zmieni¢ za pomocg przycisku

Plotuj - grupa

Eﬁ Lztawienia

Grupa umozliwiajgca wybér plotowanego rysunku oraz okreslenie czy kierowaé plotowanie do
pliku Nalezy wybra¢ zakladke Dane lub Wyniki:

Dane Plotowanie rysunku z danymi.

Wyniki Plotowanie rysunku z wynikami obliczen.

W rozwijanej liscie rysunkéw z danymi lub wynikami obliczerh mozna wybrac¢ rysunek
przeznaczony do plotowania.

Plotuj do pliku

Skierowanie plotowania do pliku. Zazwyczaj rysunek plotuje sie do pliku, aby
go pozniej wyplotowac z komputera, na ktérym nie zostat zainstalowany
program lub aby skorzystac z innego plotera lub drukarki niz ta, ktéra byta
uzywana w momencie tworzenia dokumentu. Po wybraniu przycisku OK, na
ekranie pojawi sie dialog Plotuj do Qliku@, w ktorym nalezy podac nazwe
pliku, do ktérego ma by¢ skierowane plotowanie.

Zakres stron - grupa

W grupie tej nalezy wybra¢ zakres plotowanych stron.

Wszystkie
Strony

Kopie - grupa

Plotowanie wszystkich stron.
Plotowanie stron z podanego zakresu Od: Do:.

Stuzy do okreslania liczby i sposobu plotowania kopii.

llo$¢ kopii
Sortuj kopie

 [OE

Liczba plotowanych kopii.
Plotowanie kazdej kopii osobno.

Przycisk akceptuje wybrany sposoéb plotowania i zamyka dialog.

211
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wl Przycisk powoduje anulowanie plotowania i zamyka dialog.

= ..
=3 Ustawienia

Przycisk wywotuje dialog systemowy, stuzgcy do ustawienia parametréw pracy
plotera lub drukarki.

i

o P Przycisk przywotuje system pomocy (Help).

Zobacz takze: Struktura Menuﬁ, menu %@5, polecenia: Nowe dane@, Otworz dane@,
Zachowaj dane%, Zachowaj dane iako@, Zachowaj w pliku DXF lub DWG@,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 198, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wvdruku%‘ﬁ, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania@i, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.14 Zamknij

Polecenie stuzy do zakohczenia pracy programu.

Jesli biezace dane zostaty zmodyfikowane, a opcja automatycznego zachowywania danych przy
zakonczeniu pracy programu jest wytagczona (patrz Parametg@), to program przed
zakonczeniem pracy zapyta sie, czy nalezy zachowac biezace dane na dysku.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danelie3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG|197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMEF 18, Kopiuj do schowka Windows 200/, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.

8.1.15 Lista otwieranych projektéw

Na koncu menu %@ znajduje sie lista ostatnio otwieranych plikéw. Za jej pomocg mozna
szybko otworzy¢ jeden z ostatnio opracowywanych projektow.

]
s
S T e e W e M

Lo ™

C:vAudvtordhD ane\Przyktad 5. h2d
C:AAudptordt D ane'Prayktad 4.h2d
C:vAudptordhDane\Prayktad 1.h2d
C:vAudptordh D ane\Mickiewicza2b hzd
C:vAudvtordh D ane\MickiewiczaZ? hz2d
C:Audptordt D ane'Prayktad 3.hid
C:vAudytordh D ane\Pravktad 2 hd

Przyktadowa lista ostatnio otwieranych projektow

Zobacz takze:  Struktura Menul9t, menu %@5, polecenia: Nowe dane 198, Otworz danelie3),
Zachowaj dane 195, Zachowaj dane jako 198, Zachowaj w pliku DXF lub DWG|197,
Zachowaj w pliku EMF lub WMF 18, Kopiuj do schowka Windows 200, Format wydruku 200,
Podglad wydruku%, Drukui%, Format plotowania%, Podglad plotowania%, Plotui%,
Zamknii%, Lista otwieranych proiektéw%.
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8.2 Edycja

Menu Edycja zawiera polecenia, zwigzane z edytowaniem tabel i rysunkéw, kopiowaniem,
wycinaniem, wstawianiem, szukaniem, zamiang itd.

E@ Flit: | Edvcja | Widok Dane Obliczenia “iyniki Paramety Okno Pomoz - & XI
7 Cofrif Alt+BkSp
Tu Pondw Chl+alt+BkSp H
£ Wtni el
Kapivi Chrl+C
B whkls Crl+
> R Del
i wWstaw wiersz Iz
5 Usufwiersz  Chl+BkSp
M Znaidi Ctril+F
ﬂ Zastap ... Ctrl+H
“ £nadz nastepry  Chrl+M
kﬂ Mastepna kondygnacia
[#] Powiel wlewo
(] Powiel woprawo
I Ubwarz blok
.:Iflo PR Shift+Drel
K.opiy Chl+lng
B whklsj Shift+lng

Rozwiniete menu Edycja

W sktad menu wchodzg nastepujgce polecenia:

Mw cofanie ostatniej operacji edycyjnej;

mm przywrdcenie ostatniej operacji edycyjnej, usunietej za pomocq
polecenia Cofnij;

MW wycinanie zaznaczonego elementu i zapamietanie go w schowku;

Kopiuj 14 zapamietanie zaznaczonego elementu w schowku;

M@ wklejanie zawarto$ci schowka;

Us_ur'lm usuwa zaznaczony element bez zapamietania go w schowku;

Wstaw wiersz 19 wstawia nowy wiersz w tabelce;

Usun wiersz 25| usuwa biezacy wiersz z tabelki;

Znajdz e znajduje tekst w tabel:

Zastapl zastepuje stary tekst nowym tekstem.;

Znaijdz nastepnylz znajduje nastepne wystgpienie szukanego tekstu;

Nastepna kondygnacjal2 powiela zaznaczony fragment rysunku na nastepng kondygnacije;

Powiel w lewo 219 powiela zaznaczony fragment rysunku w lewo;
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Powiel w prawo 21 powiela zaznaczony fragment rysunku w prawo;
Utworz bloklz tworzy nowy blok w oparciu o0 zaznaczone elementy rysunku.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu PIik@, menu Edycia%, menu Widok%, menu Dane@%, menu
Obliczenia 245, menu Wyniki 245, menu Parametry%, menu Pomoc 267,

8.2.1 Cofnij

7 Alt+BkSp

Wywotanie tego polecenia powoduje cofniecie ostatnio przeprowadzonych operacji edycyjnych w
tabelce lub na rysunku, jezeli istnieje taka mozliwos¢.

Zobacz takze:  Struktura Menul19t, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnijl2143, Ponow 18, Wytnijl, Kopiujl,
Wklej 21@, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok 2191,

8.2.2 Ponéw

| Ctrl+Alt+BkSp |

Wywotanie tego polecenia powoduje przywrocenie (jezeli istnieje taka mozliwos¢) ostatniej
operacji edycyjnej, usunietej za pomocg polecenia Cofniim.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blokl191.

8.2.3  Wytnij

Polecenie stuzy do wycinania tekstu zaznaczonego w tabelce lub obiektow graficznych
zaznaczonych na rysunku. W wyniku jego dziatania zostajg one usuniete z tabelik lub rysunku i
przeniesione do schowka.

Zapamietane w schowku obiekty mozna nastepnie wklei¢ w innym miejscu tabelki lub rysunku,
uzywajac polecenia Wklei@.

W przypadku zapamietania w schowku fragmentu tabeli jego zawarto$¢ moze zosta¢ wklejona do
innego programu (np. edytora tekstéw, arkusza kalkulacyjnego itd.).

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
WKklejl215], Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok 2191,

8.2.4 Kopiuj
Ctrl+C

Polecenie stuzy do kopiowania zaznaczonego fragmentu tabeli lub zaznaczonych obiektéw
graficznych na rysunku. W wyniku jego dziatania zaznaczone elementy zostajg skopiowane do
schowka.

Przechowywane w schowku fragmenty tabeli lub obiekty graficzne mozna wklei¢ w innym miejscu
tabeli lub rysunku, uzywajgc polecenia Wkleim wywotywanego z menu Edyciam. W przypadku
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skopiowania do schowka fragmentu tabeli jego zawarto$s¢ moze zosta¢ wklejona do innego
programu (np. edytora tekstow, arkusza kalkulacyjnego itd.).

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
Wklej 21§, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok[218).

8.2.5 Wklej

Wywotanie tego polecenia powoduje wklejenie do tabeli lub rysunku obiektéw ze schowka.
Odpowiednie obiekty mozna umiesci¢ w schowku uzywajac polecen Ko iuj 24 lub Wytni'm,
wywotywanych z menu Edyciam.

W przypadku wklejania ele:mentéw graficznych do rysunku po wywotaniu polecenia kursor myszy

przyjmie ksztatt schowka E&. Nalezy wéwczas kursorem wskazaé na rysunku punkt wklejenia
zawartosci schowka i nacisng¢ lewy klawisz myszy. Nastepnie trzymajac wcisniety lewy klawisz
myszy przesung¢ wklejane obiekty graficzne w zgdane miejsce i puscic lewy klawisz myszy.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
WKklejl215], Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok[218).

8.2.6 Usun

Polecenie powoduje usuniecie zaznaczonych obiektéw z tabeli lub rysunku. Usuniete elementy nie
sq zapamietywane w schowku, jak to ma miejsce w przypadku polecenia Wytniim.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok 2181

8.2.7 Wstaw wiersz

i Ins

Wywotanie tego polecenia powoduje wstawienie nhowego wiersza w tabeli.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
WKklejl215], Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%,Powiel w prawo% ,
Utworz blok[218).

8.2.8 Usun wiersz

|£1 Ctr1+BkSp|

Polecenie usuwa biezacy wiersz z tabeli.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 2, Wytnijl1,
Kopiuim,Wklei% , Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, ZnaidZ%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
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Utworz blok 219,

8.2.9 Znajdz

Polecenie stuzy do wyszukiwania tekstu w tabeli. Po jego wywotaniu wyswietlony zostaje dialog
Znaidé@a.

Znajdz

Znajdé || =

|wzaledria —Kiernek;

[~ wielkogé fiter W gae

|7|- Tylko cate showa o ' dobu

£ akre —Szuka) od V’ Znaids
f+ [Globalnie " od pozycii karetki x Al
{~ Zaznaczony tekst f*  od poczatku tabeli

" Biezaca kolumna ? FPomoc

Dialog Znajdz

Ponizej omoéwiono poszczegolne pola dialogu.
Znajdz - rozwijana lista

W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ szukany tekst lub wybra¢ go sposréd wczesniej
wprowadzonych.

Uwzgledniaj - grupa

Grupa stuzy do okreslania sposobu wyszukiwania tekstu.

Wielkos$¢ liter Przy szukaniu tekstu rozrézniane sg mate i duze litery. Jezeli pole to nie

jest zaznaczone, wielkos¢ liter nie ma znaczenia.
Tylko cate stowa Przy szukaniu tekstu rozpatrywane sg tylko cate stowa (nie brane sg pod

uwage przypadki, gdy szukany tekst stanowi fragment stowa).

Zakres - grupa

Zakres poszukiwan pozwala na wybor fragmentu tabeli, w ktérym ma by¢ szukany tekst.
Globalnie Szukanie tekstu w catej tabeli.

Zaznaczony tekst Szukanie tekstu w zaznaczonej czesci tabeliliod.

Biezaca kolumna  Szukanie tekstu w biezgcej kolumnie tabeli.

Kierunek - grupa

Grupa ta stuzy do okreslenia kierunku przeszukiwania tabeli.
W gore Tekst jest szukany w gére tabeli.
W dét  Tekst jest szukany w dot tabeli.

Szukaj od - grupa
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W tym miejscu mozna okresli¢ punkt, od ktérego rozpoczyna sie przeszukiwanie.

Pozycji karetki Wybor tej opcji powoduje poszukiwanie tekstu od aktualnej pozyciji
karetki.
Poczatku tabeli Szukanie tekstu od poczatku tabeli w przypadku, gdy w grupie Zakres

nie jest wybrana opcja Zaznaczony tekst.

Zobacz takze:  Struktura Menul9, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnijl218, Ponow 1, Wytnijl, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blokl191.

8.2.10 Zastap

Polecenie s’fui%do szukania i zamiany tekstu w tabeli. Po jego wywotaniu wyswietlony zostaje
dialog Zastgpse2|.

Zastap
Znaids  [ZAWODC =
Zamief na; IEAWKUL j
—Uwzalednia —Kiernek;
[T wielkodt liter  w gdie
[ Tylko cate showa o ' dobu
[T Putanie przy zamianie ~/ Zastap
Wiaznatki
—Zakre rZamieniaod—————— ﬂ
" Globalnie (" od pozycii karetki X Anub
™ Zaznaczony tekst * | od poczatku tabel —_—
i+ Biezaca kolumna ¥ Pomoc

Dialog Zastap

Ponizej oméwiono poszczegdlne pola dialogu.
Znajdz - rozwijana lista

W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ szukany tekst lub wybrac go sposréd wcezesniej

wprowadzonych. Jezeli w tabeli funkcja zastap zostanie w kolumnie z symbolami katalogowymi

urzadzen, to po prawej stronie list Znajdz oraz Zamien na pojawiajq sie przyciski przywotujgce

podreczng liste z symbolami katalogowymi wybranych urzgdzen. Dzigki nﬁbardzo szybko mozna
i

Fi
wybraé¢ odpowiedni symbol urzgdzenia. Mozna réwniez nacisng¢ klawisz
catego katalogu urzadzen.

w celu przywotania

Zamien na - rozwijana lista

W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ tekst zamienny lub wybraé go sposréd wczesniej
wprowadzonych.

Uwzgledniaj - grupa

Grupa stuzy do okreslania sposobu wyszukiwania tekstu.
Wielkos$¢ liter Przy szukaniu tekstu rozrézniane sg mate i duze litery.
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Tylko cate stowa Przy szukaniu tekstu rozpatrywane sg tylko cate stowa (nie brane sg
pod uwage przypadki, gdy szukany tekst stanowi fragment stowa).

Pytanie przy zamianie Przed zamiang znaleziony tekst zostaje zaznaczony, a program
wyswietla komunikat z prodbg o potwierdzenie zamiany.

Zakres - grupa

Zakres poszukiwan pozwala na wybor fragmentu tabeli, w ktérym ma by¢ szukany tekst.
Globalnie Szukanie tekstu w catej tabeli.

Zaznaczony tekst Szukanie tekstu w zaznaczonej czesci tabelilosl.

Biezaca kolumna  Szukanie tekstu w biezgcej kolumnie tabeli.

Kierunek - grupa

Grupa ta stuzy do okreslenia kierunku przeszukiwania tabeli.
W gore Tekst jest szukany w gére tabeli.
W dét  Tekst jest szukany w dot tabeli.

Szukaj od - grupa

W tym miejscu mozna okresli¢ punkt, od ktérego rozpoczyna sie przeszukiwanie.

Pozycji karetki Wybor tej opcji powoduje poszukiwanie tekstu od aktualnej pozyciji
karetki.
Poczatku tabeli Szukanie tekstu od poczatku tabeli w przypadku, gdy w grupie Zakres

nie jest wybrana opcja Zaznaczony tekst.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl™, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blokl191.

8.2.11 Znajdz nastepny

Polecenie, w zaleznosci od wczesniej wywotanego polecenia, kontynuuje szukanie k1l lub
zastggowanieﬁ tekstu w tabeli.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blokl2191.

8.2.12 Nastepna kondygnacja

Polecenie powiela na nastepna kondygnacie 136 zaznaczone na rysunku obiekty graficzne.

Ma ono szerokie zastosowanie przy tworzeniu danych dla instalacji powtarzalnych na kolejnych
kondygnacjach.

Tworzac kolejne kondygnacje program zwieksza symbole elementdw instalacji i pomieszczen o
100 lub 1000. Nalezy bra¢ to pod uwage przy numerowaniu elementéw instalacii[4..
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Numerujgc odpowiednio elementy instalacji oraz planujac kolejnos¢ wprowadzania danych mozna
znacznie przyspieszyc¢ prace projektowe. Parametry zwiekszania numerow dziatek i pomieszczen
mozna ustali¢ w dialogu Parametry pracy proqramu@, wywotywanym za pomocg polecenia
Parametry 2s7.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok[218).

8.2.13 Powiel w lewo

Polecenie Qowielam w lewo zaznaczone na rysunku obiekty graficzne. Ma ono szerokie
zastosowanie przy tworzeniu danych dla powtarzalnych fragmentow instalaciji.

Powielajac zaznaczone obiekty graficzne program przenumerowuje symbole elementow instalaciji i
pomieszczen. Nalezy to braé¢ pod uwage przy numerowaniu elementow instalacii . Numerujac
odpowiednio elementy instalacji oraz planujgc kolejnos¢ wprowadzania danych mozna znacznie
przyspieszy¢ prace projektowe.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl™, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok 2181

8.2.14 Powiel w prawo

Polecenie Qowiela@ W prawo zaznaczone na rysunku obiekty graficzne. Ma ono szerokie
zastosowanie przy tworzeniu danych dla powtarzalnych fragmentow instalaciji.

Powielajgc zaznaczone obiekty graficzne program przenumerowuje symbole elementéw instalacji i
pomieszczen Nalezy to bra¢ pod uwage przy numerowaniu elementéw instalacii . Numerujac
odpowiednio elementy instalacji oraz planujgc kolejnos¢ wprowadzania danych mozna znacznie
przyspieszy¢ prace projektowe.

Zobacz takze: Struktura Menu%, menu Edyc'a%, polecenia: Cofnii%, Ponc’)w%, Wytnii%, Kopiui%,
WKklejl215], Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepny%, Nastepna kondyqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok[218).

8.2.15 Utwoérz blok
I

Wywotanie tego polecenia powoduje utworzenie|es nowego bloku w oparciu o obiekty graficzne

zaznaczone na rysunku. Bloki mogg by¢ nastepnie wstawiane|es] w dowolnym miejscu rysunku w
biezgacym oraz nowych projektach.

Zobacz takze:  Struktura Menul91, menu Edycjal213, polecenia: Cofnijl218, Ponow 18, Wytnijl™, Kopiujl™,
Wklei%, Usuh%, Wstaw wiersz%, Usun wiersz%, Znaidi%, Zastap%,
Znajdz nastepnv%, Nastepna kondvqnacia%, Powiel w Iewo%, Powiel w prawo%,
Utworz blok 2181
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8.3 Widok

Menu Widok zawiera polecenia zwigzane z ustalaniem wygladu paskoéw narzedzi okien do
graficznego wprowadzania danych na rozwinieciu 3] oraz prezentacji wynikow w graficznej formie

oraz tabel z danymi i wynikami obliczen. Zawiera réwniez polecanie uzywane przy przegladaniu
rysunkow (zmiana skali, przesuwanie itd.).

E@ Elik. Edvcia [idok | Dane Obliczenia wyniki Paramety Okno  Pomog - 0 X I
g_L: Dioztozu) paski narzedal...
Llf  Paskinarzgd